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1. UVOD

U ovom radu predstavit ¢cemo neke od alata i metoda za usvajanje japanskog pisma uz pomoé
multimedije. lako se u japanskom jeziku koriste tri pisma’, u radu éemo se baviti samo usvajanjem
kompleksnog ideogramskog pisma kanji preuzetog iz Kine jo$ pocetkom prvog tisuéljeéa, jer upravo
ucenje tog pisma predstavlja najveéu prepreku u napredovanju ucenika i studenata japanskog jezika.
Potrebno je usvojiti barem tisuéu, a preporucljivo nesto vise od dvije tisu¢e znakova za funkcionalnu
pismenost. Glavni cilj ovog rada je predloZiti moderne metode za uspjeSnije samostalno ucenje ili

predavanje japanskog pisma kanji.

U prvom dijelu rada dat ¢emo kratak teorijski osvrt na multimedijski potpomognuto ucenje
opcenito, te definirati termine vezane za ucenje, multimediju i racunala. U drugom dijelu rada opisat
¢emo detaljnije japanski sustav pisanja i Skolovanja te povijest znakova, kako bismo razjasnili
problematiku usvajanja tog sustava znakova. U tre¢em dijelu pruZit ¢emo detaljan pregled alata za
multimedijski potpomognuto uéenje japanskog pisma na raznim medijima i platformama (online i offline
racunalna rjeSenja, mobilne aplikacije, televizija, video i drugi). Nadalje, u posljednjem dijelu rada
predstavit éemo rezultate istraZivanja o usvajanju japanskog pisma kod stranih studenata razlicitih
narodnosti. IstraZivanje je provedeno za potrebe ovog rada tijekom srpnja i kolovoza 2011. u dvjema
Skolama japanskog jezika u Japanu na 47 ispitanika. Glavne teme istraZivanja su utvrdivanje individualnih
poteskoca u ucenju kanjija, te usporedba ispitanika po metodama ucenja koje koriste i rezultatima koje
postizu. Prema rezultatima istraZzivanja moZzemo odbaciti ili preporuciti neke metode i strategije ucenja

japanskog pisma.

Cilj ovog rada je dati pregled alata za ucenje i poducavanje, te time koristiti ucenicima i
profesorima japanskog jezika. Pretpostavljamo da neki oblici multimedija mogu barem djelomicno
zamijeniti nedovoljnu okruzenost japanskim pismom i jezikom, te omoguditi sistematicnije i jasnije
usvajanje uz dulje zadrzavanje informacija. Uz redovito koristenje modernih metoda ucenja paralelno s
tradicionalnima, pretpostavljamo da je moguce brze?, efikasnije i zabavnije usvajanje japanskog jezika i

pisma.

! Slogovna pisma hiraganu, katakanu, te kanjije posudene iz Kine.
? U odnosu na dosadadnje prosjetne rezultate uéenika i studenata japanskog jezika. Pretpostavka o brzini i
efikasnosti bit ¢e provjerena u petom poglavlju putem ankete.



2. MULTIMEDIJSKI POTPOMOGNUTO UCENJE OPCENITO

Posljednjih desetljeéa javlja se nekolicina termina koji opisuju moderne metode ucenja uz
pomo¢ tehnologije ili multimedija. MoZemo govoriti o strojnom ucenju (engl. machine learning),
racunalno potpomognutom ucenju (engl. computer assisted learning), u¢enju preko Interneta (engl. e-
learning), te o multimedijski potpomognutom uéenju (engl. multimedia assisted learning)®. Da bismo se
snasli u obilju sli¢nih termina, njihove definicije prikazane su u Tablici 1. U ovom radu koristit éemo
termin multimedijski potpomognuto ucéenje jer najbolje ujedinjuje sve alate koje opisujemo. Govorit
¢emo o resursima i alatima za ucenje japanskog pisma na racunalu, mobilnim telefonima, te drugim
oblicima multimedija. Neki od tih alata trebaju Internet za funkcioniranje (online alati), dok nekima nije

potreban. Stoga termini poput e-u¢enje ne bi bili dovoljno precizni.

Tablica 1: Definicije raznolikih pojmova vezani za ulogu medija i tehnologije u uéenju4

Termin Znakenje’
strojno ucenje (machine learning, ucenje koje vrsi racunalo prema iskustvu (Covjek moze i ne mora
ML) biti posrednik); nepovezano s donjim terminima koji se svi

odnose na ljudsko ucenje
racunalno utemeljeno ucenje svaki oblik u¢enja pri kojem covjek koristi racunalo kao medij
(computer based learning, CBL)

racunalno potpomognuto ucenje ucenje jezika pri kojem covjek koristi racunalo kao medij
jezika (computer assisted language
learning, CALL)

multimedijski potpomognuto ucenje pri kojem covjek koristi vise medija u isto vrijeme (sliku,
ucenje (multimedia assisted zvuk, zapis, dodir...). MoZe se razumjeti kao pojam nadreden CBL
learning, MAL) (ako koristimo druge alate osim racunala), no i kao podreden

(ako racunalo razumijemo kao djelitelj multimedija)
multimedijski potpomognuto podvrsta MAL-a koja se odnosi na ucenje stranog jezika
ucenje jezika (multimedia assisted
language learning, MALL)

uéenje preko Interneta / e-uéenje ucenje pri kojem Covjek koristi racunalo s Internetom kao
(e-learning) medijem; Cesto koriSteno kao sinonim CBL, iako to ne mora biti
slucaj

* Naravno, to su samo neki od termina koji se srec¢u u literaturi.
* Samo relevantni termini bit ¢e ponovo definirani u Rje¢niku termina na kraju rada.
> Definicije prilagodene prema: Ahmad (1985) i Warscheur (1996)



lako se racunalo, Internet i multimediji sve viSe integriraju u ucéenje jezika, neinformiranost
ucenika i profesora u nekim podruéjima stvara barijeru izmedu korisnika i obilja informacija koje bi
mu/joj mogle koristiti u uéenju ili poducavanju. Postoje brojna istrazivanja® o prednostima koristenja
multimedija u ucenju jezika, posebice u uéenju jezika koji nije Siroko dostupan u zemlji u¢enja. Primjerice,
u Hrvatskoj engleski mozemo smatrati Siroko dostupnim jezikom, dok je dostupnost japanskog jezika
vrlo ograni¢ena, u masovnim medijima, ako ne i nepostoje¢a. Nemoguce je ne primijetiti Sirenje
engleskog jezika kod gotovo dvojezi¢ne mladezi u Hrvatskoj, Sto je vrlo vjerojatno povezano s gledanjem
televizije na originalnom jeziku, te koriStenjem racunala i Interneta. Sli¢na situacija je u Nizozemskoj, Ciji
jezik je relativno malog broja govornika kao i hrvatski jezik. | istraZivanja potvrduju povezanost

neprevedenog televizijskog programa i ucenja jezika (Pavakanun i d'Ydewalle, 1992).

Razlozi za koristenje raznih oblika multimedija u uéenju stranog jezika su viSestruki, no ona mora
biti pravilno primijenjena da bi davala rezultate. Kao prvo, pristup jeziénim podacima (engl. language
input) iznimno je bitan u usvajanju jezika. Te¢no znanje stranog jezika u govoru nikad ne moze doc¢i samo
iz proucavanja knjiga i udzbenika, koje dovodi do pasivnog i lingvistickog znanja. Nekriticki pristup velikoj
kolicini izvornog (ali i prilagodenog) materijala na stranom jeziku kod usvajanja drugog jezika uglavnhom
ne daje rezultate. Ucenici trebaju pomo¢ u razludivanju bitnog od nebitnog u svim lingvistickim i
nelingvistickim informacijama koje primaju (Plass i Jones, 2005). Gubljenje u materijalu je jedan od
najcescih razloga prividne neucinkovitosti nepripremljenih multimedijalnih materijala. Nadalje, bitna
prednost multimedija jest moguénost da angaZira studente u aktivno u€enje s povratnom informacijom,
koje katkad nije moguce u dovoljnoj mjeri u tradicionalnoj ucionici. U¢eniku moZe odgovarati virtualna
osoba ili program, ali i stvarna osoba posredstvom Interneta. Cesto je dovoljna koli¢ina interaktivnosti
kviz ili igra s povratnom informacijom. Istrazivanja potvrduju povezanost aktivne participacije studenata
u nastavi zbog multimedija s boljim zadrzavanjem informacija (Nikolova, 2002). Brojna istraZivanja slazu
se oko korisnosti multimedija u ucenju jezika, no ne smiju se zanemariti dva faktora: dobro usmjereno

koristenje multimedijalnog alata, te kombinacija s tradicionalnim metodama.

® Primjerice, Stepp-Greany (2002).



3. 0 JAPANSKOM PISMU KANJI

a. Mjesto kanjija u japanskom jeziku i uCionici

U ovom radu koncentrirat éemo se na moderne metode usvajanja japanskog pisma kanji. To
treba napomenuti iz razloga $to u japanskom jeziku razlikujemo tri nacina pisanja (odnosno Cetiri,
racunamo li i latinicu). Japanski jezik ima dva slogovna pisma, hiraganu i katakanu, koje sluZe za
zapisivanje razlicitih informacija. Dok katakana jednostavno sluZzi za zapisivanje stranih rije¢i u
japanskom jeziku, hiraganom se piSu gramaticke rijecce i dijelovi promjenjivih rijeci koji se mijenjaju
(primjerice, glagolski zavrseci). Takoder, hiraganom pisu i djeca u nizim razredima osnovne skole prije
nego Sto usvoje dovoljno kanjija da bi te iste rijei zamijenili njima. Slika 1 prikazuje shemu obrazovanja
u japanskim drzavnim Skolama u prvih 6 razreda, kad nauce oko 1000 znakova. U naredne tri godine
srednjoskolskog obrazovanja nauce preostalih 1000 znakova potrebnih za pismenost, prema normama

Ministarstva Obrazovanja.

Slika 1: Shema obrazovanja u japanskim drzavnim Skolama
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S obzirom da i hiragana i katakana imaju 50-ak osnovnih znakova koji nisu kompliciranog oblika,
obi¢no ne predstavljaju veliku prepreku u usvajanju. Primjer triju pisama prikazan je na slici 2, pri ¢emu

je hiragana oznacena crnom bojom, kanji plavom, a katakana zelenom.



Slika 2: Primjer japanske recenice sa sva tri pisma7
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S druge strane, japansko pismo koje je preuzeto iz Kine i prilagodeno japanskom jeziku, kanji,
u€enicima i studentima predstavlja mnogo vedi izazov. lako kanjija ima nekoliko desetaka tisuca,
potrebno je modéi prepoznati i izgovoriti izmedu dvije i tri tisuée znakova da bismo bili na razini
pismenosti prosje¢nog izvornog govornika. S obzirom na Siroko koriStenje tehnologije, u posljednje
vrijeme i sami Japanci ne pisu kanjije rukom, ve¢ unose njihov izgovor koji raCunalo potom prepoznaje.
Ta Cinjenica dodatno smanjuje sposobnost pisanja znaka iz paméenja, pa ¢esto i izvorni govornici koji su
prosli osnovno i srednjoskolsko Skolovanje u Japanu katkad zaboravljaju kako se koji znak pise. Dakle, za
ucenike japanskog kao stranog jezika vaZnije je znanje znacenja i izgovora od samog pisanja, jer ¢e
veéinu vremena unos znakova obavljati preko racunala ili mobilnih uredaja koji znak prepoznaju po
izgovoru. Nazalost, ta Cinjenica takoder je i udaljila u€enike od proucavanja kanjija i njihove strukture, te
¢e i napredni ucenici ¢esto zamijeniti slicne oblike sasvim razli¢itog znacenja. Od ukupno 2036 znakova
koje je japanska vlada propisala kao sluzbeno odobrene, prosjec¢an student nakon tri godine ucenja na
fakultetskoj razini poznaje tek nesto vise od Cetvrtine, dok izniman ucenik koji je radio sve po programu i
dalje ne poznaje ni polovinu. Valja se zapitati znaci li to da je nemoguce za strance nauciti japansko

pismo u cijelosti, ili nam to ipak govori vise o0 metodologiji u¢enja i poducavanja.

Pogledamo li nacin na koji sami Japanci uce svoje pismo, prvo sto éemo uociti je relativno spor
tempo. U devet razreda skolovanja u Japanu (Sest osnovne, tri viSe osnovne i tri srednje skole) uci se svih
dvije tisuée znakova. Povrh toga, uslijed Zivota u Japanu i poznavanja japanskog jezika na razini izvornog
govornika, to usvajanje je viSe usputan proces nego ubrzana muka. Ucenik je okruzen znakovima kao
normalnim dijelom Zivota, a sve te rijei zna napisati barem hiraganom, tako da zapravo uci samo
pridruzene ,slike“. U tom sluc¢aju pismo se usvaja polako i prirodno, i zbog okruZenja nije toliko
problematic¢na Cinjenica da se katkad i zaboravlja. Nacin poducavanja kanjija u Japanu je jednostavan:
profesor na plocu napiSe znak, njegova citanja te Ceste rijeci u kojima se javlja, a ucenici to sami moraju
nauciti. Upravo to je najcesca, a na nekim mjestima i jedina, metoda poducavanja japanskog pisma. Tako

se stranim ucenicima prezentira velika koli¢ina znakova koje moraju upamtiti u kratkom vremenskom

’ ,Koristim hiraganu, katakanu i kanji.“



roku, no pravi problem nastaje kad se ta koli¢ina poveca, a prethodni znakovi veé nestaju iz pamcenja.
Nazalost, proces koji prolaze japanska djeca jednostavno nije moguce preslikati u, primjerice, hrvatske
ucCionice iz dva jednostavna razloga. Kao prvo, studenti i ucenici nemaju devet godina za ucenje
japanskog jezika, a kamo li pisma. Kao drugo, ucenici nisu okruzeni kanjijima kao japanci, i ne poznaju
jezik dovoljno da prirodno naprave vezu izmedu znaka i zvuka. Stoga je potrebna promjena u
prezentaciji kanjija u€enicima, i u metodama usvajanja koje im se daju na izbor. O tome ¢e biti viSe rijeci

u kasnijim poglavljima.

b. Osobine i povijest kanjija

Japansko pismo kanji nije originalno japansko, vec je zapravo posudeno iz Kine u vise navrata od
1. stoljec¢a. Japan nije jednina zemlja koja je preuzela pismo iz Kine, kulturno i lingvisticki iznimno
utjecajne sredine u Aziji. Korejski i vijetnamski jezik takoder su se pisali kineskim pismom, no od 15.
stolje¢a se u Koreji koristi vlastito pismo hangeul’, a u Vijetnamu prilagodena verzija latinice s
dijakritickim znakovima. Kinesko pismo se naziva hanzi, iako je kroz vrijeme promijenilo mnogo oblika i
naziva. Najstariji oblici nadeni su izmedu 1700. i 1000. godine prije Krista kao zapisi na kostima Zivotinja i
oklopima kornjaca, a tijekom godina to pismo je evoluiralo u danas prepoznatljiv oblik. Nakon tih
najranijih zapisa oblici postaju sve apstraktniji i vise stilizirani, te se zapisuju na raznim medijima. Oblik
vrlo sli¢éan danasnjem, kineski znakovi dobivaju veé oko 200. godine prije Krista. Taj oblik, , drveni uglati
stil, danas izgleda prili¢no arhai¢no i vrlo je tesko Citljiv. Tijekom Han dinastije razvili su se uglati i polu-
kurzivni stil kojima se i danas piSe. S druge strane, kurziv je opet tesko Citljiv i poznat samo vi¢nim

kaligrafima. Svi stilovi prikazani su na Slici 3. lako se u Kini govori velik broj jezika ili dijalekata, upravo ih

Slika 3: Stilovi kineskih znakova i njihov razvoj kroz povijest
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® lako se u srednjim kolama jog podutava, sli¢no latinskom u Hrvatskoj.
? Kratka povijest kanjija prema stranici Kanjigraphy (www.kanjigraphy.com)
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http://www.kanjigraphy.com/

Prvi znakovi oznacavali su neke prirodne pojave, poput sunca, mjeseca, planine ili rijeke, ili biéa
poput ljudi, konja i slonova. lako su kanjiji originalno oznacavali slike iz prirode, kroz vrijeme su se
promijenili i stilizirali, da bi danas dosegli oblik viSe apstrakcije, gdje nije moguce prepoznati o kojem je
piktogramu bilo rije¢ u starom znaku. Osim toga, jo$ davno su se jednostavne slike pocele kombinirati u
kompleksnije ideje i apstraktne pojmove. Primjerice, piktogram bicepsa koji je oznacavao snagu
zapisivao se tri puta, i takav poceo oznacavati suradnju (tri covjeka koji suraduju). Konkretno, po

znaceniju i obliku kanjiji se dijele u Sest kategorija:

1. piktogrami, shokei moji (jednostavni stilizirani prikazi predmeta iz stvarnosti, kao drvo ili sunce),

2. ideogrami, shiji-moji (stilizirane slike konkretne manifestacije koje predstavljaju apstraktnu ideju,
vidi slika 4)

3. sloZeniideogrami, kaii moji(kombiniranje ideograma za novo znacenje)

4. kombinacija fonetske i ideogramske komponente, keisei moji(znakovi od jedne komponente koja
nosi samo izgovor, i druge koja je asocijacija na znaenje; naj¢eséa kategorija kojoj pripada oko
80-90% znakova)

5. derivirana znacenja, tenchuu moji (pridodavanje produZzenog znacenja po nacelu sli¢nosti il
bliskosti, primjerice znak ,glazba“ dobiva znacenje ,uzivati“)

6. fonetske posudenice, kashaku moji(koriste se za zapisivanje naziva koji ne postoje u originalnom
jeziku, uglavnom posudenica i imena drzava, gradova itd.; u modernom japanskom jeziku te

rijeci se zapisuju katakanom, dok u kineskom joS$ uvijek koriste hanzi)

Slika 4: Od slike bicepsa do apstraktnog simbola snage.

97571

chikara

U japanski se jezik kineski znakovi posuduju u nekoliko navrata. Najstariji posudeni znakovi su iz
dinastije Go u 5. i 6. stoljecu, zatim iz dinastije Tang od 7. do 9. stoljeca, Cije se Citanje zove kan-on.
Nalazimo ga u najveéem broju posudenica i od njega potjece rijeC kanji, koja sama znaci jednostavno

,kineski znakovi“. To-on je izgovor posuden za vrijeme dinastija Song i Ming izmedu 9. i 12. stoljeca. Na



kraju, Kan'yo-on se odnosi na Citanje znakova koje zapravo nije posudeno, veé pretpostavljeno po

fonoloskoj komponenti znaka, po uzoru na kan-on.

Prema razli¢itoj dinastiji posudivanja razlikuje se izgovor (Citanje) znaka, dok su oblici vjerojatno

preuzeti ranije. Zbog dugotrajnog povijesnog kontakta s Kinom i posudivanja izgovora u razli¢itim

trenucima, posudivanje je uzrokovalo ono $to naizgled poimamo kao ,,nepravilnosti” u izgovoru znakova,

te pojavu vise razlicitih ¢itanja za velik broj kanjija. Nakon posudivanja, u Japanu je nastalo i stotinjak

znakova koji ne postoje u kineskom pismu, zvanih kokuji, odnosno ,,nacionalni znakovi“. lako postoji vise

stotina kokuji-ja, u ¢estoj uporabi je tek nekoliko desetaka.

Tablica 2: Razlika u izgovoru pojedinih znakova uslijed posudivanja u razlicitom vremenu™®
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Uz to, kanji ne samo da moze imati nekoliko kineskih izgovora, nego mu je pridruzen i japanski

izgovor. Ta dva Citanja nazivamo kun yomi i on yomi. Kun yomi je Citanje kanjija koje je zapravo stara

japanska rijec (jap. wago, ,jezik harmonije®) pridruzena znaku koji je imao najblize znacenje. On yomi je

kineski izgovor znaka prilagoden japanskom fonoloskom sustavu koji je znatno manje kompleksan od

kineskog, a te se rijeCi nazivaju kango, ,kineska rije¢”. Na slici 5 situacija je ilustrirana primjerom (¢itanja

za znak ,planina”.

10 5:: v. .

Rijetka cCitanja su u zagradama.
11 . . v . .

Crta iznad samoglasnika oznacava duljinu u izgovoru.

10



Slika 5: Razlika kineskog i japanskog Citanja pojedinog znaka

koncept kanji

Kun-yomi: YAMA
On-yomi: SAN

Planina

Primjer:
1. L-[—I BH . Yamada (japansko ime)

l"_-!'-’
2. @ 4+ Fujisan (planina Fuiji)

lako je ova pojava lingvisticki izuzetna, i korisna za istraZivanje starog kineskog jezika, za
suvremenog ucenika japanskog jezika najce$¢e zadaje jedino poteSkoée u usvajanju. Jedan znak s
nekoliko razlicitih, nepredvidivih izgovora, osobito je tezak za upamtiti i pravilno koristiti. U kineskom
jeziku koristi se naj¢es¢e samo jedan izgovor, i puno ga je lakSe predvidjeti prema komponentama. S
obzirom na nepravilnu povijest posudivanja, japansko pismo je teSko sistematizirati na lingvisticki

korektan nacin, ali neke promjene u odnosu na nacin kojim se poducava u Japanu su ipak moguce™.

Dok svaki znak za sebe nosi neko znacenje, esto se kombiniraju u slozenice (jap. jukugo) koje
mogu, ali ne moraju biti zbroj pojedinaénih zna&enja. To ilustrira primjer slozenice T, ,ruka-papir”,
koja na japanskom znadi pismo, tegami, dok je na kineskom pomalo arhai¢na rije¢ za toaletni papir.
Cesto se kombiniraju dvije rije¢i istog znagenja (npr. ,pomoéi“ i ,asistirati“ zajedno znace ,,pomoc*) ili
dvije rijeci suprotnog znacenja, koje mogu znaciti doslovno obje suprotne stvari, ili podrucje borbe tih
suprotnosti (npr. ,,dodati” i ,,oduzeti“ zajedno znace ,granica, mjera“). Uz to, izgovor sloZenica nije uvijek
moguce predvidjeti. Katkad koriste japansko (kun), katkad kinesko (on) Citanje, a rjede kombinaciju. Ako
znak ima vise kineskih citanja, koje ¢e se od njih koristiti vrlo je tesko predvidjeti, a u sluc¢aju osobnih
imena gotovo nemoguce (s time i sami Japanci imaju poteskoca). Stoga je iznimno vazna komponenta u

uspjeSnom ucenju japanskog pisma okruZenje jezikom i pismom koliko god je moguce. Drugim rije¢ima,

Lingvisti¢ki precizna, a korisna i za u¢enike je knjiga Michaela Pya Study of Kanji (1984), u kojoj autor daje pregled
skupina znakova po izgovoru uz podatak o promjenama oblika kroz povijest.
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vazno je simulirati okolinu u kojoj se uci u Japanu. Multimedijski alati mogu pomoéi u situacijama kad

nije moguce fizicki prisustvovati u optimalnoj okolini za usvajanje jezika.

Dakle, japansko pismo kanji nije lako za usvajanje iz nekoliko razloga. Kao prvo, oblici su brojni,
kompleksni i arbitrarni. Kao drugo, jedan znak moze imati nekolicinu izgovora &ije pojavljivanje nije
predvidljivo. Kao treée, znakovi se spajaju u sloZenice Cije je znacenje i izgovor, te specifiénu nijansu
uporabe, potrebno posebno uditi. Na posljetku, redoslijed uéenja stvara dodatnu zbrku u sistematizaciji
kanjija, a metodologija poducavanja nije osobito razvijena u odnosu na onu predvidenu za japansku
djecu. Rezultati dugogodisnjeg ucenja japanskog jezika nisu osobito impresivni, te japanski slovi kao
jedan od teZih jezika za nauditi, no ta tvrdnja je dijelom zabluda uzrokovana zidom necitljivosti. Kad
ucenik dosegne krajnju tocku znakova koje moZe upamtiti bez iznimnog truda ili dobrog sustava, uéenje
jezika stagnira, motivacija nestaje, a vjerovanje da je jezik nemoguce nauciti postaje ¢vrsée. Jedan od
ciljeva ovoga rada je dati prijedloge za metode poducavanja i u¢enja koje bi mogle ohrabriti uc¢enike da
ipak nastave. Japanski je prirodan jezik koji svako ljudsko bi¢e moze usvojiti, bez obzira na materinji jezik.
Pogreska u pristupu jest ta da ga kre¢emo usvajati nepismeni®’, a nismo dovoljno okruZeni njime, niti

poduzimamo dovoljno koraka da ucinimo nesto protiv te nepismenosti.

13Za barem najosnovniju pismenost potrebno je znati najéed¢ih 1000 znakova, koji pokrivaju otprilike 95% sadrzaja
novina.
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4. ALATI ZA MULTIMEDIJSKI POTPOMOGNUTO UCENJE JAPANSKOG
PISMA

a. Kriteriji odabira i podjela

Alati za multimedijalno potpomognuto ucenje kanjija mogu se podijeliti na nekoliko nacina. Kao
prvo, razlikujemo alate za eksplicitno i ciljano ucenje kanjija, o kakvima ée biti rije¢ u anketi u iduéem
poglavlju. To su alati koje ucenik koristi primarno s ciljem ucenja japanskog pisma, poput kartica za
pamdéenje znakova. S druge strane, razlikujemo alate za implicitno ucenje kanjija iz konteksta, kao $to su
rjie€nici ili pomoénici za Citanje. Tu spadaju i mediji koji uopée nisu namijenjeni za ucenje japanskog
pisma, veé se u njima samo pojavljuje, no oni su ¢esto iznimno koristan alat za prirodno usvajanje iz
konteksta. Ovakve alate ucenik koristi primarno da bi razumio i procitao nesto na jeziku opcenito, da bi
premostio prepreku pisma, no njihovu korisnost ne smijemo zanemariti. Zapravo, koristenje alata iz
samo jedne skupine vrlo vjerojatno neée rezultirati trajnim znanjem, jer bez jezi¢nog konteksta znakovi
nemaju smisla, a bez podrobnijeg objasnjenja i ucenja, opet, znakovi ne ostaju zapamdéeni i lako se

mijesaju.

Drugi kriterij podijele jest medij preko kojeg u¢imo. Razlikujemo ra¢unalne programe i dodatke
(offline i online), mobilne aplikacije i igre (uglavnom za Android i iOS platformu, te za prijenosne igrade
konzole), i ostale medije koji mogu i ne moraju biti digitalizirani (glazba, video, strip). U ovom radu
podijelit ¢emo alate prvo po nacinu ucenja (eksplicitno i implicitno), a unutar te podjele razlikovat ¢emo
navedene medije. U slucaju eksplicitnog ucenja kanjija razlikujemo samo programe i aplikacije, dok kod

implicitnog bilo koji medij moze biti koristen.

Na kraju, treba redi da je jezik alata koji se spominju u ovom radu ili engleski ili japanski. Neki
alati postoje na drugim jezicima (npr. Spanjolskom, njemackom ili ruskom), Sto je posebno spomenuto
pri predstavljanju alata u pitanju, no trenutno nije dostupan ni jedan resurs, multimedijski ili jezi¢ni alat
na hrvatskom jeziku. Stoga se pretpostavlja da korisnik poznaje engleski jezik dovoljno da na njemu

koristi alate, ili da ¢e koristiti jednojezi¢ni japansko-japanski pristup.
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b. Alati za ciljano ucenje kanjija

lako je danas ponuda tih alata iznimno bogata, prije desetak godina postojali su samo racunalni
programi koje je bilo potrebno skinuti na racunalo, zatim proci ¢esto kompliciran proces instaliranja
podrske za japanske znakove, a prilikom trazenja kanjija po prepoznavanju poteza korisnik je morao
iscrtavati oblik miSem. Danas su programi mnogo sofisticiraniji, velik broj ih se preselio na mrezu ili
presao u mobilnu aplikaciju za uredaje s ekranom na dodir, s kojima je laksSe ucrtavati oblike. U novijim
operativnim sustavima, mobilnim uredajima i Internet preglednicima unos japanskog pisma takoder je
mnogo jednostavniji i integriraniji. Drugim rije¢ima, danas nije nimalo neobi¢no koristiti neki
multimedijski alat u ucenju. lzvrsne knjige koje sistematiziraju kanji jesu velike i teske, a sada ih je
moguce zamijeniti aplikacijom ili programom. lako tehnologija nikad nece rijesiti sve poteskoée, o kojoj
god temi da se radi, ucenje japanskog pisma jedna je od situacija kada nam moZe nadomijestiti veliku
prepreku u ucenju kanjija u zemlji poput Hrvatske — nedovoljnu okruzenost znakovima da bismo ih

trajno i kvalitetno pamtili.

Valja napomenuti da alata danas ima iznimno mnogo i u ovom radu ¢e biti predstavljen tek izbor.
Na korisniku je da istraZzi alate i odabere neki koji odgovara njegovom ili njezinom stilu ucenja. Na

posljetku, sam izbor programa je manje vazan nego redovitost koristenja.

King Kanji** (Slika 6) postoji odavno i jedan je od prvih programa za samo-ocjenjivanje znanja
kroz kartice. Sadrzi animiran redoslijed crtanja znaka (vazan za ispravan unos i prepoznavanje) i
ugradene popise znakova za ucenje iz nekoliko razli¢itih udzbenika. Popisi uglavnom slijede princip
razbijanja u manje lekcije Sto je dokazano kao korisno u eksperimentu s paméenjem kanjija kod
pocetnika na nizozemskom sveucilistu (Free i Ellerman, 1992). Nije besplatan i nije mnogo promijenjen
od ranih verzija, ali je izdan za razli¢ite platforme: Windows, PalmOS, PocketPC i nedefinirani
,smarthphone”. Vidimo da popis platformi na kojima ovaj program izlazi nije osobito azuran, a njegova

cijena je pet do dvadesetak puta vecéa od prosjecne aplikacije za mobilne telefone (25 dolara).

14 . v . . .
Reference na sve programe i mrezne stranice spomenute u radu nalaze se u prilogu na kraju rada.
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Slika 6: King Kanji aplikacija Slika 7: jMemorize aplikacija

B e

right G T a D ~e

HE _

- i = .: - Som o

p— 1%
559
Clear all || Undo Stroke be given, receive
41§ 41 = 100% [ 54) Iwil_13 — ———

File Edit Options Help

Open-source rjesenje slicne funkcionalnosti je, primjerice jMemorize program (Slika 7). Posve
besplatan i pisan u Javi, obavlja jednostavnu funkcionalnost ispitivanja preko kartica, no potrebno je

posebno napraviti ili preuzeti kartice za testiranje.

U posljednje vrijeme prvo mjesto u uéenju preko kartica zauzimaju SRS (engl. spaced repetition
system) programi, odnosno programi koji prikazuju kartice sa znakovima u odredenim razmacima koji
korisniku omogucuju najefikasnije usvajanje. Znakove s kojima ima problema prikazuje c¢esc¢e i u manjim
intervalima od onih koje je korisnik sasvim zapamtio. Najpopularniji program je zasigurno Anki (Slika 8).
To je vrlo mocan program za ucenje bilo kojeg materijala, ali vjerojatno najcesce koristen upravo u svrhu
ucenja japanskog pisma. Dostupan je kao racunalni program, te kao mobilna aplikacija, i upravo se Anki

(Sto znaci pamcenje na japanskom jeziku) preporuca kao prvi izbor u u€enju znakova preko kartica.

Slika 8: Anki SRS sustav kartica

® O O B mydeck* (412 facts, 824 cards) - Anki 0.9.9.1 2 nt (332 of 456 due) - Anki =1

File Edit Tools Settings Help

L:_f 4 @ Iii W ) (,li

AT IR L T2

memorizing

Meaning

BhE AHLTOLED] (3 RRIOh D] LE
the negotiations broke off

Reading

Tags

Close ) Soon 6.5 months 1.5 years 3.5 years
Again ] [ Hard ] [ Good ] [ Easy ]

Remaining: 0 0 19 | ETA: Unknown | s | 00:00

Remaining: 0 332 20 | ETA: 9.8 minutes | g | 00:49
I
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Brojniji od programa za rac¢unalo su ipak online alati za Cije koristenje je potreban samo Internet
preglednik. Njihova prednost je Sto su lako i brzo dostupni s bilo koje lokacije i platforme, pa ne zacuduje
$to se njihov broj povecao zadnjih godina sa Sirenjem dostupnosti Interneta. Nabrojat ¢emo samo neke

upecatljive alate.

Kanji Roushi je alat baziran na web-sucelju i dolazi na francuskom (originalno) i engleskom jeziku.
Aplikacija za iOS je nedavno takoder dodana. Omoguduje uglavnom testiranje i pregledavanje, pa ga
moZemo smatrati dobrim dopunskim alatom. PruzZa resurse za sve stupnjeve, jednostavno se koristi i

besplatan je.

MoZda nesto bolji alat za testiranje, koji sadrzi velik broj veé pripremljenih kartica iz najé¢esée
koristenih udzbenika i medunarodnih testova je Renshuu, prikazan na slici 10. Svaki komplet kartica

podijeljen je u manje jedinice, Sto olakSava nastavljanje rada iz dana u dan.

Slika 9: Kanji Roushi web stranica Slika 10: Renshuu web stranica

Login: Password:

A& AT L

kanjiroushi.net Kana

Question £2 of 27

Kanji Tests | Kanjis level 4 - 3 - 2 -

N4
)
Switch to French Home > Kanji > Kanji Test > List 83 > meaning {E

Test Kanji list83 : meaning jl::

step:2/20  score: 5% Which is the comect onyomi reading for the bove kany character?

withdraw rhyme decline =2k
draw in elegance wane A%
hold back tone weaken

Stranica Reviewing the Kanji (Slika 11) zanimljiv je dodatak popularnoj i kontroverznoj knjizi J.
Heisiga Remembering the Kanji. Knjiga u pitanju predstavlja pristup ucenju kanjija kakav se rijetko koristi
i preporuca od profesora japanskog jezika, a radi se o promjeni redoslijeda uéenja i paméenju pomocu
asocijacija i prepoznavanja elemenata pojedinog znaka. Valja napomenuti da taj pristup (odnosno,
njegova inacica) nije nimalo stran u ucenju kineskog, i da su strani ucenici kineskog daleko uspjesniji u
usvajanju pisma od ucenika japanskog. Jasno, pristup u Heisigovoj knjizi nije bez mane, ali pruza
zanimljivu alternativu i pripomo¢ ucenju ukoliko se pravilno koristi. Besplatna stranica omogudéava
ucenicima da dijele price (asocijacije) koje im pomaZzu u pamdéenju, te da testiraju svoje znanje. Odli¢an
je to alat i za vracanje inspiracije u osmisljanju nacina i kratica za pamcenje znaka Cciji dijelovi nemaju
jasnu poveznicu.
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Isto tako, korisnici mobilnih telefona s ekranom na dodir™> mogu odnedavno koristiti i mobilnu
aplikaciju slicne naravi, pod imenom Remembering the Kanji (Slika 12). Prednost te aplikacije jest sto
ukljuCuje citanje (izgovor) znaka te primjer rijeCi u kojima se pojavljuje. Na taj nacin ucenik moze
asocirati zapamceni znak s kontekstom u kojem uci, dok su u originalnoj verziji znakovi postojali zasebno
i nepovezano, $to bi nekim ucdenicima i otezavalo usvajanje pisma. Upravo je nedostatak izgovora

znakova jedna od ¢estih zamjerki knjizi, Sto aplikacija nadoknaduje.

Slika 11: Reviewing the Kanji web stranica Slika 12: Remembering the Kanji aplikacija

eviewing the Kanji

Home |Swmdy | Manage | Review | Reading || Labs | & Profile

Heisig RTK 0

e

Lesson 18 Remembering the

- Official flashcard &
Kanji o keyword 456 fat for the Heisig m

vy

3 HE; clickhere to enter your story ]

stories [10]

B Message from Author >

B RTK Volume ! >
RTK Volume I >
# Primitive Elements >
ilif Number of Strokes >

Newest and updated stories (1) =

\ Key Words >

The part of it's body that is most delicious is it's fat. be careful not to
confuse this with obese =.

| | study Lists >

Favourite stories (102)

NOIUSU  Last edited: 17-7-2007

Every chef will tell you, fat is what make the meat taste delicious.

The Official "Remembering the Kanji” App for Volumes I and II

Android aplikacije nude mnoge besplatne i opseine alate, poput aplikacije jednostavnog imena
Kanji i JA Sensei (Slika 13). Opéenito, aplikacije za mobilne telefone predstavljaju odredenu revoluciju u
ucenju kanjija, jer prije njihovog Sirenja samo su rijetki korisnici imali dlanovnike s ekranom na dodir
preko kojih su vjezbali i udili japanske znakove. Druge aplikacije koje moZemo smatrati korisnima u
usvajanju kanjija su primjerice JLPT Study (Slika 13), Kanji LS Touch, Kanji Flip, Kanji Sensei (mnogi s
manom nerazdjeljivosti znakova u manje skupine) i My Japanese Coach koji je prvotno napravljen kao
aplikacija za Nintendo DS, te je ucCenje japanskog pisma samo dio programa koji nudi kroz igru. lako nije
lo§, te je ideja o igrama zasigurno inovativna, namijenjen je za potpune pocetnike i ne nudi moguénost

preskakanja osnovnih stupnjeva, sto je velika mana za dio korisnika.

>7a sad samo verzija za iOS, vjerojatno uskoro i Android verzija. Za Android trenutno postoji sli¢na
aplikacija,HeisigHelper RTH 1, za kinesko pismo od istog autora, i studentima japanskog bi mogla biti od koristi.
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Slika 13: Aplikacije Kanji, JA Sensei (Android) i JLPT Study (iOS)

5 Ml @ 4:50am - 0 1/10 o

Grade 1 (JLPT 1 @ Group 1

15. both in, inside, middle,
@ mean, center
|
“~/
S\

.i(" .’" - '
On'Yomi: ') 37
Kun'Yomi: -
S‘rOkES: 6 “ “
] ]

lako ¢e o njima biti rije¢i u idu¢em poglavlju, predstavit éemo i nekoliko uglavhom preglednih
alata za uvod u kanji preko etimologije. Kako je re¢eno u tre¢em poglavlju, postanak kineskih znakova
povezan je s prevodenjem vizualne informacije u sliku, koja je kasnije stilizirana (piktogram) ili
apstraktne informacije u vizualnu reprezentaciju te ideje (ideogram). Kako je vizualizacija mocan alat u
pamdéenju, valja spomenuti resurse koji korisniku objasnjavaju etimoloski postanak nekih znakova.
Vecdinom su korisni kao uvod u kanji i tesko ih je koristiti na naprednim stupnjevima zbog velike koli¢ine
znakova i prevelike apstrakcije. Ipak, slike kao pomoc¢ni alat uz asocijacije mogu biti od velike koristi.
Jedan od alata za uvod jest Kids Web Japan: Quick Kanji. Japanska Fondacija nudi kartice u pdf obliku
koje je moguce ispisati i koristiti u ucenju i nastavi. lako je format pomalo nepraktican, ilustracije su
lijepe i pamtljive (Slika 14). Takoder je zanimljivo da i oni, najveca organizacija za obrazovanje japanskog
jezika u svijetu, preporucaju koristenje asocijacija i krilatica za paméenje znaka, iako se ponekad smatra
kako je taj pristup ,neznanstven®. Preporucena je i Kanji Wiki, stranica na koju korisnici Salju skenirane

slike vlastitih ideja za pamdenje znakova.

Slika 14: Etimoloski utemeljene igre i aplikacije (Quick Kanji, JF kartice, Kanji Wiki)
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Osim kartica za ponavljanje i ispisivanja oblika znaka, do sad smo vidjeli samo jednu ideju o
inovativnom ucenju (u Remembering the Kanji aplikaciji i web stranici, i rubno u My Japanese Coach), no
postoje i drugi pokusaji preko igara i vizualnog sucelja. Primjer za to je iOS aplikacija Kanji Dream.
Djetinjast dizajn sucelja mozda ¢e odbiti neke ozbiljne korisnike, no aplikacija u svakom slucaju
predstavlja osvjeZzenje u moru slicnih kvizova i kartica (slika 15a). Druga aplikacija koja donosi element
igre u ucenje jest Kanji Word Search (slika 15b), jednostavna osmosmjerka u kojoj trazimo Citave rijeci i
primarno uc¢imo izgovor kanjija. Jos$ jedna jednostavna igra trazenja znakova s lijepim suceljem je Kanji
Pop (slika 15c). Na kraju, treba spomenuti i igru Kanji Maze, etimoloski kviz namijenjen izvornim
govornicima, no koristan i za u¢enike. Korisnik treba odgovarati na pitanja o postanku odredenog znaka,
dok u odgovoru dobiva pregrst informacija na jednostavnom japanskom jeziku, no s pomalo zastarjelim
suceljem. NazZalost, ne postoji mnogo resursa koji u¢enju pisma pristupaju na odvise inovativan nacin, i
kada je rijec o ciljanom ucenju japanskog pisma, Cesto rijec ,igra”“ ne znaci nista drugo nego monoton
kviz. To je razlog vise da nikako ne izuzmemo aplikacije za implicitno uéenje pisma kao jednako vazan

alat u ucenju.

Slika 15: Igre s temom ucenja kanjija (Kanji Dream, Kanji Word Search, Kanji Pop)
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c. Alati za implicitno ucenje kanjija

U ovu skupinu spadaju svi resursi i aplikacije kojima je cilj na neki nacin pribliziti korisniku
japanski jezik opcenito, a ne samo pismo. Kako je kanji nerazdvojiv od prirodnog japanskog jezika, ni
prosjecan ucenik ne moze toliko razdvoijiti jezik od pisma bez gubljenja motivacije zbog nepovezanosti i
prividne beskorisnosti u¢enja. U ovu skupinu spadaju i nama kyouzai, tzv. ,sirovi materijali za ucenje”, to

......

zabavni.

Neophodni su svakako rjecnici japanskog jezika. Nije neobicno vidjeti da ozbiljniji ucenici i
studenti japanskog kupuju elektronicke rjecnike, (jap. denshi jisho), odnosno neovisne uredaje otprilike
dvostruko vece od mobilnog telefona s jedinom svrhom — rje€nikom. S obzirom da im cijena nije mnogo
niza od modernog modela telefona s ekranom na dodir, a svrha samo jedna, danas sve vise i viSe
zastarijevaju, te se korisnicima preporucuje uporaba npr. Android telefona s besplatnim ili vrlo
povoljnim rje¢nikom jednake funkcionalnosti. Cak i ako nemate dostupan smartphone, odli¢na stanica
Jisho ¢ée omoguciti brzu i funkcionalnu pretragu, s jedinom manom ponekad sporijeg unosa znakova
odabirom komponenti. JimBreen's WWW J-Dic je prvi japanski online rjecnik. lako danas malo
zastarjelog sucelja, joS uvijek je koristan za dodatne i detaljnije funkcije koje katkad nisu uklju¢ene u
Jisho. Prednosti Jisho-a (slika 16) su ugodnije i preglednije sucelje, automatsko prepoznavanje japanskog
teksta unesenog latinicom, jasno oznacavanje cestih rije¢i i mogucnost koriStenja na mobilnim
telefonima. Prednosti WWW J-Dic-a (slika 17) su zvucni zapis unosa, Sira baza podataka, viSe opcija za
unos pisma i lako dostupne poveznice za pretrazivanje na drugim servisima (drugi rjecnici, Wikipedia,
Google slike, te ¢ak i japanski Word Net). Goo rjecnik je takoder pun korisnih podataka, no zbog

iskljucivo japanskog sucelja i nemoguénosti unosa teksta na latinici nije prikladan za pocetnike.

Slika 16: Online rjecnik japanskog jezika Jisho

Words

Japanese: (o, B x

a¥!  General dictianary (Edict)

Search | | Resat

Found 36 words.

LlL& 1: dictionary; lexicon;

E¥§ 20 wm) letter of resignation
=

L& estate; plot of land

F& GL4

ary
o= (W10¥3 document with the emperor’s seal
as L& one's own writing
=1 Gl autograph; signature
B GLES event; phenamenon; matter
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Slika 17: Online rjecnik japanskog jezika WWWIDIC

Jim Breen's Word SearchiHome Text Glossing Kanji Lookup

Www.JDIC Example Search Enter New Entry New Examples

Search Key: [ & Current Dictionary: Jpn-Eng General (EDICT)
Options:[Gleogle search, [GT] Google images, [S]anseido dictionary, [AJLC dictionary (Eiire), [Ex]ample sentences, [V]erb conjugations, [F] Feedback, [L]esson from JapanesePod101 com, [TW] Tapanese Wordh

e®BEE [LUL £] (@ (1) dictionary; lexicon; (2) (arch) (See £#35) letter of resignation; (P) Edi[Ex][L][G][GII[SI[A][W] [JW]
@) EWfs o3 BET RIS o Ireferyou to the dictionary for the correct spelling.[Amend]

O AT [UL &5l 4] @) estate: plot of land Ecit[Ex][L][G][GL[S][A][TW]
13 BRICHFTER-T %« He has an estate in the country [Amend

O FF [LL ] () (character) dictionary Edif)[L][G][GI|[S][AI[W] [JW]
OEE [LL:] () document with the emperor's seal [Edit][L][G][GI][S][A]
O EE [LUL £] (avs) autograph; signature [Edit) [VI[LI[G][GI][S][A][JW
O 5 [LL £] (nvs) one's own writing [Edir] [VI[LIGIIGTI[SI[A]
0%F% [LL £2] (n) event: phenomenon: matter: (P) [Edin][Ex][LI[GIGII[SI[AI[W] [TW]
ERLTHMETIEE  OCEHLTICRR/TDARHEYEIEITITIZAL » A person who makes an easy matter sound difficult does not seem to be so smart [Amend
0 7E [LL 421 (@) following chapter Eat)[LIGGIISIIA]
#Z& [LL &3] (w Jishou era (1177.8 4-1181 7.14) E[GI[GII[S][A][W]
O # UL £2] (@ second in command [Edif[L][G)[GI)[S][A]
[More results | (Remaining (est ) 27)

[Search | for Dictionary: | Jpn-Eng General (EDICT) [=] [Reset]
KeyType: O Text(VE) © Romaji Options: [| Starting Kani (] Commen words || Exact word-match

Examine | the kanji in a selected compound (check the compound you wish to examine)

Repeat ] this search (choose another Dictionary above)

Report | a problem with the audio clip for the selected entry

WWWIDIC site: Monash University & Copyright 2011, Electronic Dictionary Research and Development Group. (Deta
Audio provided by JapanesePodl0l.com "The Fastest, Easiest and Most Fun Way to Leam Japanese! - Free Access to O

Osim rjecnika, neprocjenjiv alat u implicitnom ucéenju pisma pri ¢itanju bilo koje web stranice
jest ekstenzija za Internet preglednik Rikai. Mogudée ju je koristiti izravno sa stranice ukoliko podrska za
ekstenzije nije moguca. Trenutno postoji kao dodatak za Mozilla Firefox i Google Chrome. Osnovna
funkcionalnost ovog alata jest moguénost pristupa audio zapisu rijeci tj. nacin na koji se rije¢ cita ali i
znacenje bilo koje rijeCi pisane kanjije u nekom tekstu. Kad se koristi kao ekstenzija, moguce je,
pregledavajuéi neku stranicu, dobivati informaciju o ¢itanju nepoznatog znaka prelaskom misa preko
njega. Osim koridtenja Rikai-a za Citanje japanskog teksta, moguce je €itati i na engleskom™ i dobivati
informaciju o zna¢enju dane rije¢i na japanskom. Slika 18 prikazuje koristenje Rikai-kun'’ dodatka za
Internet preglednik. Takoder odlican alat koji daje samo nacin na koji se znak ¢ita, a ne i njegovo
znacenje jest Furiganizer. To je web aplikacija u koju ulijepimo tekst iznad kojeg Zelimo da se pojavi
furigana, odnosno Citanje kanjija napisano slogovnim pismom hiragana. Moguce je odrediti razinu iznad
koje Zelimo da se cCitanje pojavi (primjerice, samo kanjiji koji su rijetki i manje poznati), te je integriran

izvoz u MS Word.

16- . e v - . . . . .
Rikai.com nudi i jezicne parove engleski-Spanjolski te kineski-engleski.
Rikai-chan ime je dodatka za preglednik Firefox, a Rikai-kun za Chrome.
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Slika 18: Dodaci za citanje kanjia, Rikai i Furiganizer

%3"1 (T )E ) EBEOESNHE
ppom— R~ S—" —

OTCTTOTTG - a1 |
goo¥ &l BHTHALEFERAMDESY 2T - EFEHA. |
g EREEG . hEFRS . BRBAGEERBLTNET -
EF&HE - miEE - MEiE - BEIAT

Posjetili ste owu stranicu 5 puta. Posljednji posjet: 12.10.2011.

Tk f5E W

www_excite.co.jp/dictionary/ - Prevedi ovu stranicu
EFHLEEIAMN BR - BROER DB R EES FEY
FACEBERITILOMAE  FERADOREER - ERARZED R E
mAn - fm - B - 8

Back Print Export to MS Word®

SZEBASTAD LTFEW. §0ok5, TFuiganzel, KAV ERLTFEL,
Enter Japanese text here. When done, press the "Furiganize!™button.

The Furiganizer

.. adds beautiful Furigana to any Japanese text
.. leamns which Kanji you already have mastered
.. reveals the translation of any word if needed

.. exports furiganized text seamlessly to MS Word
... supperts JLPT and Joyb standard skill levels

And all that absolutely for free \(A0Y

Back Print Export to MS Word®

Najbolji rjecnici iOS su aplikacije Japanese (slike 19a, 19b), koje omogudéuju napredno

oznacavanje i testiranje rijeci, te besplatna Kotoba (slika 19c) s brojnim funkcionalnostima. Oba rjecnika

imaju ekstenzivne informacije o kanjijima. Kotoba, primjerice, sadrzi informacije na drugim jezicima, o

kineskom i korejskom citanju te redoslijed poteza u pisanju, a Japanese ima bolju traZilicu i moguénost

pregledavanja slicnih kanjija te onih koji sadrZze traZzeni kanji kao svoj dio, sto je od velike koristi za

ucenike koji uce na sistemati¢an nacin. Ta je aplikacija korisna i kao flashcards aplikacija u kojoj sami

radimo svoje popise za ucenje (slika 19b).

Slika 19a, 19b, 19c: Rjecnici japanskog jezika za iOS mobilne uredaje (Japanese, Kotoba)

All Entries =< ®3 2 X
L SHEAAADR =
ﬁ 505 come
n
Kun-Yomi 53, IR, ~EhiE Sl s T -
on-Yomi ¥3 ;}N reading 5S4, 94
power, strong, strain, bear up, exert
strokes 11 Tap to see order > Kun reading £.%, &fc.®, .9, E.1c
¥,813%, 8,2
Translation OAD (Ew>5Hh£<) Nanori <h, <3, &3, &
) input. (data) entry €aning
fish D8 (@50 £<) % come, due, next, cause, become
e 20 &

Examples ability, faculty () venir, da &, suivant, causer, devenir
RZLILF—RATT, > & venir, llegar, acercarse, aproximarse
I'm allergic to fish.

BISRE TN 1, . oone L8

Android aplikacije s rjecnickom funkcionalnos¢u su primjerice, JED — Japanese Dictionary ili

Jishop, originalni rusko-japanski rjec¢nik preveden na engleski. Obje aplikacije su vrlo dobre, iako malo iza

iznimno korisne iOS aplikacije Japanese.
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Slika 20: Rjecnici japanskog jezika za Android uredaje (JED — Japanese Dictionary, Jishop)

e

M@ 11:35 AM

o]

Results = Compou Groups

Uz rjeCnike, korisni su i alati za pretraZivanje povijesnog razvoja i etimologije kanjija. lako
etimologija nije potrebna za moderno koristenje znaka, zbog nacina ulaska kineskih znakova u japanski
jezik'®, ona znatno olaksava sistematiziranje i povezivanje nekih naizgled nepravilnih promjena. Uz to
predstavlja i interes jednom dijelu u€enika i studenata. Na engleskom jeziku dostupno je nekoliko online
alata koji pruzaju pregrst informacija o etimologiji znakova. Neki od tih alata zapravo se mogu smatrati
resursima za ciljano i eksplicitno ucenje kanjija (slikovni prikazi razvoja znaka), a neki sluze vise kao
referenti materijali (etimoloski rjecnici). lako napravljena za uéenike kineskog jezika, za etimologiju je
korisna stranica Chinese Etymology koja prikazuje razvoj znaka od najranijih zapisa do danas. Varijanta
posvecéena bas japanskim kanjijima moZe se naci na stranici Kanji Networks. Prva spomenuta stranica

nedavno je izdala Android i iOS aplikacije za pristup njihovoj bazi podataka online.

Slika 21: Online porijeklo kineskih znakova (web stranica Chinese Etymology)

Chinese Etymology

LR ]

T

SERTEr SRR,
iy

B | forteimishipntietanl. con

PayPal
Donare

e # 9 g%ﬁ,@aé\
M R AECNE BRI AN

CEEr Lowesg

Fh Brenze (8 TRENT) Caractes

Bvidi poglavlje 3b.
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Osim ovih referentnih alata, za implicitno ucenje koriste se i ,sirovi materijali, Sto
podrazumijeva tekstove pjesama, Citanje japanskog stripa (mange), te gledanje videa s japanskim
podnaslovima. Istrazivanja pokazuju da je titlovano gledanje povezano s boljim usvajanjem jezika
(Pavakanun i d'Ydewalle, 1992), sto vrijedi i za glazbu i video. Prema navedenom se radu ucenicima
preporuca gledanje ili sluSanje materijala od interesa s japanskim podnaslovima, jer se na taj nacin
stvara veza izmedu citanja i znaka te povecava brzina Citanja. Strip djeluje na sli¢an nacin, osobito s
furiganom iznad nepoznatih znakova. Televizija i strip su primjeri medija kada je usvajanje jezika iz
konteksta osobito efikasno, a istovremeno ne predstavlja napor uceniku. Japanske podnaslove moguée
je pronadi na stranicama poput Podnapisi*®, Subs.to?’, Subscene®! i sli¢nima. Pjevanje uz tekst, odnosno
karaoke, takoder je popularna metoda ucenja, a osobito korisna zbog usputnog paméenja teksta dok ga
izgovaramo. Gledanje japanske televizije online preporuca se za opcenito usvajanje jezika, no kako je
jedna od karakteristika veéine japanskih emisija ispisivanje veéine izgovorenog teksta, od velike je koristi
i za uCenje japanskog pisma. Japansku televiziju preporucljivo je gledati preko Interneta s jednostavnom

aplikacijom KeyHoleTV koja nudi velik broj audio i video programa.

Slika 22: Japanski podnaslovi na stranom filmu, aplikacija KeyholeTV i karaoke program

BHITA ATy o%ER

Vecéinu navedenog moguce je koristiti na modernim mobilnim telefonima s Android ili i0OS
operativnim sustavom. Streamanje televizije zahtijeva posebnu aplikaciju, poput iKeyhole TV za iOS.

Mobilni telefoni takoder omogucavaju lako i mobilno citanje digitiziranih japanskih knjiga i mangi (u

19 http://www.podnapisi.net)
20 http://www.subs.to
1 http://subscene.com
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obliku fotografija ili pdf datoteke). S obzirom da je rjec¢nik dostupan na istom uredaju, vrlo je lako

potraZiti nepoznatu rije¢, dodati ju na popis, te kasnije koristiti isti popis za ponavljanje i ucenje.

Slika 23: iKeyholeTV iOS aplikacija i ¢itanje mange na iOS uredaju

@@ 22:41 - 110MB 0 100% 551 softbank 2 20:22 20°4 4s

Program List Update
Thumbnail

JOCR AMS58 Alternative
ENABLE CURRENT: 6

5 i
Channel d :'om KOBE

http-/ijoc.jp/
Thumbnail

HBC {tRBDSIFEM\THLS «

1tmmo>a-yzﬂr-r .

CURRENT: 6

ol

J-WAVE SR ¥ == 5
ENABLE CURRENT: 57 WS e e o
Channel (Rl R I =

Thumbnail N

IBC #FHMRTIA 684KHz

ENABLE CURRENT: §

Channel
Thumbnail

25



5. ANKETA O POTESKOCAMA UCENJA Il METODAMA USVAJANJA
KANJIJA

a. Uvod

S ciljem utvrdivanja konkretnih poteskoda i strategija ucenja japanskih znakova kod ucenika
japanskog kao stranog jezika, za potrebe ovog rada provedena je kraéa anketa nad 47-ero ispitanika
razli¢itih nacionalnosti. Anketa je provedena na dvije lokacije u Japanu, u Skoli japanskog jezika za
strance u Hakodateu®, te u Centru Japanske Fondacije u Osaki*’. Anketiranje se provodilo kroz sedmi i

osmi mjesec, pismenim putem, a jezik ankete bio je engleski ili japanski (po izboru ispitanika).

b. Metodoloske odrednice

Glavni cilj ankete bio je informativan: saznati koje probleme u uéenju japanskog pisma imaju
ucenici iz razli¢itih zemalja, te koje nacine ucenja koriste. Uz to, istrazena je i uporaba multimedija u
ucenju: racunala, mobilnih telefona, glazbe i filma. Anketa se sastoji od uvodnog dijela za prikupljanje
informacija o ispitaniku, te osam pitanja. U uvodnom dijelu odredujemo pozadinu ucenja japanskog
jezika i kanjija (duljina uéenja i stupanj, broj znakova koje zna prepoznati, procitati te napisati). Prva tri
pitanja odnose se na informacije o nacinu poducavanja japanskog pisma kanji u zemlji ispitanika, te o
njegovom zadovoljstvu istim. Cetvrto i peto pitanje traze $to detaljniji opis problema u uéenju, odnosno
metoda u¢enja. Ta pitanja imaju 4 ili 5 ponudenih odgovora, te prostor za dopisati vlastiti. Sesto pitanje
traZzi od ispitanika da odabere za njega najucinkovitiju metodu ucenja, a sedmo da ocijeni u kojoj mjeri
voli ili ne voli uéenje kanjija. U posljednjem pitanju provjerava se bi li ispitanik Zelio bolju metodu

poducavanja (tj. formalne nastave), te bi li Zelio znati vise 0 metodama samostalnog uéenja®.

2 http://www.hif.or.jp/en/
3 http://www.jfkc.ip/index en.html
**Citava anketa nalazi se na kraju rada na oba jezika na kojima je provedena.
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Ispitanici su birani po sljedec¢im kriterijima:

1. ucenik/ca japanskog kao stranog jezika (izvorni govornici iskljuéeni);
2. zapoceo/la ucenje japanskog pisma kanji (potpuni pocetnici isklju¢eni);
3. nije ucio/la japansko pismo u srednjoj i osnovnoj $koli (izvorni govornici kineskog i korejskog

iskljuceni).

Spol i nacionalnost nisu bili razmatrani kao kriterij za sudjelovanje u ovom istrazivanju, veé su za
suradnju zamoljeni ucenici koji su se nasli na gore spomenutim programima japanskog jezika u Japanu.
Svi su imali formalno obrazovanje iz japanskog jezika u vlastitim zemljama, i vecina se nije srela nikada
prije programa u Japanu. Prosjecna dob ispitanika bila je 23,11 godina, a medijan, odnosno naj¢e$¢a dob
21 godina. Najstarija ispitanica imala je 41 godinu, a najmladi 18 godina. Dob i spol nisu imali statisticki
znacajan utjecaj na rezultate.

Od cetrdeset i sedmero ispitanika, neSto ispod polovice bilo je americke, engleske ili australske
nacionalnosti, odnosno izvorni govornici engleskog jezika. Detaljan popis ispitanika podijeljenih po

materinjem jezik je prikazan je u tablici 3.

Tablica 3: Popis ispitanika po materinjem jeziku

Materinji jezik Broj Postotak
ispitanika ispitanika
(%)
engleski 23 48,9
poljski 4 8,5
indonezijski 4 8,5
/malezijski
burmanski 3 6,4
Spanjolski 3 6,4
vijetnamski 3 6,4
arapski 1 2,1
bugarski 1 2,1
njemacki 1 2,1
mongolski 1 2,1
nizozemski 1 2,1
Svedski 1 2,1
ukrajinski 1 2,1

lako je prema prvom jeziku anglosaksonska skupina znatno zastupljenija od ostalih, ipak vidimo

da su prisutni i ispitanici s prvim jezikom iz razli¢itih, neindoeuropskih, jezi¢nih porodica. Primjerice,
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zastupljeni su austronezijski u Indoneziji i Maleziji, semitski (arapski), mon-khmerski (vijetnamski) ili
mongolski. Ispitanici kojima je materinji jezik kineski ili korejski izostavljeni su jer se njihovo ucenje
japanskog pisma odvijalo ranije, u osnovnoj skoli (Kina) ili srednjoj (Koreja), gdje su ga ucili kao kinesko

pismo. Iz tog razloga ti ispitanici ne bi mogli pridonijeti cilju ankete.

S druge strane, prema stupnju znanja japanskog jezika, pocetnici i napredni ucenici relativno su
ravnomjerno rasporedeni, s nesSto ve¢im brojem ispitanika na pocetnim stupnjevima. Stupanj znanja
odnosi se na opci jezik (ne pismo) i u tablici 4 je dan prema referentnom europskom okviru poznavanja

jezika®, te istovremeno prema japanskoj sluzbenoj normalizaciji stupnjeva poznavanja jezika®®.

Tablica 4: Podjela ispitanika po stupnju poznavanja japanskog jezika

Stupanj’’ Stupanj (EU) Stupanj (JAP) Broj
ispitanika

1 Al1-A2 N5 15

2 A2-B1 N4 7

3 B1-B2 N3 10

4 B2-C1 N2 7

5 C1-C2 N1 8

Prosjecan ispitanik proveo je 3 godine i 2 mjeseca uceéi japanski u ucionici, i neSto manje od
godine dana dodatno samostalno uceci, sto Cini ukupno prosje¢no vrijeme ucenja japanskog oko cetiri
godine. Detaljnije, prosjecan ispitanik na prvom stupnju uci japanski ukupno godinu dana i devet mjeseci,
na drugom stupniju tri godine i Sest mjeseci, a na tre¢em stupnju pet godina i Sest mjeseci. Na najvisem,
petom stupnju prosjec¢no se uci 7 godina i 7 mjeseci. Zanimljivo je primijetiti da prosjecni ispitanik na
Cetvrtom stupnju uci tek pet godina. Tu razliku valja objasniti. Pogledamo li nacionalnosti ispitanika,
uoCavamo da na treéem stupnju nalazimo uglavnom izvorne govornike engleskog jezika, dok na
Cetvrtom stupnju nalazimo ispitanike razlicitih azijski nacionalnosti i jednu osobu americke. Taj podatak
nam govori, medu ostalima koji ¢e kasnije biti predstavljeni, kako je obrazovanje japanskog jezika u
boljem stanju u azijskim zemljama nego u Europi i Americi. Prosjecni stupanj ispitanika iz Amerike je 2,6,

dok je prosjecan stupanj ispitanika iz azijskih zemalja 4,5. Naravno, broj ispitanika koji su sudjelovali u

2 http://europass.cedefop.europa.eu/LanguageSelfAssessmentGrid/en

26 http://www.jlpt.jp/e/about/levelsummary.html

?7U tekstu ¢e se koristiti ove oznake za stupanj poznavanja jezika. Pogetni stupanj je oznaten brojem 1, a
najnapredniji brojkom 5.
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ovom istrazivanju nije velik, te bi istraZzivanje bilo potrebno provesti na ve¢em uzorku kako bismo

zakljucivali s ve¢om statistickom pouzdanos¢u.

c. Rezultati

Prvi dio pitanja odnosi se na ucenje japanskog pisma unutar ucionice. Anketa nije postavljala
pitanja vezana uz slogovna pisma hiragana i katakana, ve¢ samo za japansko-kineske znakove kanji.
Prosjecno zadovoljstvo ispitanika nastavom iz kanjija iznosi 3,41 (na skali od 1 nezadovoljan do 5 iznimno
zadovoljan), $to nam na prvi pogled govori kako nema nekog veéeg nezadovoljstva s nastavom. Takoder,

osobna preferencija prema ucenju japanskog pisma jos je bolje ocijenjena, s prosjeénom ocjenom 3,69.

Zanimljivo je da bi 31,9% ispitanika voljelo da nastava iz japanskog pisma bude efikasnija nego
do sada, dok vecina smatra da njihove osobne metode ucenja trebaju poboljSanje. 79% ispitanika, i visih
i niZih stupnjeva ucenja jezika, voljelo bi koristiti efikasnije metode u ucenju kanjija. Taj zanimljiv
podatak nam govori da ucenici ne smatraju da se usvajanje pisma dogada u ucionici, ve¢ da je to njihova

osobna zadaca.

S obzirom na broj znakova koje poznaju, Cini se da bi u¢enici mozda i trebali biti nezadovoljni ne
samo s vlastitim metodama, nego i s nainom poducavanja. Graf 1 pokazuje zanimljive trendove u
povecavanju znanja pisma u odnosu na opcenito znanje jezika. Ispitanici su sami procijenili svoje znanje.
Brojevi u tablici odnose se na prosje¢ne brojeve znakova kojima znaju znacenje, mogu ih procitati
(izgovoriti), ili napisati. Kako je navedeno u ranijim poglavljima, nakon zavrsenih Sest razreda japanske
Skole, ucenik zna procitati i napisati 1000 znakova, koji pokrivaju 95% sadrzaja novina. Nakon ¢itavog
srednjoskolskog obrazovanja, nauce ukupno 2000 znakova propisanih za uporabu od vlade. To je broj
znakova koji se smatra dovoljnim za osnovnu pismenost u Japanu, dok se preporuca znanje oko 3000 za

Citanje drugih sadrzZaja, odnosno za potpunu pismenost.
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Graf 1: Broj kanjija koji ispitanici poznaju, podijeljen po stupnju poznavanja japanskog jezika28
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Prva stvar koja je ocita iz tih podataka jest da je pisanje znakova veéi problem nego
prepoznavanije ili izgovaranje. Cak i na najveéem stupnju ispitanici mogu napisati manje od 1000 znakova,
no to ipak ne ¢udi s obzirom da i sdmi Japanci imaju isti problem. Takoder primjeéujemo da kod ucenika
koji dosegnu sredniju ili viSu razinu, poznavanje kanjija stagnira. Taj podatak nam ukazuje koliko je tesko

prijec¢i na naprednu razinu, te da su prva prepreka upravo japanski znakovi.

Pitanje o problemima pri u€enju jedno je od najvaznijih u istraZivanju. Najucestaliji problemi pri

ucenju su sljededi:

1. Brzo zaboravljanje kanjija 70,21%
2. Mijesanje kanijija slicnih oblika 63,83%
3. Nepostojanje veze izmedu oblika i znacenja (arbitrarnost) 36,17%
4. PreviSe jednakih izgovora kanjija 29,79%
5. Redoslijed ucenja je zbunjuju¢ i neefikasan 25,53%

2% 1 = najnizi, 5 = najvidi stupanj; brojevi su broj znakova koje ispitanik poznaje (samoprocjena).
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lako se veéina odgovora javlja neovisno o stupnju ispitanika, problem zamijene kanjija sli¢nih oblika

ucestaliji je kod visih stupnjeva (Cetvrtog i petog).

Drugo bitno pitanje odnosi se na strategije u¢enja. Od ispitanika se trazilo da navedu koje strategije
primjenjuju specificno za ciljano ucenje kanjija, izostavivsi usputno ucenje ¢itanjem, ili drugo ucenje iz
konteksta. Zapanjuju¢e velik broj ispitanika kao glavnhu metodu uéenja kanjija navodi neprestano
ispisivanje dok ne upamte. Na drugom mjestu javljaju se kartice (engl. flashcards) koje s jedne strane

imaju kanji, a s druge Citanje ili znacenje. Sve ostale metode podjednako su neucestale, kako vidimo iz

tablice 5.
Tablica 5: Postotak ispitanika koji koristi odredenu metodu ucenja, podijeljen po stupnjevima
Metoda ucenja % % (1) %(2) % (3) % (4) % (5)
Uporno prepisivanje i ispisivanje 87,23 80 86 87,5 100 87,5
Kartice (flashcards) na papiru 53,19 60 42,8 60 57,14 37,5
Racunalo ili mobilni telefon 29,79 20 42,8 60 28,5 0
Drugi mediji (sistematizacija, audio, 31,91 20 0 50 28,5 62,5

video, alternativne metodezg)

Podaci koje nam pruza gornja tablica dodatno nam rasvjetljavaju dva problema. Kao prvo,
dodatno objasnjavaju stagnaciju rezultata kod ispitanika na prijelazu iz srednjeg u napredni stupanj. Te
dvije skupine razlikuju se bitno po metodama koje koriste u ucenju. Ispitanici sa stupnja 4 najvise koriste
tradicionalne metode (knjigu, papir i olovku). Podsjetimo li se rezultata prikazanih na Grafu 1, vidimo da
te dvije skupine imaju gotovo jednake rezultate, te da je skupina sa stupnjem 3 procijenila svoje znanje
izgovora znakova boljim. Pretpostavljamo da ta razlika nije slucajnost, veé je objasnjiva razlikom u
strategiji ucenja: ispitanici koji koriste moderne metode ucenja bolje usvajaju izgovor kanjija, jer je to
komponenta koju tradicionalno ucenje ne pruza na jednak nacin — napisani izgovor ne pamti se jednako
dobro kao kada je primljen u zvuénom obliku. Tu tvrdnju ipak valja provjeriti usporedbom rezultata onih

koji koriste i onih koji ne koriste moderne metode u ucenju kanjija.

Dakle, podijelimo li ispitanike na one koji ve¢inom koriste neki moderni oblik uc¢enja (racunalo, mobilni

telefon, neki drugi oblik multimedija) i na one koji ih ne koriste, razlika u rezultatima neovisno o stupnju

*%|spitanici su dopisali toénu metodu ispod pitanja.
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iznenaduje. Valja napomenuti da ispitanici koji koriste moderne metode uz njih obi¢no koriste i

tradicionalne.

Graf 2: Utjecaj multimedija na usvajanje japanskog pisma“,'0

pisanje

¢itanje

znacenje

0 100 200 300 400 500 600 700 800 900 1000

znacenje Citanje pisanje
M Iskljucivo tradicionalne metode 640.00 430.95 370
B S modernim metodama 986.04 746.88 511.46

Kao Sto prikazuje Graf 2, razlika izmedu ispitanika koji su upoznati s multimedijski
potpomognutim pristupom ucenju japanskog pisma i onih koji ga ne koriste je vrlo velika — 200 do 300
znakova. Najveca razlika je, kako smo pretpostavili, upravo u ucenju citanja (izgovora) znaka, no u
svakom od tri osnovna oblika poznavanja kanjija razlika je vrlo velika. Valja primijetiti da su ti podaci
uglavnom neovisni o stupnju poznavanja jezika: prosjecni stupanj svih ispitanika koji su koristili neku
multimedijalnu metodu je 2,9, dok je prosjecni stupanj druge skupine 2,5. Prema tome, uspjesSnost
usvajanja japanskog pisma povezana je s nekoliko faktora, dok neke od pretpostavljenih varijabli uopée

ne utjeCu na uspjesnost.

Ispitanici su na posljetku podijeljeni u dvije skupine po broju kanjija koje poznaju. U prvu
skupinu spada gornja polovica po broju znakova koje poznaju (24 ispitanika), dok se u drugoj nalaze oni
koji poznaju manji broj znakova (23 ispitanika)®*'. Usporedili smo te dvije skupine s obzirom na
nacionalnost, dob, poznavanje drugih stranih jezika, duljinu ucenja, stav prema nastavi kanjija i
nastavnicima, afinitet prema ucéenju kanjija, metode ucenja te Zelju za poboljSanjem vlastitih metoda

rada. Utvrdeno je da sljedece varijable ne predstavljaju znacajnu razliku u usvajanju japanskog pisma:

30 . . v . s e e . .
Jedinica: prosjecan broj znakova koje ispitanik poznaje.
*u daljnjem tekstu ,gornja polovica“ i ,donja polovica“.
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dob i nacionalnost subjekta,
nacionalnost predavaca (je li izvorni govornik ili nije),

specificne poteskoce u ucéeniju,

el

zadovoljstvo s nastavom kanjija (obje skupine ocijenile su podjednakom prosje¢nom

ocjenom).

S druge strane, gornja i donja polovica ispitanika znatno se razlikovala kad su u pitanju bili sljedeci

Ustrajnost i kontekst
a. gornja polovica uci prosje¢no 4,9 godina, a donja 3,3 godine;
b. ispitanici su se okruzili japanskim jezikom i pismom koliko god su mogli;
Afinitet prema ucenju kanjija
c. gornja polovica svoju naklonost ocjenjuje prosjecno s 4 od 5, a donja 3,43;
Davanje prioriteta radu na sebi umjesto prepustanja odgovornosti profesorima
d. u gornjoj polovici ispitanika gotovo svi smatraju da jo$ trebaju raditi na svojim
metodama ucenja (92%), dok u donjoj polovici to Zeli 68,2%;
e. donja polovica ispitanika znatno je vise nezadovoljna profesorima (45,5%) za razliku od
samo 21% nezadovoljnih u gornjoj polovici, koji na sebe preuzimaju odgovornost ucenja;
Koristenje multimedije i modernih metoda ucenja uz tradicionalne
f. koristenje vlastitih metoda sistematizacije i multimedije je zabiljeZzeno kod 50%
ispitanika u gornjoj skupini, dok je u donjoj tek 13,3%;
g. donja polovica vise koristi kartice (flashcards), s 63,6% naspram 46%, Sto upozorava da
postoji moguénost da one ipak nisu toliko efikasna metoda ako se ne koriste redovito;
h. primijeé¢eno je da koriStenje kartica ne radi veliku razliku u rezultatima, te da nema bitne

razlike koriste li se njima na racunalu ili papiru.

Prema tim rezultatima moZemo formirati pretpostavke o faktorima koji znacajno utjecu na

uspjesno usvajanje pisma tako kompleksnog kao Sto je japansko. Kao zakljucak, osim opéenitih kvaliteta

prilikom samostalnog ucenja, uspjesnost ucenika je veca ukoliko koriste neke od modernih metoda koje

su predstavljene u ranijem poglavlju.
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d. Planovi za buduca istrazivanja

Kao $to smo vidjeli, prema rezultatima ankete usvajanje kanjija pokazalo se kao aktivnost
uglavnom prepustena uceniku samom, s vrlo malom ulogom profesora. Valja se zapitati je li to doista i
jedini nacin u¢enja. Na motivaciju i afinitet prema ucenju dobar profesor moze itekako utjecati, no jos je
vaznija uloga profesora kao mentora koji usmjerava ucenika prema boljim metodama za usvajanje. lako
se Citavo pismo ne moze usvojiti na nastavnim satovima i zahtijeva dulje vrijeme individualnog rada,
dobro usmjeravanje moglo bi postedjeti ucenika ili studenta vremena provedenog u zamornom i

neefikasnom ucenju.

Da bi se provijerila istinitost te pretpostavke, pokrenut je pilot tecaj japanskog pisma voden
nacelima koriStenja sistematizacije znakova, asocijacija i multimedija na 6 ispitanika u Hrvatskoj. Svi
polaznici uce japanski jezik (od pocetne do srednje-napredne razine) te polaze tecaj pisma odvojeno.
Prvi dio tecaja provodit ¢e se do kraja zimskog semestra akademske godine 2011/12. i njegovi rezultati
biti ¢e predstavljeni u daljnjim radovima. Teza tog projekta jest da je mogucée u jednom semestru
uspjesno i trajno (uz povremena ponavljanja) usvojiti oko 500 znakova. Taj broj znakova poducava se u
razdoblju od oko 2 godine na sveuciliSnom programu japanskog jezika, pa bi razlika u brzini i efikasnosti
usvajanja bila znacajna. Naglasak nije samo na broju i brzini usvajanja znakova, vec¢ i na optimiziranom

redoslijedu ucenja te metodama duljeg pamdéenja i razlikovanja sli¢nih oblika.

Svaki od ispitanika dolazi jednom tjedno na dva Skolska sata nastave gdje uce kanjije prema

sljede¢im nacelima:

a) prilagodenim redoslijedom (od jednostavnih do kompleksnijih), imajuci u vidu da nijedan
komplekan oblik ne bude predstavljen dok nisu poznati njegovi dijelovi,
b) uz poducavanje etimologije i poticanje osmisljanja prica i asocijacija,

c) koridtenje multimedijskih alata za paméenije i redovito ponavljanje znakova®2.

Nakon zavrSetka semestra, svaki bi ispitanik trebao imati upamcenu bazu od petstotinjak
znakova, od kojih ¢e oko 200 biti u Cestoj uporabi, oko 200 u relativno Cestoj, a posljednih stotinjak

rjedih znakova u¢i se radi razumijevanja kompleksnijih oblika®*. lako to nije dovoljno velik broj znakova

32 Ispitanici koriste program za ucenje preko kartica Anki, rjecnik Jisho, dodatak za preglednik Rikai, te ukoliko
imaju mobilni telefon na dodir koriste i alat po svom izboru.
** Drugim rije¢ima, potrebno je nautiti komponente kako bi se razumijela sloZena cjelina.
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da bi se ucéenik mogao smatratim pismenim, i ta brojka dovoljno velika da ucenicima pruzi
samopouzdanje zbog vidljivog napretka u mogucnosti Citanja i razumijevanja japanskog jezika. No, jo$
vaznije, ovakvim pristupom ispitanici bi trebali pamtiti kanije kao sustav, a ne kao nepovezanu cjelinu.
Primjerice, koristi se tehnika simultanog uéenja vrlo sli¢nih oblika kako bi njihove razlike bile istaknute,
te povezivanja manjih jedinica u vece. Slika 24 prikazuje datoteku u koju ispitanici piSu svoje asocijacije,
suradujuéi tako preko Google Docs djeljenog dokumenta. Osim brzine napredovanja®*, kod ispitanika je
do sada zabiljezeno bolje zadrzavanje informacija, te izostanak osjeéaja napornog, a neefikasnog rada.

Rezultati i rasprava o ovom eksperimentalnom tecaju bit ¢e objavljeni nakon veljace 2012.

Slika 24: Suradnja ispitanika u u€enju kanjija asocijacijama

[japanski-kanji] Popis znakova 2011 m
File Edit View Inset Format Data Tools Help Last edit was made 2 hours ago by jigoujitoku
& ~Q -7 5 %123-[1pt: B A A-B-H- = - 5 -
Show all formi
-____
KANJI |ZNACENJE 1IZGOVOR (jap-KUN (kin-ON ASOCIJACIJA SLICNA ZNACENJA
velik H-= Covjek koji pruza ruke, VELIK u Sirinu
i’i muz Fod Fip) veliki éovjek s kapicom MUZ = gospodar
35 nebo B hE T veliki svod nad &ovijekom NEBO Z¥ nebo, prazno
9% izgubiti L5 o muz s upitnikom nad glavem IZGUBIO
9% strijela » > STRIJELA leti velikom Covjeku preko glave
ﬂ% Zarko crveno Ealbl ra rogati "ne jog" vrag je Zarko, ZARKO CRVEN 77 erveno, £I grimizno
j( vatra [ h Covjek koji bjezi od VATRE ili gori
| usta, otvor <5 =] USTA su OTVOR na glavi
El dan, sunce [ [ kroz prozor vidim SUNCE kad je DAN
E oko o] 7 OKO gleda kroz rupu
H mjesec DE Fv. 4w MJESEC dolazi kad sunce odlazi
= A - - [

** U odnosu na brzinu uéenja u programima studija japanskog jezika.
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6. ZAKLJUCAK

U ovom radu dali smo kratak pregled preporuka o multimedijski potpomognutom ucenju
opéenito, zatim smo opisali neke osobine japanskog jezika s posebnim osvrtom na pismo kanji, te
pregled alata za multimedijski potpomognuto ucenje, od racunalnih aplikacija, internetskih aplikacija i
dodataka do alata za mobilne telefone ili igara za ucenje. Na kraju smo dali pregled ankete o

poteskocama i strategijama ucenja kanjija.

Japanski jezik sastoji se od tri pisma, od kojih su dva jednostavna slogovna, dok je trece kanji,
posudeno iz Kine, nesSto sloZenije. To je ideogramsko pismo koje svakim znakom izrazava neko
konkretno ili apstraktno znacenje, a znakove je moguce kombinirati u sloZenice Cije znacenje ne mora
proizlaziti iz njegovih dijelova. U japanskim Skolama ono se uci devet godina, dok stranci provedu tek
polovinu ili tre¢inu tog vremena ucedi ga. Osim toga, kako nisu okruzZeni japanskim jezikom i pismom dok
uce izvan Japana, poducavanje pisma nije moguce raditi na isti nacin kako se obavlja u japanskim
drzavnim Skolama. Nazalost, u vedini inozemnih ucionica jedini na¢in poducavanja pisma je jos uvijek
ispisivanje znakova na plocu i ostavljanje uc¢enika da se sam snade u zbrci znakova i izgovora, koja se

brzo povecava kako ucenje napreduje.

S ciljem rasvjetljavanja problema ucenika s takvim na¢inom poducavanja provedena je anketa
nad 47-ero ucenika japanskog jezika iz raznih zemalja svijeta, s prosjeénom dobi od 23 godine. Anketa je
provedena u dva japanska grada medu ispitanicima na programima ucenja u Japanu. Ispitivala se
metodologija ucenja u vlastitoj zemlji, te osobne metode ucenja. Utvrdeno je da velik broj ispitanika
smatra brzo zaboravljanje kanjija i mijeSanje slicnih oblika najveé¢im problemom u usvajanju. Metoda
koja se najcesce koristi je jednostavno ispisivanje znakova, a druga najce$¢a je upotreba kartica
(flashcards) za provjeravanje znanja. Ipak, usporedbom metoda ucenja i naprednosti u uéenju utvrdeno
je da gornja polovica (50% ispitanika koji poznaju vedéi broj kanjija, bez obzira na stupanj poznavanja
jezika) koristi multimedijalne metode znatno vise nego polovica ispitanika koja nije daleko napredovala u

ucenju kanjija.

S obzirom na te rezultate, mozemo predlozZiti da ucenike i studente japanskog jezika valja
poticati da koriste multimedije u uéenju pisma i jezika koliko god im je dostupna, vodeni dvjema bitnim
odrednicama: vaZznost sistematizacije pisma, te vaznost okruZenja japanskim kontekstom. Stoga je

koristan pregled recentnih aplikacija, alata i resursa koje mozZe koristiti ucenik ili predavac japanskog
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jezika. Vecina njih namijenjena je individualnom radu, no uloga profesora katkad moze biti i preporuka

za koristenje odredenog alata.

lako ne postoji osobita tajna ili precica na putu usvajanja japanskog pisma kanji, moguce je
uciniti taj proces ugodnijim, kvalitetnijim, brzim i katkad zabavnijim. KoriStenje modernih alata olaksat
¢e posao uceniku koji nema priliku biti prirodno okruzen jezikom i pismom, i stoga uloga multimedijskih

alata u ucenju japanskog pisma ne bi smjela biti zanemarena.
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Rjecnik termina

Termin Definicija

Android operativni sustav za mobilne uredaje (djelomic¢no otvorenog koda)

digitalizirano prebaceno iz analognog (Cesto: papirnatog) u digitalni oblik

e-learning ucenje posredovano Internetom

kartice (engl. kartice za uCenje i reviziju, u ovom slucaju kanjija. S jedne strane nalazi se podatak koji

flashcards) testiramo (npr. oblik znaka), a s druge strane poznati podatak (npr. izgovor znaka ili
znacenje). Mogu biti u papirnatom ili digitalnom obliku.

hangeul originalno korejsko pismo

hanzi kineski znakovi (kineski termin)

ideogram vidi piktogram

ioS operativni sustav za Applove mobilne uredaje

jezicni unos, (engl.

language input)
JLPT

kanji
multimedijski
potpomognuto
ucenje (engl.

multimedia assisted

learning)

offline

online (mrezna)
aplikacija
open-source
Piktogram
Smartphone

SRS (spaced
repetition system)
streamanje

pristup jezi¢nim podacima preko slusanja, Citanja ili drugog medija

Japanese Language Proficiency Test, medunarodni ispit japanskog jezika. Moguce je
poloZiti pet stupnjeva, pri ¢emu je najvisi N1, a N5 prvi za pocetnike.

kineski znakovi (japanski termin, odnosi se na njihovu uporabu u japanskom jeziku)
ucenje uz simultano koristenje vise integriranih medija (ucenje preko racunala, Interneta,
mobilnih uredaja, filma, stripa, glazbe...)

za koiji nije potreban pristup Internetu

aplikacija koja se pregledava iz Internet preglednika i za Cije je koriStenje potrebna Internet
veza

softver otvorenog koda, dostupan za pregledavanje i besplatan za koristenje

znak koji prikazuje vise ili manje stiliziranu sliku nekog predmeta ili ideje (ideogram)
mobilni telefon sa suceljem na dodir, obi¢no s operativnim sustavom Android ili iOS

sustav elektronickih kartica koji koristi algoritam ponavljanja kartica na efikasniji nacin,
prikazujuéi ¢escée one s kojima korisnik ima problema

preuzimanje i istovremeno gledanje video zapisa s Interneta
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Rjecnik japanskih pojmova

Latinica Japanski Definicija

anki i) pamcenje (ime alata)

denshi jisho EREE elektronicki rieénik, samostalan uredaj s digitaliziranim rje¢nicima i malim ekranom
za unos na dodir olovkom

furigana rUR A sitna hiragana iznad kanji-ja za koji se pretpostavlja da Citatelj ne zna oblik, ali zna
rije¢ po izgovoru (primarno za djecu u nizim razredima skole, kasnije preuzeto za
ucenike japanskog jezika)

hiragana OB 2372 japansko slogovno pismo koje moze zamijeniti kanji (npr. za djecu koja jos nisu
naucila kanji), i kojim se piSu gramaticki zavrseci rijeci

jisho fEE rje¢nik (ime alata)

jukugo EE kaniji sloZenica, nekad preuzeta iz kineskog, a nekad nastala u Japanu

kaii-moji SE Y kategorija kanjija, slozeni ideogrami

kana rea zajednicki naziv za hiraganu i katakanu

kango =R stara kineska posudenica, kineska varijanta rijeci. Obi¢no zvuce stano i uc¢eno.

kanji A japansko ideografsko pismo preuzeto iz Kine

kanjiroushi 1 A/FSy  igrarijedima: kanji i karoushi, $to znadi ,,smrt od previse rada“ (ime alata)

B

kasha-moji {FfESr5 kategorija kanjija, znakovi s fonoloskim posudivanjem

katakana 1% 71F  japansko slogovno pismo kojim se pisu strane rijeci

keisei-moji oA kategorija kanjija, ideogrami s fonoloskom odrednicom

kokuji kanji osmisljen u Japanu

kotoba = rije¢ (ime alata)

kunyomi Bl[EPAS izgovor kanjija koji je originalna japanska rijec¢

manga 12 ] japanski strip prepoznatljivog stila, doslovno ,strip”

nama kyouzai A= ZhS materijali za uc¢enje i poducavanje koji nisu napravljeni za koriStenje u nastavi, ve¢
sadrze neprilagoden autenticni jezik

on yomi REAPAS izgovor kanjija posuden iz Kine i prilagoden japanskom sustavu glasova

renshuu i vjezba (ime alata)

rikai B i razumijevanje (ime alata)

sensei S ucitelj (ime alata)

shiji-moji ¥eE 3 kategorija kanjija, ideogrami

shoukei moji S5 kategorija kanjija, piktogrami

tenchd-moji HRVE S kategorija kanjija, znakovi derivirana znacenja

wago FE originalna japanska rije¢
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Popis alata za uCenje znakova

Kategorija

Naziv

Medij

Web adresa

dodatak za citanje

etimologija

etimologija

etimologija

etimologija

etimologija,
asocijacije

igra

igra

igra, viSestruki

odabir

igra, viSestruki

odabir

kartice

kartice

kartice (SRS)

kartice (SRS)

kartice, asocijacije

Rikai, Rikai-chan, Rikai-

kun

Chinese Etymology

Kanji Maze

Kanji Networks

Kids Web Japan: Quick

Kanji

Kanji Wiki

Kanji Word Search

My Japanese Coach

Kanji Dream

Kanji Pop

Kanji Flip

King Kanji

Anki

jMemorize

Remembering the Kanji

racunalo

racunalo, iOS,
Android

racunalo

racunalo

racunalo

racunalo

i0S

iOS, Nintendo

DS

i0S

i0S

i0S

racunalo, neki

dlanovnici

racunalo, iOS,
Android

uredaj koji
podrzava Javu

i0S

http://www.rikai.com

http://www.chineseetymology.org

http://members.jcom.home.ne.jp/28227
28701/kodomo%20site/naritati-
1/nari0101/nari0101.htm

http://www.kanjinetworks.com/

http://web-
japan.org/kidsweb/language/quickkaniji/i
ndex.html

http://tell.fll.purdue.edu/Kanjiwiki/

http://itunes.apple.com/us/app/kaniji-
wordsearch/id412691744?mt=8

http://www.ubi.com/US/Games/Info.asp
x?pld=7042

http://www.appstorehg.com/kanjidream
-iphone-84499/app

http://itunes.apple.com/us/app/kanjipop
-kanji-practice-in/id295235915?mt=8

http://itunes.apple.com/us/app/kanji-
flip/id287049212?mt=8

http://www.gakusoft.com/kingkanji.htm

http://ankisrs.net/

http://sourceforge.net/projects/jmemori

ze/

http://itunes.apple.com/us/app/rememb
ering-the-kanji/id424471278?mt=8

40


http://www.rikai.com/
http://www.chineseetymology.org/
http://members.jcom.home.ne.jp/2822728701/kodomo%20site/naritati-1/nari0101/nari0101.htm
http://members.jcom.home.ne.jp/2822728701/kodomo%20site/naritati-1/nari0101/nari0101.htm
http://members.jcom.home.ne.jp/2822728701/kodomo%20site/naritati-1/nari0101/nari0101.htm
http://www.kanjinetworks.com/
http://web-japan.org/kidsweb/language/quickkanji/index.html
http://web-japan.org/kidsweb/language/quickkanji/index.html
http://web-japan.org/kidsweb/language/quickkanji/index.html
http://tell.fll.purdue.edu/KanjiWiki/
http://itunes.apple.com/us/app/kanji-wordsearch/id412691744?mt=8
http://itunes.apple.com/us/app/kanji-wordsearch/id412691744?mt=8
http://www.ubi.com/US/Games/Info.aspx?pId=7042
http://www.ubi.com/US/Games/Info.aspx?pId=7042
http://www.appstorehq.com/kanjidream-iphone-84499/app
http://www.appstorehq.com/kanjidream-iphone-84499/app
http://itunes.apple.com/us/app/kanjipop-kanji-practice-in/id295235915?mt=8
http://itunes.apple.com/us/app/kanjipop-kanji-practice-in/id295235915?mt=8
http://itunes.apple.com/us/app/kanji-flip/id287049212?mt=8
http://itunes.apple.com/us/app/kanji-flip/id287049212?mt=8
http://www.gakusoft.com/kingkanji.htm
http://ankisrs.net/
http://sourceforge.net/projects/jmemorize/
http://sourceforge.net/projects/jmemorize/
http://itunes.apple.com/us/app/remembering-the-kanji/id424471278?mt=8
http://itunes.apple.com/us/app/remembering-the-kanji/id424471278?mt=8

kartice, rjecnik,
ucenje upisom

kartice, rjecnik,
ucenje upisom

kartice, ucenje
upisom

rjecnik

rjecnik

rjecnik

rjecnik

rjecnik

rjecnik

rjecnik, kartice

televizija

ucenje upisom

visestruki odabir

visestruki odabir

visestruki odabir,

kartice

web alat

web alat

JA Sensei

Kanji

JLPT Study

Goo

JED — Japanese

Dictionary

Jisho

Jishop

Kotoba

WWWIDIC

Japanese

KeyHoleTV, iKeyHoleTV

Kanji LS Touch

Kanji Roushi

Kanji Sensei

Renshuu

Furiganizer

Reviewing the Kanji

Android

Android

i0S

racunalo

Android

racunalo,

mobilni telefon

Android

i0S

racunalo

i0S

racunalo ili iOS

i0S

racunalo, i0OS

i0S

racunalo

racunalo

racunalo

https://market.android.com/details?id=c
om.japanactivator.android.jasensei

http://www.appbrain.com/app/kanji/mx.
com.covenant.kanjifull

http://itunes.apple.com/us/app/jlpt-
study-1-5-level-kanji/id330922255?mt=8

http://dictionary.goo.ne.jp

https://market.android.com/details?id=c
om.umibouzu.jed

http://www.jisho.org

https://market.android.com/details?id=c
om.jishop software.jishop&feature=sear
ch_result

http://itunes.apple.com/us/app/kotoba!-
japanese-dictionary/id288499125?mt=8

http://www.csse.monash.edu.au/~jwb/c
gi-bin/wwwidic.cgi?1C

http://itunes.apple.com/us/app/japanes
e/id290664053?mt=8

http://www.v2p.jp/video/english/index.h
tml

http://itunes.apple.com/us/app/kanji-ls-

touch-writing-
learning/id304848819?mt=8

http://www.kanjiroushi.net/

http://itunes.apple.com/us/app/kanji-
sensei/id307174033?mt=8

http://www.renshuu.org
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Anketa 1: japanska verzija
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Anketa 2: engleska verzija

Kanji learning questionnaire

Age: ____ Firstlanguage: Languages known:
Length of Japanese study: a) classroom b) self-study
Level of class currently taking:
Approximate number of kanji known: *N1 ~2000 N2 ~1000 N3 ~600 N4 ~300 N5 ~100 kanji
a) | can recognize meaning of kanji

b) I can read (pronounce) kanji
c) | can write from memory kanji

If you received formal education in Japanese language, please think of the teacher who taught you
(most) kaniji classes.
1. Your teacher was: a) Japanese b) speaker of Japanese as a second language

2. How satisfied are you with the methods of kanji learning in the classroom?
(On ascale 1-5, 1 =extremely unsatisfied 3 = average 5 = extremely satisfied)

3. Please explain shortly how kanji is taught at the place you’ve studied most of the time.

4. What problems in kanji learning you’ve encountered? Mark all applicable answers.
a) Low retention (i.e. forgetting kanji fast)

b) Confusing similar kanji shapes

c) Confusing similar pronunciations

d) Meaning has no logical connection with the shape

e) Order of learning makes no sense

f)

5. What methods have you used while studying kanji yourself? Mark all applicable answers.
a) Repeatedly writing kanji until remembered

b) Flashcards (paper or PC? underline applicable answer)

c) Software for kanji learning (which? )

d) Trying to systematize kanji in a way more suitable for remembering
e)

6. Of all the methods you’ve tried, which you find most effective and most fun?

7. How much do you enjoy learning kanji? 1 2 3 4 5 (1 least 5 most)
Why?

8. If you had a chance, would you like to know about more efficient methods for kanji learning?
YES (I’'m not satisfied with my classes) NO
YES (I’'m interested in improving my self-study methods)
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