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Sazetak

U ovome radu opisan je razvoj mobilne aplikacije za pregled i komentiranje web-
sadrzaja, toCnije web-portala s filmskim vijestima, te nacin rada i koriStenja iste.
Aplikacija je razvijana za operativni sustav Android, koji je uz iPhone OS trenutno
najpopularniji operativni sustav za mobilne uredaje, a programski kéd je napisan u

programskom jeziku Java.

Aplikacija ima nekoliko osnovnih funkcionalnih dijelova: pozadinski server koji se
spaja na web-portal i dohvaca podatke, XML parser koji ,prevodi“ te podatke, adapter
koji podatke strukturira i fragment u kojem su podaci prikazani u listi. U aplikaciji je
takoder implementirana i funkcionalnost za preslusavanje audio-sadrzaja, jer web-portal

izmedu ostaloga objavljuje i epizode audio-serijala (podcast).

Aplikacija nije radena iskljuivo u svrhu diplomskog rada, ve¢ postoji realna
potreba za ovom aplikacijom i Zelja da se ona aktivho koristi medu Citateljima web-

portala.
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1. Uvod

U ovome radu je detaljno predstavljena i opisana izrada mobilne aplikacije za
prikaz i komentiranje postoje¢eg web-sadrzaja. Prvi dio rada bavi se tehnologijama
koriStenim u izradi aplikacije, poput platforme Android za koju je aplikacija napravljena,
mobilnog uredaja i verzija Androida na kojima je obavljeno testiranje aplikacije, softvera
Eclipse koji je koristen za pisanje programskog kdéda itd. U tom je dijelu predstavijena i
teorija, kratka povijest razvoja i druge informacije o mobilnim aplikacijama. Cilj je izloziti
potrebne informacije o pozadini rada na aplikaciji kako bi drugi dio rada bio jasniji i kako
bi bilo sto manje potrebe za objasnjavanjem pojedinih pojmova, procesa i koristenja

tehnologija u drugom dijelu rada.

Mobilna aplikacija objaSnjena u radu zapravo je jasniji i pristupacniji pregled web-
stranice, odnosno odredenog portala s vijestima. Cilj aplikacije jest omoguciti
posjetiteljima portala lakSe Cditanje vijesti i drugih tipova objavljenih &lanaka, kako
stranicu ne bi morali pregledavati u web-pregledniku na mobilnom uredaju, odnosno
kako bi mogli lak8e i brZze navigirati po informacijama koje stranica nudi i do¢i do

potrebnih informacija prikazanih u jednostavnom, ali cjelovitom prikazu.

Drugi dio rada objaSnjava proces planiranja rada na aplikaciji. Najprije je
detaljnije objasnjeno problemsko podrucje, odnosno ideja i potreba za ovim tipom
aplikacije. Nakon toga definirani su zahtjevi vlasnika web-stranica. Definirano je Sto sve
stranica mora sadrzavati, kako bi to trebalo biti prikazano i posloZzeno u aplikaciji te na

koje se aspekte aplikacije i informacija treba staviti naglasak.

Tredi dio rada bavi se implementacijom, odnosno samim radom na programiranju
aplikacije. Opisan je funkcionalni dizajn aplikacije, $to i kako radi, uz objasnjenja
dijelova koriStenog kdda. Takoder je predstavljen i grafi¢ki dizajn aplikacije.

Cilj rada jest uvesti programere s manjim iskustvom u svijet izrade mobilnih
aplikacija kroz teoriju i konkretan primjer izrade jedne naprednije, ali ne prekomplicirane

aplikacije.
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2. Mobilne aplikacije

Mobilne aplikacije specijalna su vrsta aplikacijskog softvera programiranog i
dizajniranog za pokretanje i koriStenje na tzv. pametnim telefonima (eng. smartphone),
tabletima i drugim mobilnim uredajima. Distribucija se odvija preko specijaliziranih
platformi koje nude originalne verzije, kao i sva naredna azuriranja, nadogradnje i
zakrpe aplikacija. Najpopularnije platforme toga tipa su App Store, Google Play,
Windows Phone Store i BlackBerry App World. Mobilne aplikacije mogu biti besplatne
(u cijelosti ili kao demo, odnosno trial verzija) ili se mogu naplacivati, pri ¢emu 20 — 30%
zarade od aplikacije prima platforma s koje je skinuta, a ostatak programer ili tvrtka koja
ju je razvila. Uz koriStenje na mobilnim uredajima neke se mobilne aplikacije mogu

instalirati i na stolna ili prijenosna racunala.

U svojim pocecima mobilne su aplikacije bile zamisljene kao softver za rad s
op¢im informacijama kao $to su vijesti, elektroniCka posta, kalendar (obi¢no s dodatnim
funkcijama), vremenska prognoza i slicno, ali su zbog velike popularnosti i
jednostavnosti koristenja postale osnovni oblik softvera za mobilne uredaje.* Uz stalni
rast popularnosti pametnih mobitela, ali i tableta, ovo je trenutno najunosnija grana
radunalnog programiranja (prema istraZivanjima tvrtke Gartner? samo u 2013. godini
preuzete su preko 102 milijarde aplikacija, od ¢ega je oko 91% bilo besplatno, ali je
svejedno ostvaren profit od 26 milijardi ameri¢kih dolara, Sto je rast od 44,4% u odnosu
na 2012. godinu).

! Wikipedia - Mobile App: http://en.wikipedia.org/wiki/Mobile_app (2014.)

% Lunden, Ingrid. Gartner: 102B App Store Downloads Globally In 2013, $26B In Sales, 17%
From In-App Purchases, 19. rujna 2013., http://techcrunch.com/2013/09/19/gartner-102b-app-
store-downloads-globally-in-2013-26b-in-sales-17-from-in-app-purchases/ (2014.)
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2.1. Razvoj mobilnih aplikacija

Razli¢iti mobilni uredaji koriste razliCite operativhe sustave (platforme) te se
mobilne aplikacije moraju specijalno programirati za rad na svakom od njih.
Najpopularnije platforme trenutno su Android (tvrtke Google), iIOS (Apple Inc.) i
Windows Phone (Microsoft). Buduci da je aplikacija opisana u ovom radu radena samo
za platformu Android, taj je operativni sustav detaljnije opisan kasnije u radu. Razvijanje
aplikacija odvija se u specijalnim alatima, odnosno integracijskim razvojnim okruzenjima
(eng. IDE - Integrated development environment), poput Eclipsea (koristenog u ovom
slu¢aju), NetBeansa, Xcodea, Visual Studia i drugih. Testiranje mobilnih aplikacija moze
se odvijati na emulatorima na racunalu i/ili na samim mobilnim uredajima, ukoliko su
ukljuCene i podeSene postavke za programere. Primjeri najCeSce koriStenih emulatora
su Google Android Emulator, Android SDK Emulator, MobiOne, TestiPhone, iPhoney,
BlackBerry Simulator, Windows Ul Automation i drugi.®** Slijedec¢a tablica prikazuje

kratku specifikaciju najpopularnijih operacijskih sustava za mobilne uredaj

® Wikipedia - Mobile application development:
http://en.wikipedia.org/wiki/Mobile_application_development (2014.)

* Feigin, Ben. Mobile Application Development, The Search for Common Ground in a Divided
Market,
http://www.cs.cmu.edu/~bam/uicourse/830spring09/BFeiginMobileApplicationDevelopment.pdf
(2014.)
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Tabela 1 - Popularnost operacijskih sustava za mobilne uredaje s detaljima56

Koristenost (u odnosu na

Proizvodac¢ CREEE] L Prqgramsk| sve koristene operacijske
sustav jezik .
sustave, travanj, 2014.)
Apple iPhone OS Objective-C 51.11%
Open Handset Alliance Android Java 37.75%

Java ME (DoJa,

Sun Microsystems SavaJa OS) Java 4.36%
Symbian Foundation Symbian C++ 3.77%
RIM BlackBerry OS Java 1.20%
Microsoft Windows Phone Visual C#/C++ 0.83%
Ostalo 0,98

Popularnost operacijskih sustava

1.20% 0.83%
[_0.98%

miPhone OS
= Android
m Java ME (DoJa, SavaJa OS)
= Symbian
m BlackBerryOS
= Windows Phone
Ostalo

Slika 1 - Dijagram koriStenosti operacijskih sustava za mobilne uredaje

®Mobile Applications, ITU-T TechWatch Alert, srpanj 2009.,
http://www.itu.int/dms_pub/itu-t/oth/23/01/T230100000C0004PDFE.pdf (2014.)
e AppBrain Stats: http://www.appbrain.com/stats/number-of-android-apps(2014.)
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3. Koristene tehnologije

Kao $to je vec¢ ukratko navedeno, proces razvijanja mobilnih aplikacija zahtijeva
nekoliko razli€itih vrsta tehnologija. Za pocetak predstavljen je operativni sustav
Android, za koji je aplikacija razvijana, a zatim i ostale tehnologije koje su koristene u

radu.

3.1. Android

Android je trenutno najpopularniji operativni sustav za mobilne uredaje u svijetu.
Dizajnirala ga je tvrtka Android Inc., primarno za pametne telefone i tablete s ekranima
osjetljivima na dodir, a kasnije ga je otkupio Google. Ovaj je operativni sustav baziran
na Linux kernelu, operativnom sustavu otvorenog koda (eng. open source), $to znaci da
omogucava vrlo opSirnu personalizaciju i prilagodbu potrebama programera, odnosno
zahtjevima klijenta. Uz aplikacije, Android nudi veliki broj raznih widgeta. Razlika
izmedu aplikacija i widgeta je u tome §to je za koristenje aplikacije potrebno uéi u
aplikaciju, dok su widgeti dizajnirani kao hands-on alati, Sto znaci da izravno prikazuju

odredene informacije ili funkcionalnosti dok su smjesteni na radnoj povrsini uredaja.

Korisni€ko sucelje Androida vrlo je lako prepoznatljivo. Pocetni zaslon na dnu
nudi traku za naj¢eS¢e koriStene aplikacije i funkcije (poput imenika, SMS-a, poziva,
internetskog pretrazivaCa, gumba za prikaz popisa aplikacija), dok je ostatak ekrana
predviden za personalizaciju uredaja prema potrebama korisnika (za postavljanje
widgeta i drugih Cesto koristenih aplikacija). Android takoder nudi mogu¢nost dodavanja
dodatnih zaslona na koje se moZe navigirati jednostavnim povlacenjem pocetnog
zaslona, ukoliko korisniku ponestane mjesta za dodavanje novih widgeta i aplikacija.
Sucelje se prema tome bazira na direktnoj manipulaciji objekata na zaslonu, pri ¢emu
se koriste aktivnosti koje Android cine vrlo jednostavnim i interaktivnim, poput

poviagenja ikona za pokretanje aplikacija na mjesto gdje ¢e nam biti nadohvat ruke,

11
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dodira ikone kako bi se aplikacija pokrenula ili produzenog dodira na objekt kako bi se

otvorile postavke ili popis mogucih radnji povezanih s objektom.

Slika 2 - Primjer glavnog zaslona mobilnog uredaja s operacijskim sustavom Android

Broj aplikacija za Android u nevjerojatnom je porastu. Prema podacima s web-
stranice AppBrain Stats od 11. svibnja 2014. godine, trenutno je na Google Playu
dostupno 1 208 060 aplikacija, od Cega je 994 722 besplatno. Najveéi postotak
aplikacija spada u kategoriju zabave, a slijede lifestyle, personalizacija, obrazovanje,

alati, knjige, posao i putovanja.

Android nudi cijeli niz korisnih funkcionalnosti od kojih je, s obzirom na to da je
Android primarno operacijski sustav za mobilne uredaje, naravno najvaznija mogucénost
slanja i primanja SMS i MMS poruka i moguc¢nost uspostave telefonskih poziva.
Android, kao i svi noviji operacijski sustavi, koristi prepoznatljivi prikaz za Citanje i
pisanje SMS poruka koji podsje¢a na chat. Jedna od vrlo koridtenih funkcionalnosti jest i
web-preglednik. Android nudi moguénost instalacije razli¢itih popularnih  web-
preglednika podeSenih za rad na mobilnim uredajima (Google Chrome, Opera, Mozilla

Firefox...). Jo$ jedna vrlo zanimljiva funkcionalnost jest koristenje glasovnih naredbi (od

12
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verzije 2.2 nadalje) za pokretanje aplikacije, pisanje i slanje poruka te manipuliranje
drugim funkcionalnostima. Ostale mogucénosti ukljuuju odradivanje viSe zadataka
istovremeno (eng. multitasking), slikanje zaslona  (eng. screenshot),
videokonferneciranje, programe za pretvaranje teksta u govor za slabovidne osobe,
dostupnost na velikom broju jezika itd. Interaktivnost Androida temelji se na koriStenju
takozvanih push notifikacija, koje mogu sluziti za informiranje korisnika o primljenim
porukama, potrebnim intervencijama ili azuriranjima u aplikacijama, greSkama u radu

uredaja i slicno.

Nacini povezivanja ukljuuju Bluetooth, GSM/EDGE, Wi-Fi, LTE, CDMA, EV-DO,
UMTS, NFC, IDEN i WIiMAX. Android nudi i veliki opseg podrzanih medijskih formata
poput streaminga pomoc¢u RealPlayera za Android, cijelog niza slikovnih formata (JPG,
PNG, GIF, BMP...), audioformata (WAV, MP3, FLAC, MIDI...), videoformata, tekstualnih
dokumenata itd. Podrzan je i veliki broj hardverskih dodataka, ukljuCujuéi GPS,

videokamere, barometre, ziroskope, termometre i druge dodatke.

Android ima specifi€an nacin upravljanja memorijom. Kada se neka aplikacija u
Android OS-u prestane koristiti, sustav je automatski suspendira iz memorije, a ona,
iako je zapravo joS uvijek otvorena, ne troSi nikakve resurse (poput baterije ili radne
memorije), €ime se smanjuje potroSnja baterije i povecava brzina rada mobilnog
uredaja. Aplikacija tako ,Ceka“ u pozadini dok se opet ne pocne Koristiti. Ukoliko je
nekoliko aplikacija otvoreno, Sto rezultira s premalo dostupne radne memorije, sustav
automatski pocinje gasiti aplikacije i procese koji se nisu koristili duze vrijeme, kako bi

oslobodio potrebnu memoriju.

LogiCki i funkcionalni ustroj Android aplikacija se temelji na samostalnim

funkcionalnim dijelovima koji se nazivaju activityjima. Postoje tri vrste activityja:

e Activity u prvom planu (eng. foreground activity) — tip activityja koji sadrZi
funkcionalnosti koje direktno ovise o odlukama korisnika, odnosno
reagiraju na korisnikove aktivnosti unutar aplikacije (pritisak gumba,
povlaCenje zaslona, unos teksta...). Ovaj tip activityja uvijek ima svoj

grafi¢ki prikaz na zaslonu.

13



RAZVOJ MOBILNE APLIKACIJE ZA PREGLED | KOMENTIRANJE WEB-SADRZAJA

e Pozadinski servis — pozadinski servisi svoje funkcionalnosti odraduju bez
korisnikovog znanja i mogu, ali ne moraju, biti aktivirani korisnikovim
aktivnostima u aplikaciji. Ovaj tip activityja nema grafiCki prikaz jer nikada
ne dolazi u prvi plan, ve¢ se odraduje u pozadini.

e Intermitentni activity — kombinacija prva dva tipa activityja. Mogu imati
grafiCki prikaz i reagirati na korisnikove aktivnosti, ali isto tako mogu
koristiti iste informacije za pozadinske funkcionalnosti poput slanja

notifikacija korisniku.”

Jos jedan vrlo vaZzan aspekt Androidovih aplikacija jesu intenti (namjere,
intencije). Intent je naredba koju namjeravamo izvrsiti, ali ne unutar activityja u kojem se
trenutno nalazimo. Sastoji se od dva dijela: aktivnosti i podataka. Aktivhost je sama
naredba koja se treba izvrSiti (poput otvaranja nekog drugog activityja ili pokretanja
pozadinskog servisa), a podaci su informacije koje imamo u trenutnome activityju, a

potrebne su nam za uspjeSan rad activityja koji se treba otvoriti. Postoje dva tipa:

e Eksplicitni intent — ima definiranu komponentu (primjerice klasu, odnosno
activity) koju pokre¢e. Moze i ne mora sadrzavati dodatne podatke koje
Salje toj komponenti.

e Implicitni intent — nema definiranu komponentu, ve¢ mora sadrzavati
dovoljno podataka kako bi sustav mogao odluéiti koju komponentu je

najbolje pokrenuti ovisno o tim podacima.®

Najnovija verzija Android platforme trenutno je Android 4.4 (KitKat), ali trebat ce
proci jos neko vrijeme dok ne postane i najpopularnija verzija Androida. Sljedeca tablica
prikazuje popis trenutno najkoristenijih verzija Androida s datumima njihovih izlazaka na
trziSte i njihovom popularnosti, odnosno koriStenosti (podaci od 1. svibnja 2014.

temeljeni na verzijama Androida na mobilnim uredajima koji su pristupali Google Playu):

" Meier, Reto. Professional Android Application Development. Wiley Publishing, Inc.2009. (2014.)
str. 29-30
® Android Developers — Intent: http://developer.android.com/reference/android/content/Intent.html

(2014.)
14
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Tabela 2 - Verzije operacijskog sustava Android s detaljima

Verzija Ime Datum izlaska APl level Koristenost
4.4 KitKat 31. listopada 2013. 19 19.2%

4.3.x 24. srpnja 2013. 18

4.2.X Jelly Bean 13. studenog 2013. 17 59.8%

4.1.x 9. srpnja 2012. 16

4.0.3-4.0.4 Ice Cream Sandwich 16. prosinca 2011. 15 9.6%

3.2 Honeycomb 15. srpnja 2011. 13 0.4%
2.3.3-2.3.7 Gingerbread 9. veljace 2011. 10 10.4%

2.2 Froyo 20. svibnja 2010. 8 0.6%’

Popularnost verzija OS-a Android

0.60%

0.40%

m KitKat

m Jelly Bean

® |ce Cream Sandwich
= Honeycomb

m Gingerbread

m Froyo

Slika 3 - Dijagram koriStensoti pojedine verzije Android OS-a

Androidova laka prilagodljivost omoguéava i njegovo koristenje u drugim

uredajima, osim mobilnih telefona i tableta, poput laptopa, netbookova, smartbookova,

o AppBrain Stats: Most common SDK versions: http://www.appbrain.com/stats/top-android-sdk-
versions (26. Kolovoza 2014.)
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.pametnih TV-a“ (eng. smart TV), videokamera itd. Novije implementacije Androida
javljaju se i u inovacijama poput ,pametnih naocCala“ (eng. smart glasses), poput Google
Glassa, ,pametnih satova“ (eng. smartwatch), koji ¢e biti uklju¢eni u projekt Android
Wear, elektriCnih zrcala, te manjih uredaja poput slusalica ili CD i DVD ¢itaCa za
automobile. Kampanja za financiranje Ouye, konzole za videoigre koja radi na Android
operacijskom sustavu, jedna je od najuspje$nijih na Kickstarteru, web-stranici za
prikupljanje financijskih sredstava za razliCite projekte, s prikupljenih 8.5 milijjuna
americkih dolara. Razvoj Ouye je kasnije popracen i razvojem drugih konzola temeljenih

na Androidu poput Project Shield tvrtke Nvidia.

Godine 2011. Google je predstavio Android@Home, sustav temeljen na
Androidu, koji se koristi za manipuliranje raznim uredajima u kuc¢anstvu poput prekidaca
za svjetlo, termostata, elektriCnih zavjesa, televizora, kuhinjskih uredaja itd. Najavljeni

su i prototipovi zarulja koje bi mogle biti kontrolirane preko mobilnih uredaja.

Stereosustavi za automobile dozivjeli su veliki napredak zahvaljujuéi koriStenju
Androida. Tvrtka Parrot 2011. je godine pustila u proizvodnju sustav nazvan Asteroid, a
godinu dana kasnije naslijedio ga je Asteroid Smart koji je koristio zaslon osjetljiv na
dodir. U sije¢nju 2014. Google je najavio suradnju s nekoliko velikih proizvodaca

automobila (Audi, General motors, Hyundai i Honda), €iji je cilj izrada razli€itih sustava

za zabavu iskljucivo za automobile tih proizvodaga.***

3.2. Eclipse

Softver koridten za izradu ove mobilne aplikacije bio je Eclipse. To je integrirano
razvojno okruzenje u kojem je primarni programski jezik za razvoj aplikacija Java, ali

podrZzava i razvijanje aplikacija u drugim programskim jezicima (Ada, ABAP, C, C++,

1% wikipedia — Android (operating system):
http://en.wikipedia.org/wiki/Android_(operating_system) (2014.)

' Android, the world's most popular mobile platform:
http://developer.android.com/about/index.html (2014.)
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COBOL, Fortran, JavaScript, Lasso, Natural, Perl, PHP, Python, R, Ruby, Scala,
Clojure, Groovy, Scheme, Erlang). Eclipse se sastoji od osnovnog razvojnog okruzenja i
opseznog sustava priklju¢aka (eng. plug-in) za prilagodavanje okruzenja potrebama
programera. Osnovni paket alata za razvijanje u Javi za Eclipse je Eclipse SDK
(software development kit), a programeri mogu proSiriti njegove funkcionalnosti
instalacijom priklju¢aka razvijenih za Eclipse platformu, poput paketa razvojnih alata za
druge programske jezike. Eclipse SDK je besplatan softver otvorenog koda. Ime Eclipse
dolazi od Cinjenice da je u pocCetku glavna konkurencija Eclipseovim proizvodima bio
ve¢ dokazani i Siroko koristeni Microsoft Visual Studio kojeg je novi softver trebao

zasjeniti (eng. eclipse, overshadow).

Eclipse pruza programeru mogucnost razvijanja aplikacija temeljenih na
tzv. Rich Client Platform alatu koji omogucava integraciju softverskih komponenti koje
su neovisne jedna o drugoj i gdje se vecina funkcija i obrade podataka u aplikaciji odvija

na klijentskoj strani. Rich Client Platform u Eclipseu se sastoji od sljedec¢ih komponenti:

e Equinox OSGi — modula koji omogucava implementaciju aplikaciju u obliku viSe
nakupina (eng. bundle) podataka

e osnovne platforme s priklju€cima

e paketa alata za widgete — Standard Widget Toolkit

e JFace - skupa klasa za prikazivanje podataka u aplikaciji

e Eclipse Workbench — integriranog frameworka za olak$ani razvoj aplikacija
(ukljuCuje editore, poglede, Ccarobnjake za lakSe kreiranje i modifikaciju

komponenti)

Osnovna arhitektura aplikacije u Eclipseu temelji se na razdjeljivanju projekta na
funkcionalne dijelove (activity). Svaki kreirani activity sa sobom automatski kreira i svoj
graficki prikaz, odnosno layout (koji se koristi za uredivanje korisnickog sucelja za taj
activity, ukoliko activity sadrzi prikaz podataka). Activity moze raditi i u pozadini, bez
otvaranja u aplikaciji kao produZetak ili podrSka activityju koji je trenutno prikazan u
aplikaciji, a sastoji se od jedne ili vise klasa koje sadrZze definicije podataka i
funkcionalnosti activityja, pri €emu je jedna klasa glavna, a ostale su sporedne. Format

datoteke u kojoj se pohranjuje activity jest .java, dok se layout sprema u datoteke
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formata .xml. Ostali formati datoteka koji se Cesto koriste u razvoju su .png (za unos
slika u aplikaciju), .jar (Java Archive, format datoteke knjiznica za Javu), .properties,
.dex, .txt, itd., no najvazniji je ,krajnji proizvod®“, odnosno datoteka formata .apk. Ta je
datoteka zapravo Androidov paket koji sadrZzi sve podatke i resurse za dijeljenje i

instalaciju aplikacije.***

Radna povrSina Eclipsea vrlo je sliCha ostalim programima za programiranje.
Sastoji se od niza prozora koji se mogu razmjestati po sucelju ovisno o potrebama
programera. Slika prikazuje najkoristenije dijelove Eclipsea. U sredini se nalazi prostor
za uredivanje koda (eng. editor) koji zauzima najveci dio prikaza. S lijeve je strane
prozor za upravljanje objektima (eng. object manager) u kojem se nalazi cijela
hijerarhija objekata u svim projektima trenutno otvorenima u programu. Ispod prostora
za uredivanje koda nalazi se prozor za pracenje i zapisivanje procesa koji se odvijaju u
Eclipseu, kao i prozor za Citanje mogucih greSaka (eng. log), a iznad alatna traka.
Svaka od kartica na vrhu editora sadrzi kod jedne klase, activityja ili nekog drugog dijela

razvijane aplikacije.

(8] Java EE - FAK/src/com//example/fak/PostOpen ava - Edipse P
File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help
= S B0 Q-G ®E P QIR TS Quick Access & | [Emate
[ Project Explorer 53 2% e T =8  [§PestOpenjava 3 =8 |,
33 FAK A buttonComments. setonClickListener (null); &
oy butto er (new View.onClickListener() {

- P =]

Log_Layout); %

FindviewById(R.id.btnkomentiras);

(=]

=]

5

@ 7y

1der (context);

dialogComment. setTitle("Objavi komentar");

=8

- oo Al
> 2652014

Slika 4 - Primjer radne povrsine u programu Eclipse

12 Wikipedia — Eclipse (software): http://en.wikipedia.org/wiki/Eclipse_(software) (2014.)
3 About the Eclipse Foundation: http://www.eclipse.org/org/ (2014.)
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3.3. Objektno orijentirano programiranje

Objektno orijentirano programiranje (OOP) oblik je racunalnog programiranja u
kojem je sve grupirano u objekte. Objekti su svi elementi koji mogu odradivati neki skup
funkcija. Skup funkcija koje objekt moZe odraditi odreduje kojeg je tipa taj objekt. Jedan
objekt moZe pozvati drugi objekt da odradi neku funkcionalnost,a isto tako moze biti
pozvan od strane drugog objekta. Pozivanje se radi preko poruke koja sadrzi
informaciju koja se funkcionalnost objekta treba odraditi i po potrebi parametre ili neke
druge informacije potrebne za pravilno izvrSavanje funkcije. Funkcije unutar objekta
definirane su pomoéu metoda. Svaka metoda moze, ali ne mora, primati ulazne

parametre koji ukoliko su definirani moraju biti poslani metodi kako bi se mogla izvrsiti.

Objekti najceS¢e predstavljaju elemente iz stvarnog svijeta, a definirani su
pomocu klasa. Klase sadrze detalje o objektu i metode koje se mogu pozvati nad tim
objektom. Klase podilaze zakonima nasljednosti u programiranju. To znaci da postoji
glavna klasa koja moze imati podklase Cije metode moZzZe pozivati. Primjerice, u
stvarnom svijetu imamo neko motorno vozilo i to je objekt u programiranju. Taj je objekt
definiran klasom koja sadrzi podatke o tipu vozila, brzini, boji i cijeni, te metodu za

promjenu boje vozila.
Koncepti na kojima se OOP temelji:

e klasa — nacrt ili predlozak objekta koji sadrzi detalje o objektu i metode
koje se nad objektom mogu izvrSavati

e objekt —instanca klase, temeljen na elementu iz stvarnog svijeta

e metoda — funkcija koja se izvrSava nad objektom

e ovijanje — grupiranje podataka i funkcija u pojedine komponente

e nasljedivanje — svojstvo objekata i klasa koje im omogucava da budu
temeljeni na nekom drugom objektu ili klasi. Omogucava koristenje
funkcionalnosti jednog objekta u drugome.

e otvorena rekurzija — svojstvo objekta da moze pozivati metode objekata

koji su u kédu definirani nakon njega
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e apstrakcija — naCin smanjivanja i razdvajanja detalja kako bi se mogli
usmjeriti na manje koncepata. Omogucava da se svojstva viSe pojedinih,

ali sliénih objekata definiraju unutar iste klase.***

3.4. Java

Java je programski jezik koji od 1995. godine razvija firma Sun Microsystems
(koji je kasnije postao dio firme Oracle Corporation). Jedan je od najkoristenijin
programskih jezika danasnjice i veCina naprednijih web-stranica ne mozZe normalno
raditi bez nje. Java Runtime Environment je okruzZenje koje je potrebno instalirati na
klijentsko racunalo kako bi takve web-stranice mogle normalno raditi, odnosno kako bi

se na njima mogle izvrSavati funkcionalnosti razvijene u Javi.

Java se temelji na klasama i objektno orijentiranom programiranju te omogucava
izvrSavanje viSe funkcionalnosti u aplikaciji istovremeno. Ovaj programski jezik tezi
WORA (write once, run anywhere) principu koji bi trebao programerima omoguciti da

kod koji su napisali za jednu platformu ne mora biti promijenjen kako bi radio na drugo;.
Kreator Jave, James Gosling, temeljio je Javu na 5 osnovnih pravila:

e trebala bi biti jednostavna, objektno-orijentirana i prepoznatljiva

e trebala bi biti robusna i sigurna

e trebala bi biti neovisna o arhitekturi platforme i lako prijenosna

e trebala bi funkcionirati na visokom nivou

e trebala bi biti interpretirana, temeljena na nitima (eng. thread) procesa i

dinamidna.

* Introduction: What is Object-Oriented Programming?:
http://www.inf.ufsc.br/poo/smalltalk/ibm/tutorial/oop.html (2014.)

1o Wikipedia - Object oriented programming: http://en.wikipedia.org/wiki/Object-
oriented_programming (2014.)
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Gosling se tih pravila ¢vrsto drzao i rezultat je Java koja je prijenosna (programi
napisani u Javi mogu raditi sli€no na bilo kojem hardveru ili operacijskom sustavu). To
se postize prevodenjem (eng. compile) Jave u Java bytecode umjesto da se izravno
prevodi u kéd sustava na kojem bi trebala raditi. Java bytecode tada Salje naredbe
sustavu koji mora imati implementiran neki oblik virtualne masine koja ga moze

interpretirati i lokalizirati (najrasirenije takvo okruzenje je Java Runtime Environment).

Programi napisani u Javi imaju reputaciju da su sporiji od onih napisanih u C++,
te da koriste vise radne memorije za vrijeme rada. Njihova se brzina znatno popravila
uvodenjem JIT prevoditelja (Just-in-time compiler) 1997. godine za verziju Jave 1.1.
Ovaj tip prevoditelja omogucuje prevodenje Java bytecodea u kéd sustava za vrijeme

rada programa (eng. at runtime).

Java koristi tzv. ,automatski sakuplja¢ smeca“ odnosno automatski proces
manipulacije radnom memorijom koji omogucava povrat neiskoristene radne memorije
kada se neki objekt prestane Koristiti. Kada nestanu sve reference na odredeni objekt,
Java radnu memoriju koja je bila iskoriStena za rad s tim objektom vrac¢a i ponovno je
¢ini dostupnom za druge aktivnosti i objekte, ¢ime poboljSava brzinu rada aplikacije i
smanjuje mogucnost gubitka, odnosno curenja memorije (eng. memory leak). Do
gubitka memorije ipak moze doci u odredenim slu€ajevima. Jedan od najc¢esSc¢ih primjera
jest slu€aj kada se neki objekt vise ne koristi ali i dalje postoji referenca na primjerice
klasu u kojoj se taj objekt nalazi $to rezultira daljnjim ¢uvanjem radne memorije za taj
objekt i ima utjecaj na performanse programa. Unato€ tome ova funkcionalnost Jave
posteduje programere od mukotrpnog posla pisanja kéda za ru¢no manipuliranje

memorijom.

Velik dio sintakse Jave proizlazi iz programskog jezika C++. Medutim, velika je
razlika u tome §to C++ kombinira sintaksu za strukturno, genericko i objektno
orijentirano programiranje, dok je Java gotovo u potpunosti objektno orijentirana. Sav je
kdd napisan unutar klasa i svaka komponenta u kodu je objekt (osim primitivnih tipova
podataka poput integera, floata, booleanskih vrijednosti i znakova). Java za razliku C++-
a ne podrzava ni viSestruko nasljedivanje kod klasa, Sto je Cini jednostavnijom i

smanjuje mogucénost pogreSaka. U svrhu testiranja razli¢itih verzija k6da u aplikaciji
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Cesto je koristeno komentiranje dijelova postojeceg kbda, zbog Cega se treba kratko
posvetiti i tom aspektu Jave. Metode komentiranja su vrlo slicne kod oba programska

jezika, a postoje tri tipa:

e komentiranje pojedinog retka koda (//)

e komentiranje dijela kéda od viSe redaka (otvaranje komentara sa /*, te
zatvaranje sa */)

e Javadoc komentiranje (otvaranje komentara sa /**, te zatvaranje sa */) —
omogucava generiranje APl dokumentacija u HTML-u iz k6da napisanog u

Javi.

Sun Microsystems definirao je i podrzava Cetiri tipa (edicije) Jave od kojih svaka

cilja na razliCita aplikacijska okruzenja. To su:

e Java Card — za Smart kartice

e Java ME (Java Platform, Micro Edition) — za platforme s limitiranim
resursima (mobilni uredaiji)

e Java SE (Java Platform, Standard Edition) — za lokalne i serverske radne
platforme (stolna i prijenosna racunala)

e Java EE (Java Platform, Enterprise Edition) — za vecCe radne platforme

(organizacijske i internetske platforme).®*’

3.5. RSS

RSS (Rich Site Summary, Cesto nazivan i Really Simple Syndication) koristi
standardne web-formate za prikazivanje informacija koje se Cesto osvjeZavaju poput
zapisa na blogu, vijesti, sportskih rezultata itd. RSS se prikazuje u obliku feeda,

odnosno liste zapisa koji se pojavljuju na izvoru, a moze ukljucivati samo naslove, neke

!® Learn About Java Technology: http://www.java.com/en/about/ (2014.)
o Wikipedia — Java (programming language):
http://en.wikipedia.org/wiki/Java_(programming_language) (2014.)
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opise zapisa ili cijele zapise, kao i podatke o zapisu poput podataka o kreatoru zapisa ili

vremena kada je zapis kreiran.

Standardni tip dokumenta u koji RSS koristi za izvlaCenje informacija je XML
dokument generiran naj¢eS¢e na izvoru, koji RSS zatim parsira i ispisuje u obliku lakse
Citliivom za korisnika. KoriStenjem XML dokumenata omogucava se kompatibilnost

RSS-a s velikim brojem razliitih sustava, programa i uredaja.

RSS omogucava korisniku pregled informacija, odnosno razli€itih zapisa (tekst,
audio, video, slika) s izvora (naj¢éeS¢e web-stranica) bez da pristupa samom izvoru.
Tako, naprimjer, korisnik mozZe procitati naslove najnovijih vijesti na nekom portalu bez
da uopce otvara web-preglednik te zatim, ukoliko nade nesto zanimljivo , oti¢i na tu
web-stranicu i proc€itati vijesti koje ga zanimaju, odnosno koje je nasao u RSS feedu.
Naravno, ukoliko je RSS tako podesen, korisnik preko njega moZze procitati i cijele vijesti

bez potrebe za otvaranjem web-preglednika.

Jos jedna od vrlo korisnih mogucnosti RSS-a jest filtriranje prikazanih informacija
po kategorijama, tematici ili nekim drugim parametrima $to omogucava laku

personalizaciju feeda prema potrebama i zeljama korisnika.

Softver za prikaz RSS feeda, nazvan RSS cita€ (eng. RSS reader), moze biti
napravljen kao samostalna web, desktop ili mobilna aplikacija ili implementiran kao dio
jedne od njih. RSS ¢itaC samostalno automatski osvjezava feed u odredenom
vremenskom periodu. Ovaj softver iz xml dokumenta izvlaci informacije tako Sto trazi
definirane oznake (eng. tag) te prema njima razumije strukturu svake stavke (eng. item).
Jedna stavka obi¢no predstavlja i jedan zapis s izvora, a unutar nje onda su definirane

oznake koje specificiraju koji podaci iz zapisa trebaju biti prikazani u feedu.
Od 1999. godine izaslo je nekoliko verzija RSS-a:

e RSS 1 - ukljuuje RSS 0.90, RSS 1.0 RSS 1.1
o RSS 0.90 — originalni Netscapeov proizvod iz 1999. godine, poznat i
kao RDF Site Summary. Temeljio se na ranoj logici RDF standarda.
o RSS 1.0 — proizvod tvrtke RSS-DEV Working Group, takoder poznat
kao RDF Site Summary. Ova je verzija, kao i prethodni RSS 0.90, bila
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temeljena na RDF standardu, ali nije u potpunosti kompatibilna s
prethodnikom.

o RSS 1.1 — nezavisni proizvod otvorenog formata, nepodrzan od strane
RSS-DEV Working Group ili bilo koje druge organizacije, a napravljen
s cillem da u potpunosti zamijeni RSS 1.0, a ne kao napredna verzija
istog.

e RSS 2 — ukljuCuje RSS 0.91, RSS 0.92i RSS 2.0.1

o RSS 0.91 - pojednostavljena verzija RSS-a razvijane od strane
Netscapea. Ova je verzija preuzela ime Rich Site Summary, s obzirom
na to da viSe nije bila temeljena na RDF standardu.

o RSS 0.92 (do RSS 0.94) — ekspanzije verzie RSS 0.91 koje su
vecinom bile kompatibilne medusobno.

o RSS 2.0.1 — od ove se verzije puni naziva RSS-a mijenja u Really
Simple Syndication. Glavna je karakteristika ove verzije ukljucivanje

logike za prepoznavanje xml oznaka.®

3.6. XML

Extensible Markup Language (XML) je jezik za oznaCavanje koji sluzi za
definiranje skupa pravila za kodiranje dokumenata u formatu koji lako mogu Citati i
informacijski sustavi i Covjek. U dizajnu XML-a naglasak je na jednostavnosti,
opcenitosti i lakoéi koriStenja na internetu. To je tekstualni podatkovni format s jakom
podrskom za razliCite ljudske jezike kroz Unicode standard za kodiranje. lako se dizajn
XML-a fokusira na dokumente, najCeSCe se Koristi za prezentiranje podataka u

hijerarhijskoj i logi¢koj strukturi.

Od 2009. godine razvijene su stotine formata dokumenata koji koriste XML

sintaksu, poput RSS-a, Atoma, SOAP-a i XHTML-a, a koristi se i u programima

'8 Wikipedia — RSS: http://en.wikipedia.org/wiki/RSS (2014.)
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Microsoft Officea (Office Open XML), kao i Appleovom iWork-u. XML je takoder
implementiran kao temeljni jezik za neke komunikacijske protokole poput XMPP-a, a
mnogo aplikacija razvijenih u Microsoft .NET-u koristi XML u definiranju konfiguracijskih

dokumenata.
Klju€ni pojmovi:

e (Unicode) znak — po definiciji XML dokument je niz znakova, a gotovo svaki
Unicode znak moze se pojaviti u XML dokumentu
e procesor (XML parser) — analizira oznake u XML dokumentu i Salje strukturirane
podatke aplikaciji
e oznake i sadrzaj — nizovi znakova u XML dokumentu dijele se na oznake i
sadrzaj, koji se razlikuju implementacijom jednostavnih sintaktickih pravila. Nizovi
znakova koji predstavljaju oznake su obi¢no ogradeni izlomljenim zagradama,
odnosno njihov se pocCetak ozna¢ava znakom <", a zavrSetak znakom ,>“. Nizovi
znakova koji ne predstavljaju oznake nazivamo sadrzajem. Sadrzaj se obi¢no
nalazi izmedu otvarajuce i zatvarajuce oznake (zatvaraju¢a se oznaka oznacava
kosom crtom (/) i istim imenom kao i otvarajuéa oznaka). Oznake mogu
predstavljati i prazan sadrzaj (Cija je vrijednost null, odnosno nemaju vrijednost),
a u tom se slu€aju ne Koriste otvarajuce i zatvaraju¢e oznake ve¢ samo jedna
oznaka koja nakon imena ima razmak i kosu crtu. Ukoliko napiS§emo otvarajucu i
zatvarajucu oznaku bez sadrzaja izmedu njih, parser taj sadrzaj prepoznaje kao
prazno mjesto, ali mu i to predstavlja vrijednost. Primjeri:
o otvaraju¢a oznaka - <ime>
o zatvaraju¢a oznaka - </ime>
o o0znaka bez sadrzaja - <ime />
o sadrzaj izmedu oznaka - <ime>Marko</ime>
e element — skup koji se sastoji od otvarajuée oznake, sadrzaja i zatvarajuce
oznake (kao u ranije navedenom primjeru)
e atribut — sluzi za opisivanje sadrzaja ili definiranje vrijednosti koje nisu tekstualni
sadrzaj poput slika. Atributi se sastoje od imena i vrijednosti, a zapisuju se unutar

otvarajuce oznake ili oznake bez sadrzaja, iza njihovog imena. Primjer:
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o atribut za definiranje sadrzaja koji je slika: <img src="auto,jpg“ alt="Crveni
auto' /> - ova oznaka ima dva atributa: src koji definira dokument sa
slikom i alt koji sluzi kao opis slike u dokumentu

e XML deklaracija — XML dokumenti mogu zapoceti deklaracijom koja sadrzi neke
podatke o dokumentu. Deklaracija izgleda slicno kao oznaka, ali je definirana
znakovima ? na pocCetku i kraju. Primjer:

o <?xml version=“1.0“ encoding=“UTF-8“?>

XML dokumenti dopustaju koriStenje iskljuCivo znakova iz Unicode standarda.
Gotovo svi znakovi koji su definirani Unicode standardom mogu se Kkoristiti u sadrzaju,
izuzev nekolicine kontrolnih znakova. Set znakova iz Unicode standarda moze se
podijeliti u bajtove za lako¢u spremanja. Sam standard definira kodiranja koja uklju€uju
sve moguce znakove Unicode standarda, od kojih su najpoznatija UTF-8 i UTF-16.
Postoje i stariji standardi kodiranja poput ASCIll-a i ISO/IEC 8859, ali njihovi su setovi
znakova gotovo uvijek uklju€eni kao podskupovi Unicodeova seta. XML u sebi sadrZi i
mehanizam koji omoguc¢ava XML parseru lako prepoznavanje o kojem se kodiranju

radi.

XML koristi neke znakove koji su dio Unicode seta, ali se ne mogu Koristiti u
sadrZzaju XML dokumenta. Znakovi poput ,<* i ,&" sintaksni su znakovi i nikada se ne
pojavljuju u sadrzaju. Jedan od problema Unicodea i XML-a jest globalno koriStenje, sto
znaci da se koristi velik broj znakova koji nisu dostupni na svim jezicima i racunalima.
Primjerice, u hrvatskom se jeziku koristi slovo ,C“ koje nije dostupno ukoliko su jezi¢ne
postavke konfigurirane na engleski jezik. Zbog toga Unicode omogucava koristenje
takozvanih glyphova, odnosno nizova znakova latinskog pisma koji se koriste u svim
jezicima. Svaki takav niz znakova oznaCava jedan ,specijalni“ znak (¢, ¢, y, é...). Neki
od setova znakova mogu predstavljati i dijelove sintakse dokumenta:

e &lt; predstavlja <"
e &gt; predstavlja ,>"

e &amp; predstavlja ,&"
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e &apos; predstavija "

e &quot; predstavlja ,,

Svi se znakovi mogu prikazati i brojevnom referencom. Primjerice, kineski znak ,,

H1“ moze se prikazati kao &#20013; ili &#x4e2d;

Komentari se u XML dokumentu mogu pojaviti bilo gdje osim ispred deklaracije

dokumenta. Otvaraju se nizom znakova ,<!--“, a zatvaraju nizom znakova ,-->“.

Kako bi se odrzala struktura i jednostavnost parsiranja XML dokumenti se

temelje na velikom broju pravila, od kojih su neka od najvaznijih:

e dokument moZe sadrzavati samo znakove definirane Unicode standardom

e znakovi poput ,<*i ,&“ ne mogu se pojaviti ni u jednom obliku ili funkciji osim kod
oznacavanja funkcionalnosti drugog znaka ili niza znakova

e o0znake za otvaranje, zatvaranje i oznake bez sadrzaja koje definiraju elemente
moraju biti ispravno ugnijezdene, nijedna ne smije nedostajati i dvije se ne mogu
ni u jednom segmentu preklapati

e imena oznaka osjetljiva su na koristenje velikih i malih slova,a par oznaka za
otvaranje i zatvaranje mora imati identicno ime

e imena oznaka ne mogu sadrzavati nijedan od slijedec¢ih znakova:
I"#$%&' ()*+,/;<=>?@ [N\ {[},~

e imena oznaka ne mogu zapoceti brojkom ili znakovima ,-“i ,,.

e postoji samo jedan korijenski (eng. root) element, svi ostali su mu podredeni.

XML dokumenti mogu biti validni, Sto znaci da u njima postoji referenca na drugi
dokument tipa DTD (Document Type Definition), te su njegovi elementi i atributi
deklarirani u tom dokumentu. DTD dokument sluzi za definiranje sheme, odnosno
gramatike XML dokumenta. XML shema definira, odnosno ograni€ava skup elemenata
koji se mogu koristiti u dokumentu, koji se im se atributi mogu pridruZiti, redoslijed kojim
su poslagani i odnose izmedu elemenata o podredivanju (roditelj/dijete). Nakon DTD-a

pojavio se i XSD (XML Schema Definition), koji je sve popularniji zbog detaljnijeg
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opisivanja XML shema. Ostali standardi koji se koriste za opisivanje XML shema su
RELAX NG, Schematron, ISO DSDL, itd.

XML se moze povezivati i s drugim tipovima dokumenata, od kojih svaki sluzi za
specifikaciju nekog aspekta XML-a koji nije definiran u samom dokumentu, poput XML
Namespaces, XML Base, XML Information Set, XPath, XSLT, XSL Formatting Objects,
XQuery, XML Signature, XML Encryption, XML Core, XInclude, XLink, XPointer.*%%

Kao $to je ranije objasnjeno, jedan je od osnovnih cilieva XML-a olak$avanje
pisanja koda za programe koji Ce koristiti XML dokumente. Unato€ tome XML
specifikacija ne sadrzi nikakve informacije o tome kako tu karakteristiku XML-a iskoristiti

pri programiranju.

3.7. WordPress

lako nije direktno povezan s razvojem i radom aplikacije opisane u ovom radu,
potrebno je ukratko predstaviti i Wordpress alat. Wordpress se koristi za manipuliranje i
uredivanje podataka na web-stranici koja funkcionira kao blog. To je alat pomocu kojeg
se Clanci na web-stranici ureduju, objavljuju i briSu, a pokriva i cijeli niz drugih
funkcionalnosti stranice. Temelji se na arhitekturi priklju€aka (eng. plug-in) koji proSiruju
njegove osnovne funkcionalnosti ili dodaju nove. Wordpress je trenutno najpopularniji

alat za pisanje blogova.

U radu aplikacije sudjeluje kéd generiranja RSS feeda. KoriStenjem prikljucka
definirano je da RSS feed prikazuje 20 najsvjezijih ¢lanaka i filtrirane su kategorije
Clanaka koje trebaju biti sadrzane u RSS feedu. Wordpress takoder nudi i automatsko
generiranje RSS feeda s komentarima za pojedine Cclanke, $to je jo$S jedna

funkcionalnost koja se koristi u prikazu podataka u ovoj aplikaciji.

19 Bray, Tim; Paoli, Jean; Sperberg-McQueen, C.M.; Maler, Eve; Yergeau, Francois: Extensible
Markup  Language (XML) 1.0 (Fifth Edition), http://www.w3.0rg/TR/REC-xml/, 26. studenoga
2008. (2014.)

%0 wikipedia — XML: http://en.wikipedia.org/wiki/Xml (2014.)
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Wordpress kao alat, odnosno aplikacija, postoji i za mobilne uredaje. lako mu je
funkcionalnost u ovome obliku limitirana, omoguéava dodavanje novih c&lanaka i
komentara, moderiranje komentara, uredivanje objavljenih Clanaka, pregled statistika i

sliéno.?t??

3.8. Podcast

Podcast je digitalni medij koji se sastoji od audiozapisa ili audio-videozapisa Ciji
je sadrzaj tematski povezan, a objavljuje se periodicno u epizodama. Ime je nastalo
spajanjem engleskih rijeci broadcast (prijenos, emitiranje) i POD, §to je skraéenica od
Playable on Demand (reproducirano na zahtjev). Podcast se najCeSce objavljuje na
jednom mjestu na serveru autora u obliku web-feeda i zatim ga korisnici mogu povuci i
reproducirati na svom web-pregledniku ili direktno na uredaju pomocu softvera koji se
nazivaju podcatchers (hvataci podcasta). Podcatcher pronalazi podcast na serveru i
skida u zeljenome formatu na mobilni uredaj ili osobno racunalo, odnosno prilagodava
ga za reprodukciju u web-pregledniku. Jo$ jedan nacin presluSavanja/pregledavanja

podcasta jest strujanjem medija (eng. media streaming).*

3.9. Strujanje medija

Strujanje medija jest tehnologija koja omogucava prijem i istovremeno
reproduciranje audiopodataka i videopodataka putem racunalne mreze. Princip je sli¢an
klasi€hom prijenosu radijskog i televizijskog programa. Ureda;j ili softver koji preuzima
podatke s nekog mjesta na mrezi moze krenuti s reproduciranjem zapisa i prije nego je

cijeli zahtjev dohvacen. Streaming takoder omogucava reprodukciju zapisa bez skidanja

L WordPress: http://wordpress.org/about/
22 Wikipedia - WordPress: http://en.wikipedia.org/wiki/WordPress (2014.)
2 Wikipedia — Podcast: http://en.wikipedia.org/wiki/Podcast (2014.)
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samog zapisa na tvrdi disk ili neku drugu lokaciju na mrezi. Zapis se reproducira, ali se
ne pohranjuje nigdje. Streaming zapisa moze biti uzivo (primjerice prijenos neke

nogometne utakmice ili drugog dogadaja uzivo) ili moze biti asinkron ukoliko se radi o
ranije napravljenim zapisima.”*

24 Wikipedia — Streaming Media: http://en.wikipedia.org/wiki/Media_streaming (2014.)
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4. Planiranje rada na mobilnoj aplikaciji

4.1. Lazy User Model

Planiranje svakog projekta kre¢e od nekog modela, odnosno nacina donosSenja
odluke o tome koji je najbolji pristup, odnosno plan rada. U podrucju informacijskih

tehnologija jedan od najpopularnijih je Lazy User Model (model lijenog korisnika).

Lazy User Model jest model planiranja informacijskih sustava koji su predstavili
Mikael Collan i Franck Tetard. Oni su tim modelom pokus$ali objasniti kako jedna osoba
odabire najbolje rjeSenje iz skupa mogucih rjeSenja. LUM se temelji na teoriji da se
rieSenje odabire ovisno o koli€ini napora koje osoba (u ovom slu€aju programer) mora
uloziti — programer odabire rjeSenje koje ukljuCuje ispunjenje svih zahtjeva, ali s
najmanjom koli¢inom napora. Model se moze primijeniti i u drugim tipovima situacija,

odnosno i u drugim podrucjima osim informatickih tehnologija.

Model se zasniva na istrazivanjima iz podrucja psihologije preslikanim u aspekt
informacijskih tehnologija, a kre¢e od osnovice da postoji potreba za izradom necega,
odnosno da postoji jasno definirana volja za radom koja na kraju treba biti zadovoljena.
Programer pred sobom ima problem koji mora rijesiti, a rezultat rjeSavanja problema bit
¢e zadovoljstvo (koje nije nuzno osobno, nego moze biti manifestirano u obliku
izradenog produkta ili u monetarnom obliku). Potreba za rijeSavanjem problema definira
skup mogucih rjeSenja koja omogucavaju to zadovoljstvo (u ovom slucaju izrada
aplikacije koja zadovoljava sve zahtjeve korisnika). Osnovni model zbog jednostavnosti
pretpostavlja da postoje potrebe koje se mogu u potpunosti zadovoljiti i rjeSenja koja u
potpunosti zadovoljavaju potrebe. To znaci da su vazna samo rjeSenja koja mogu rijesiti

problem, a naj¢esce je iskoristeno ono koje zahtjeva najmanje napora. Napor se gleda
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kao kombinacija monetarnih izdataka, utroSenog vremena i fiziCkin/mentalnih napora

koji su potrebni.?*%®

4.2. Cilji problemsko podrucje

Prvi korak u izradi aplikacije je planiranje. Potrebno je definirati zahtjeve klijenta,
odnosno potrebe korisnika, predstaviti okvirni funkcionalni i grafiCki dizajn i predvidjeti
vremenski period rada na aplikaciji sukladno svojem iskustvu u programiranju kao i

iskustvu u radu s tehnologijama koriStenima u izradi i radu aplikacije.

Nakon duzeg razmisljanja i analiziranja razliCitih ideja za ovaj je rad izabrana
mobilna aplikacija za prikaz i komentiranje web-sadrzaja. TocCnije, odlu¢eno je da ¢e se
izraditi aplikacija za prikaz vijesti s jednog web-portala s filmskim vijestima, recenzijama
i drugim sadrzajima vezanim uz kritiku filma. Navedenu web-stranicu vodi nezavisna
grupa filmskih kritiCara i zbog velike popularnosti javila se potreba za kvalitetnijim
prikazom sadrzaja na mobilnim uredajima. Web-stranica je u pregledniku na mobilnom
uredaju bila presitna i bilo je potrebno previSe navigiranja po stranici kako bi se proSao
sav sadrzaj, kao i Cesto povelavanje i smanjivanje prikaza na zaslonu kako bi se
mogao Citati tekst ili gledati slike. Problemi su se iz slicnih razloga javljali i kod gledanja

videa na stranici, kao i slusanja zvucnih kanala (podcasta).

Ideja je bila da redoviti posjetitelji stranice radije i CeS¢e pregledavaju sadrzaje
ukoliko su im dostupni i kvalitetno prikazani na mobilnom uredaju, a ukoliko se aplikacija

pokaze prihvatljivom mogla bi privuéi i nove posijetitelje.

% Hayes, James D. Lazy User Theory and Interpersonal Communication Networks, prosinac
2009., https://etd.ohiolink.edu/'etd.send_file?accession=csu1336150484&disposition=inline
(2014.), str. 12-16

2 Wikipedia — Lazy User Model: http://en.wikipedia.org/wiki/Lazy User_Model (2014.)
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4.3. Specifikacija zahtjeva

Nekoliko razgovora s klijentima bilo je potrebno da bi se pripremila specifikacija
zahtjeva. Aplikacija je kao osnovno korisnicima (odnosno posjetiteljima portala) morala
ponuditi jednostavniji prikaz na zaslonu mobilnog uredaja od onog koji nudi prikaz u
web-pregledniku. Najbolji pristup prema ostvarivanju tog cilja bilo je pojednostaviti
navigaciju i pregled informacija. Dogovoreno je kako u tu svrhu neke kategorije ¢lanaka
koje su ponudene na web-stranici nece biti dostupne u aplikaciji. Te kategorije bile su ili
manje popularne ili bi njihov prikaz i u aplikaciji bio prekompliciran i nerazumiljiv, $to bi u
konacnici pregazilo glavni cilj aplikacije. Prvi susret s aplikacijom trebao je ponuditi logo
udruge koja drzi web-stranicu, ali na samo nekoliko sekundi. Odlu¢eno je da ce biti
iskljuCena potreba za prijavom korisnika u aplikaciju pomoc¢u korisni¢kog imena i lozinke
jer za tim u vec¢em dijelu aplikacije nema potrebe. Jedina situacija koja bi zahtijevala
prijavu korisnika jest kod postavljanja komentara na ¢lanke, ali buduéi da se na web-
stranici koristi model komentiranja gdje bilo tko moze bez prijave komentirati sadrzaj na
nacin da upise bilo koji alias pod kojim Zeli komentirati i komentar te jednostavno klikne
gumb za postavljanje komentara, odlu¢eno je da ¢e se isti model Koristiti u aplikaciji
kako bi funkcionalnost komentiranja bila dostupna bilo kome tko skine aplikaciju na svoj

mobilni uredaj.

Nakon prve slike koja sluZi kao uvod u aplikaciju (logo web-stranice) pojavljuje se
prvi zaslon koji odmah nudi posljednjih 20 objavljenih ¢lanaka iz svih kategorija. Tu do
izrazaja dolazi jednostavnost pregleda i lako¢a navigacije. Svaka stavka na prikazanoj
listi prikazuje naslov €lanka i vrijeme objave. Pritiskom na bilo koju stavku otvara se
Clanak u potpunosti (s cijelim tekstom i svim slikama) prikazan tako da nema potrebe za
povecCavanjem ili smanjivanjem prikaza na zaslonu kako bi se povecao tekst ili slike ili
prikazao sav sadrzaj ¢lanka. Na dnu prikazanog ¢lanka nalazi se gumb za navigiranje
na objavljene komentare za taj ¢lanak. OdluCeno je da ¢e komentari biti prikazani na
zasebnom zaslonu od ¢lanka zbog boljeg pregleda odnosno kako korisnik ne bi morao
puno povlaciti zaslon da bi proCitao Clanak i sve komentare. Na dnu zaslona s

komentarima nalazi se gumb za postavljanje komentara. Pritiskom na gumb otvara se
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maniji prozor u koji se upisuje alias i komentar, te gumbi za postavljanje komentara, kao

i za odustajanje i vracanje na zaslon s objavljenim komentarima.

U sustini to je temelj aplikacije i njene osnovne funkcionalnosti. Zahtijevana je jo$
i opcija filtriranja prikazanih ¢lanaka po kategorijama. Odabirom jedne kategorije bilo bi
prikazano najnovijih 20 ¢lanaka, ali samo iz te kategorije. Specijalna kategorija je i
podcast. Dok sve ostale kategorije ¢lanaka sadrze samo slike i tekst, ova je kategorija
trebala sadrzavati samo audioplayer s pojedinom epizodom podcasta. U tekstu ¢lanaka
na web-stranici postoje pojmovi koji su postavljeni kao poveznice na druge web-

stranice. Ta je funkcionalnost morala biti implementirana i u mobilnu aplikaciju.

4.4. Priprema razvojnog okruzenja

Nakon $to su definirani zahtjevi i dogovoren okvirni funkcionalni i grafiki dizajn,
potrebno je osigurati kvalitetno razvojno okruzenje. Kao softver za pisanje programskog
kéda odabran je Eclipse, a ve¢ je ranije dogovoreno da ce ciljana platforma biti Android.
Uz instalaciju Eclipsea na racunalo na kojem ¢ée se razvijati aplikacija, bilo je potrebno i
instalirati Android SDK alate te ih implementirati u Eclipse, te ih aZurirati kako bi se
radilo s najsvjezijim funkcionalnostima koje Android nudi, a koje se sve brze mijenjanju,
odnosno razvijaju. Potrebno je osigurati i testno okruzenje. U ovom je slu€aju koristen
emulator za Android i pretezito mobilni uredaj Samsung Galaxy S3 mini s verzijom
Androida 4.1.2. Za testiranje na mobilnom uredaju bilo je potrebno osigurati i kabel za
spajanje s raCunalom preko USB ulaza. Na mobilnom je uredaju trebalo omoguciti
testiranje uspostavljanjem internetske veze i ispravnim postavljanjem postavki za

programere na samom uredaju.
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5. Implementacija

5.1. Dijelovi aplikacije

Aplikacija se sastoji od Cetiri osnovna dijela:

e Servis za povezivanje i dohvacanje podataka
o XML Parser
e Adapter

e Fragment

Prikaz sadrzaja

Servis sluzi za povezivanje s web-stranicom i dohvacanje podataka. To je
pozadinski servis Ciji se activity ne otvara u prozoru ve¢ odraduje svoju funkcionalnost
bez korisnikovog znanja, ali zbog reagiranja na korisnikove odluke u aplikaciji (poput
odabira filtriranja Clanaka po kategoriji) postaje intermitentni activity. U kodu je
definirana web-stranica na kojoj se nalazi feed s vijestima s web-portala. Nakon
uspjedSnog povezivanja s web-stranicom povlaci se sadrzaj izvornog koda cijele stranice
koji je u XML formatu, a taj se sadrzaj provlaci kroz XML parser kako bi bio spreman za
koriStenje u aplikaciji. Rezultat je lista RSS stavki. Nakon $to cijeli proces zavrsi servis
Salje generiranu listu i dopustenje sljede¢em activityju da su dohvaceni svi podaci i da
ih moze pripremiti za prikaz na zaslonu. Taj dio obavlja RSS Fragment i adapter, Cija je
funkcionalnost objasnjena kasnije u radu. Da bi servis funkcionirao potrebna je naravno
aktivna veza prema internetu. U manifestu aplikacije potrebno je stoga dopustiti

aplikaciji spajanje na internet.

Prije nego podaci koje servis dohvatio mogu biti koriSteni u aplikaciji, potrebno ih
je ,prevesti, odnosno parsirati. Tomu sluzi XML parser, odnosno XML procesor. Bududi
da podaci s web-stranice kroz servis dolaze u XML formatu potrebno ih je interpretirati i

sistematizirati kako bi ih aplikacija lakSe implementirala. XML parser prolazi kroz cijeli
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XML dokument i trazi imena oznaka koje su definirane u kodu. Svaku od RSS stavki
koju prepozna pomocu oznake imena item parser sprema u jednu cjelinu. Svaka od tih
cjelina zatim se sprema u listu. Medutim, prije nego bude pohranjena u listi svaka je
cjelina parsirana tako da se sav sadrzaj izmedu oznaka pohranjuje u varijable u
tekstualnom obliku tipa string. Set tih varijabli koji dolaze iz XML parsera zapravo Cini
jednu stavku. Uzmimo sljedeé¢i dio XML dokumenta kao primjer jedne stavke RSS

feeda:

<item>

<title>Prvi pogled: Novi film Caryja Fukunage s Idrisom Elbom u glavnoj
ulozi</title>

<link>http://www.fak.hr/vijesti/prvi-pogled-novi-film-caryja-fukunage-s-
idrisom-elbom-u-glavnoj-ulozi/</link>

<comments>http://www.fak.hr/vijesti/prvi-pogled-novi-film-caryja-fukunage-s-
idrisom-elbom-u-glavnoj-ulozi/#comments</comments>

<pubDate>Sun, 29 Jun 2014 22:05:34 +0000</pubDate>
<dc:creator><! [CDATA[Sven Mikulec]]></dc:creator>
<category><! [CDATA[Vijesti]]></category>

<category><! [CDATA[Cary Fukunagal]]l></category>

<guid isPermalLink="false">http://www.fak.hr/?p=48043</guid>

<description><! [CDATA[Sto nam spremaju redatelj 'True Detectivea' i zvijezda
'Zice' i 'Luthera'?]]></description>

<content:encoded><! [CDATA[<div align="center"><a href="http://www.fak.hr/wp-
content/uploads/2014/06/179.jpg"><img class="aligncenter size-full wp-image-
48044" src="http://www.fak.hr/wp-content/uploads/2014/06/179.jpg" alt="1"
width="500" height="334" /></a></div>

<p>Kadsnimisnestosto valja, oli svijeta pratit ¢e tvo]j sljedec¢ikorak I
eventualnikiksspremnodoc¢ekatinanoz. Rijetko tko mora se nositi s takvim
pritiskom kao $to se nosi Cary Fukunaga, koji se svijetu predstavio jednom od
najboljih serija u posljednje vrijeme, <i>True Detective</i>. Filmasev
sljedec¢i projekt bit ¢e film <i>Beasts Of No Nation</i>, koji prica pricu o
djecaku prisiljenome postati vojnikom. Mladome Aguu pus$ku u ruke gurnut ce
Idris Elba, moZda i na vrijeme da prasak oruZja dovoljno glasno odjekne 1 na
sljedeé¢im Oscarima.</p>

<p>Izasla je prva fotka filma koji, uz imena Fukunage i Elbe, ni ne treba
kvalitetne fotke, teasere, trailere i1 slic¢no da se proda. Drz&#8217;mo fige
da ekipa stigne <i>BONN</i> zavrditi Sto prije. S ovim dvojcem u glavnim
ulogama, tesko da ¢e promaSiti metu.</p>

<div align="center"><a href="http://www.fak.hr/wp-
content/uploads/2014/06/1ryan33.jpg"><img src="http://www.fak.hr/wp-
content/uploads/2014/06/1ryan33.jpg" alt="1lryan" width="640" height="450"
class="aligncenter size-full wp-image-48045" /></a></div>
]1></content:encoded>
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<wfw:commentRss>http://www.fak.hr/vijesti/prvi-pogled-novi-film-caryja-
fukunage-s-idrisom-elbom-u-glavnoj-ulozi/feed/</wfw:commentRss>

<slash:comments>0</slash:comments>
</item>

Recimo da je XML parser podeSen tako da prepoznaje oznake imena title, link,
pubDate, wiw:commentRSS, content:encoded i category. Parser prolazi kroz dokument
i dijeli ga na stavke, te zatim prepoznaje svaku od ovih oznaka i povlaci sadrzaj koji se
nalazi unutar njih. Ti se dijelovi sadrzaja spremaju u varijable imena naslov (za sadrza;j
izmedu oznaka imena title), link (za sadrzaj izmedu oznaka imena link), datumObjave
(za sadrzaj izmedu oznaka imena pubDate), linkKomentari (za sadrzaj izmedu oznaka
imena wfw:commentRSS), sadrzaj (za sadrzaj izmedu oznaka imena content:encoded)
i kategorija (za sadrzaj izmedu oznaka imena category). Rezultat parsiranja jest lista
stavki od kojih stavka iz ovog primjera konkretno izgleda kao niz varijabli sa sljedeéim

tekstualnim vrijednostima:

e naslov = Prvi pogled: Novi film Caryja Fukunage s Idrisom Elbom u glavnoj ulozi

e link = http://www.fak.hr/vijesti/prvi-pogled-novi-film-caryja-fukunage-s-idrisom-
elbom-u-glavnoj-ulozi/

e datumObjave = Sun, 29 Jun 2014 22:05:34 +0000

e linkKomentari = http://www.fak.hr/vijesti/prvi-pogled-novi-film-caryja-fukunage-s-
idrisom-elbom-u-glavnoj-ulozi/feed/

e sadrzaj = <|[CDATA|<div align="center"><a href="http://www.fak.hr/wp-
content/uploads/2014/06/179.jpg"><img class="aligncenter size-full wp-image-
48044" src="http://www.fak.hr/wp-content/uploads/2014/06/179.jpg" alt="1"
width="500" height="334" /></a></div><p>Kad snimi$ nesto Sto valja, oi svijeta
pratit ¢e tvoj sljedeci korak i eventualni kiks spremno docekati na noz. Rijetko tko
mora se nositi s takvim pritiskom kao to se nosi Cary Fukunaga, koji se svijetu
predstavio jednom od najboljih serija u posljednje vrijeme, <i>True Detective</i>.
FilmasSev sljededi projekt bit ¢e film <i>Beasts Of No Nation</i>, koji pric¢a priCu o
djeCaku prisilienome postati vojnikom. Mladome Aguu pusku u ruke gurnut ¢e
Idris Elba, mozZda i na vrijeme da prasak oruzja dovoljno glasno odjekne i na
sliede¢im Oscarima.</p><p>lzasla je prva fotka filma koji, uz imena Fukunage i

37



RAZVOJ MOBILNE APLIKACIJE ZA PREGLED | KOMENTIRANJE WEB-SADRZAJA

Elbe, ni ne treba kvalitetne fotke, teasere, trailere i slicno da se proda.
Drz&#8217;mo fige da ekipa stigne <i>BONN</i> zavrsiti Sto prije. S ovim
dvojcem u glavnim ulogama, teSko da ¢e promasiti metu.</p><div
align="center"><a href="http://www.fak.hr/wp-
content/uploads/2014/06/1ryan33.jpg"><img src="http://www.fak.hr/wp-
content/uploads/2014/06/1ryan33.jpg" alt="1ryan" width="640" height="450"
class="aligncenter size-full wp-image-48045" /></a></div>]]>

 kategorija = Vijesti %’

Primljeni sadrzaj kasnije je potrebno dodatno urediti kroz pravila, odnosno
automatske modifikacije u adapteru. Tekstualni podaci tipa string lako se ureduju i po

potrebi pretvaraju u vecinu drugih tipova koje aplikacija moze Koristiti.

Sljedeéi dio koda prikazuje objasnjeni proces gdje je XML parseru prvo
inicijalizirana Lista RSS stavki, zatim su definirane varijable tipa string i imena oznaka u
XML dokumentu, te mapiranje definiranih varijabli na sadrzaj unutar tih oznaka kako bi
parser znao koji dio sadrzaja treba pohraniti u koju varijablu. Na kraju operacijom add

parser svaku od tih varijabli pohranjuje u stavku.

?" |ako se unutar stavke nalazi viSe parova oznaka s imenom category, parser izvlaCi samo
vrijednost prvog takvog pojavljivanja i nakon toga prestaje traziti ostale parove oznaka s
istim imenom. Za potrebe aplikacije opisane u ovome radu to je dovoljno. Ukoliko bi bilo
potrebno izvuéi sadrzaj iz svih parova oznaka istog imena unutar jedne stavke, bilo bi
potrebno proci parserom kroz stavku vide puta i podesiti njegovu funkcionalnost tako da pri
svakom prolasku dohvaca vrijednost sljedeCeg para oznaka istog imena.
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private List<RssItem>readFeed ( XmlPullParser parser) throws
XmlPullParserException, IOException
{
parser.require(XmlPullParser.START TAG,null,'"rss");
String title =null;
String link =null;
String published =null;
String comments =null;
String content =null;
String category =null;
List<RssItem> items =new ArrayList<RssItem>() ;
while (parser.next () !'= XmlPullParser.END DOCUMENT)
{
if (parser.getEventType () '= XmlPullParser.START TAG) {
continue;}
String name = parser.getName () ;
if (name.equals("title")){
title = readTitle(parser) ;}
elseif (name.equals("1link")) {
link = readLink(parser);}
elseif (name.equals ("pubDate™)) {
published = readPubDate (parser);}
elseif (name.equals ("wfw:commentRss')) {

comments = readCommentsUrl (parser) ;}
elseif (name.equals("content:encoded")) {
content = readContent (parser) ;}

elseif (name.equals("category")) {
category = readCategory(parser) ;}

if(title '=nullé&& link !'=null&& published '=nullé&é&content
!'=null) {
RssItem item =new RssItem(title, link, published,
comments,content,category) ;
items.add (item) ;
title =null;
link =null;
published =null;
comments =null;
content =null;
category =null;

}

return items;

Nakon parsiranja podatke preuzima adapter. Podaci, kao Sto je ranije

objasnjeno, u adapter ulaze u obliku stavki, u kojima je svaki dio teksta posebno

naznacen (naslov, sadrzaj, datum...). Posao je adaptera da te stavke poslozi u

priviemeni spremnik iz kojeg fragment kasnije povlaci strukturirane stavke i prikazuje ih

u obliku liste pomocu ListView kontrole. ListView kontrola funkcionira na nacin da se
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definira struktura, odnosno izgled jedne stavke, te je isti onda koristen za cijelu listu.
Adapter prvo postavlja parametar za veli€inu liste, odnosno broj stavki u listi. U slu€aju
ove aplikacije, prvi zaslon prikazuje 20 najsvjezijih objavljenih ¢lanaka, sto znaci da ¢e
lista imati 20 stavki. Nakon toga dohvacéa jednu po jednu stavku i pohranjuje ih u

spremnik.

Kako bi tekst u listi bio Citljiv i u formatu prihvatljivom za korisnike treba biti
oCis¢en, odnosno formatiran. Prvo takvo formatiranje odvija se na datumu objave.

Datum dolazi u formatu na engleskom jeziku koji izgleda primjerice ovako:
Mon, 14 Jul 2014 12:45:39 +0000 ,
Dok je zeljeni format u aplikaciji ovakav:
Pon, 14.07.2014. 12:45:39

Kako bi se to ostvarilo adapter za pocetak iz stavke ocitava vrijednost varijable
koja sadrzi datum objave. Taj podatak zatim rastavlja na dijelove (eng. substrings),
prema definiranim rasponima indeksa. Svaki od dijelova sprema se u zasebnu varijablu,

od kojih svaka sadrzava dio datuma (dan, mjesec, godina...):

String danUMjesecu = published.substring(5,7);
String godina = published.substring(12,16);
String sati = published.substring(17,25);

Prvi dio datuma, ime dana i sl. mora se prevesti na hrvatski jezik i to tako Sto
adapter Cita prva tri znaka u engleskom formatu, odnosno niz znakova na rasponu
indeksa 0 do 3. Ovisno o ocitanoj vrijednosti u novu varijablu zapisuje vrijednost na
hrvatskom jeziku. Ne koristi se nikakav automatski prevoditelj, ve¢ je sve zapisano u
kodu i ne mijenja se. Primjerice, ukoliko se radi o ponedjeljku, niz od prva tri znaka u
originalnom je formatu ,Mon“. Adapter to prepoznaje i u varijablu pohranjuje vrijednost

koja mu se slaze s tim nizom, a to je ,Pon®:

if (published.substring(0,3) .equals("Mon")) {
dan ="Pon";

}
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Isti je proces i s prepoznavanjem i formatiranjem mjeseca, samo $to se u tom

slu€aju radi o drugom rasponu indeksa i rezultat je broj mjeseca u godini:

if (published.substring(8,11) .equals("Jan")) {
mjesec ="01";

}

Niz znakova s kraja originalnog formata (,+0000%) ne koristi se pa se jednostavno
ne sprema ni u jednu varijablu. Kada su sve vrijednosti o€itane, po potrebi formatirane i
pohranjene u svoje varijable, adapter ih jednostavno spaja u novi niz znakova Kkoji
odgovaraju Zeljenom formatu datuma. Taj niz znakova pohranjuje se u zasebnu

varijablu koja je koriStena kod strukturiranja stavke, odnosno prikaza podataka u istoj:

String publishedFinal = dan+", "+danUMjesecu+"."+mjesec+"."+godina+".
"+sati;

Nakon toga adapter definira u koju kategoriju ¢lanaka ulazi trenutna stavka. To
radi na nacin da prepoznaje dio web-adrese koji je uvijek identiCan za pojedinu
kategoriju. Ukoliko web-adresa sadrzi niz znakova ,http://www.fak.hr/fak-top-13*
adapter prepoznaje da se radi o kategoriji ,FAK Top 13“i tu vrijednost sprema u novu

varijablu.

Ostali dijelovi stavke, osim sadrzaja, ulaze u adapter u Citljivom formatu te se
jednostavno pohranjuju u nove varijable koje ¢e adapter koristiti. Sadrzaj ¢lanka ovdje

se ne prikazuje pa ga nije potrebno procesirati.

Podatke, koji su sada formatirani i pohranjeni u spremnik adaptera, preuzima
fragment. Fragment se moze opisati kao glavni funkcionalni dio koji sluzi za pokretanje
osnovnih naredbi aplikacije i prikaz podataka na zaslonu. Kada se aplikacija pokrene,
prvi element koji se pojavi na zaslonu jest spiralna traka koja oznaCava proces
uCitavanja podataka u listu i pokretanje procesa za prikaz liste na zaslonu (eng.
progress bar). Kada je lista popunjena i ucitana, taj element nestaje sa zaslona i

prikazuje se lista s naslovima 20 najnovijih ¢lanaka.
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U procesu ucitavanja liste fragment povilai stavke pohranjene u spremnik

adaptera i slaze ih u listu. Struktura jedne stavke je definirana na sljedeci nacin:

Naslov ¢lanka

Datum objave

Slika 5 - Vizualna struktura stavke u listi

Fragment iz spremnika adaptera vadi stavku po stavku i oCitava vrijednosti svake
varijable u stavki te ih ispisuje na stavku liste. Slika u lijevom kutu je ikona koja definira
kojoj kategoriji pripada Clanak koji se nalazi na toj stavki. Slika se mijenja ovisno o
vrijednosti varijable koja sadrzava podatak o kategoriji, a definirana je u adapteru. Sve
slike koje se koriste na listi su spremljene u aplikaciji kako bi se smanjilo vrijeme
uCitavanja liste. Prvotna ideja bila je da se na tome mjestu nalazi slika povezana s
Clankom, a koja bi se povlaCila sa stranice kao i ostali podaci, medutim vrijeme

ucitavanja bilo je viSestruko vece pa je donesena odluka o implementaciji ovog rjeSenja.

Iznad liste ¢lanaka nalazi se izbornik, odnosno funkcionalna traka (eng. action
bar). Na traci se nalazi logo web-stranice, ime aplikacije i padajuci izbornik za filtriranje
sadrzaja. Sadrzaj se moze filtrirati po kategorijama, na nacin da se odabirom jedne od
stavki iz padajuceg izbornika fragment ponovno ucitava s najsvjezijim ¢lancima iz
odabrane kategorije. Za ovu se funkcionalnost koristi kontrola Spinner koja ima
postavljen svoj adapter za prikaz liste (eng. ArrayAdapter) i koja prikazuje listu
tekstualnih zapisa koji su definirani u aplikaciji i ne generiraju se svaki puta. Unutar
okidaCa koji se aktivira prilikom pritiska na jednu od stavki (eng. on click listener)
definirana je switch petlja koja postavlja parametre za novi fragment koji se treba ucitati.
U ovom slu€aju mijenja se URL adresa na koju se spaja servis i povlaCi podatke,
odnosno RSS feed. To je adresa web-stranice gdje se nalazi vec filtrirani RSS feed koji
prikazuje Clanke iz odredene kategorije. Filtrirani se sadrzaj, odnosno kategorija Ciji
Clanci trebaju biti prikazani, definira na vrlo jednostavan nacin. Originalna URL adresa
koju servis koristi, a koja sadrzi Clanke iz svih kategorija u ovom slu€aju je

http://www.fak.hr/feed/. Kako bi dobili ¢lanke iz Zeljene kategorije, na kraju te adrese

42



RAZVOJ MOBILNE APLIKACIJE ZA PREGLED | KOMENTIRANJE WEB-SADRZAJA

potrebno je dodati niz ,?cat=" i identifikacijski broj kategorije koji je definiran u
Wordpressu, odnosno na serveru. Tako ¢e primjerice za kategoriju ,Vijesti®, Ciji je
identifikacijski broj 3, URL adresa RSS feeda biti http://www.fak.hr/feed/?cat=3. Sljededi

dio kdda prikazuje kako radi switch petlja:

@Override
public void onItemSelected(AdapterView<?>parentView, View
selectedItemView,int position,long id) {

switch (position) {

case
String urlAll ="http://www.fak.hr/feed/";
FragmentManagermanagerAll=getSupportFragmentManager () ;

FragmentTransaction transactionAll =

managerAll .beginTransaction () ;
RssFragmentfragmentAll=newRssFragment () ;
Bundle bundleFragAll=newBundle() ;
bundleFragAll.putString("url", urlAll);
fragmentAll.setArguments (bundleFragAll) ;
transactionAll.replace(R.id.fragment container,fragmentAll);
transactionAll.commit () ;
break;

case
String urlVijesti="http://www.fak.hr/feed/?cat=3";
FragmentManagermanagerVijesti=getSupportFragmentManager () ;
FragmentTransactiontransactionVijesti=
managerVijesti.beginTransaction() ;
RssFragmentfragmentVijesti=newRssFragment () ;
Bundle bundleFragVijesti=newBundle() ;
bundleFragVijesti.putString("url" ,urlVijesti);
fragmentVijesti.setArguments (bundleFragVijesti) ;
transactionVijesti.replace(R.id.fragment container, fragmentVijesti);
transactionVijesti.commit () ;

Brojevi iza naredbe case predstavljaju pozicije na kojima se nalaze stavke u
padajuéem izborniku, odnosno indekse tih tekstualnih zapisa u listi (eng. array). Lista
zapisa nalazi se u XML dokumentu za definiranje stringova za aplikaciju (strings.xml).
Kod unutar petlje isti je kao i kod kreiranja glavnog fragmenta pri otvaranju aplikacije, uz
jednu razliku, a to je da se umjesto naredbe za dodavanje fragmenta (transaction.add
(), koristi naredba za zamjenu fragmenta (transaction.replace()), jer je jedan fragmentu

trenutku odabira kategorije ve¢ ucitan i potrebno ga je zamijeniti novim.

Zadnja operacija fragmenta definiranje je procesa otvaranja cijelog ¢lanka kako
bi se mogao procitati sadrzaj. Koristenjem elementa intent, fragment definira dijelove

stavke. Kada korisnik prstom pritisne na jednu od stavki, definirani dijelovi spremaju se
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u varijable, odnosno u element intent koji sluzi za otvaranje novog funkcionalnog dijela
(activity). Za isti je element definirano i ime activityja koji se treba otvoriti nakon pritiska

na stavku (u ovom slucaju PostOpen):

Intent intent =new Intent (getActivity(), PostOpen.class);
intent.putExtra("title", title);

intent.putExtra ("published", publishedFinal);
intent.putExtra ("comments", comments);
intent.putExtra("content", contentFinal);
startActivity(intent) ;}

Nakon pritiska na stavku otvara se novi zaslon te se ucCitava sadrzaj Clanka. Cijeli
je proces definiran u activityju PostOpen, koji prvo preuzima varijable koje su definirane
u fragmentu. Vrijednosti iz varijabli zatim ispisuje na za njih predvidena mjesta. Za
sadrzaj Clanka ucitava se novi element, WebView. Pomocu WebViewa moguce je
direktno prikazati cijeli sadrzaj ¢lanka onako kako je prikazan na web-stranici, ali u
formatu prilagodenom za pregled na mobilnim uredajima. WebView sluzi kao zaslon
unutar zaslona, te mu je moguce podesiti margine i nacin prikaza teksta i slika. Velika je
prednost u tome Sto nema potrebe za dodatnim procesiranjem i formatiranjem teksta
sadrzZaja, koji je obi¢no velik i sadrZi veliki broj html oznaka koje definiraju izgled teksta
na web-stranici. WebView Cita i interpretira html oznake i prikazuje uredeni tekst. Jos
jedna prednost jest u tome §to WebView prepoznaje i slike u ¢lancima na web-stranici i
prikazuje ih u prikladnoj veli€ini na zaslonu mobilnog uredaja. Uz postavljanje nekoliko
parametara, mijenjanje veliCine slike automatsko je i dogada se pri uCitavanju. S
obzirom na to da WebView ne uditava posebno tekst i svaku sliku ¢lanka, vrijeme
ucitavanja i prikazivanja na zaslonu vrlo je kratko. Parametri koji se moraju definirati za
WebView jesu tekst koji treba ucitati te definicija html strukture i jezi€cnog standarda koji
se koristi. Ostali parametri koji se mogu definirati sluze ve¢inom za kontroliranje na koji

je nacin rezultat prikazan na zaslonu.

Na dnu zaslona nalazi se gumb za otvaranje novog activityja koji prikazuje
komentare na Clanak koji je trenutno otvoren. Jedan od podataka koje XML parser
oCitava iz RSS feeda jest i link na web-stranicu koja sadrzi RSS feed s komentarima na

pojedini Clanak. Prikaz komentara prolazi kroz isti proces kao i prikaz liste Clanka na
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poCetnom zaslonu aplikacije. Svaki od activityja koriSten u tom procesu ima zapravo
svog dvojnika koji se koristi za prikaz komentara. Servis dohvaca podatke s web-
stranice, XML parser ih prevodi i potrebne vrijednosti pohranjuje, a adapter i fragment ih
formatiraju, odnosno prikazuju u obliku liste. Ono Sto ovaj zaslon jedino ne nudi jest

pritisak na jednu od stavki, odnosno jedan od komentara.

Clanak s podcastom

Pri otvaranju zaslona sa sadrzajem postoji jedna iznimka. Ukoliko se radi o
kategoriji ,Repulzije“, sadrzaj ¢lanka nije isti kao u ostalim slu¢ajevima jer se radi o
podcastu. U ovome slu€aju sadrzaj Clanka ne sastoji se od teksta i slika, ve¢ od jedne
slike i audiozapisa. Zbog toga postoji i zasebni activity koji je neSto drugadiji od activityja
PostOpen. Umjesto WebView kontrole, ovdje se Kkoristi kontrola MediaPlayer za
pokretanje audio zapisa. MediaPlayer je ovdje namjeSten tako da audio zapis ne
preuzima s interneta na uredaj (Sto bi oduzelo previSse vremena), ve¢ ga pokrece
strujanjem medija. Vrijeme pokretanja gotovo je neuodljivo jer reprodukcija zapisa

zapocinje i prije nego je cijeli zapis oCitan od strane kontrole.

Kada se activity s podcastom otvori, odmah se pokrece servis koji se spaja na
oblak s podacima i dohvacéa audiozapis koji treba reproducirati. To¢na lokacija, odnosno
web-adresa s lokacijom audiozapisa parsiranjem se dobiva iz istog RSS feeda kao i
ostali podaci u aplikaciji. Pomo¢u web viewa na vrhu zaslona prikazuje se slika
povezana s epizodom podcasta koja se nalazi u otvorenom clanku. Ispod slike nalaze
se kontrole za manipulaciju zapisom. Kako bi se odrzala jednostavnost koristenja
aplikacije ponudene su samo kontrole za pokretanje zapisa (eng. play), pauziranje
zapisa u odredenom trenutku (eng. pause), potpuno zaustavljanje zapisa (eng. stop) i
traka za kretanje po zapisu kako bi korisnici brzo i jednostavno mogli birati na koji se dio

zapisa zele pomaknuti ukoliko neki dio Zzele ponovno slusati ili preskociti.

Buduc¢i da se zbog lakseg i slobodnijeg uredivanja dizajna ne Kkoristi gotova

kontrola koja sadrzi cijelu funkcionalnost kontrole MediaPlayer, ve¢ jednostavni gumbi,
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potrebno je svaku od kontrola povezati s jednim od gumba. Petljom je definirano koja se

metoda treba aktivirati pritiskom na odredeni gumb:

publicvoid onClick(View view) {
switch(view.getId()){
case R.id.ibPlay:
controls.play();
break;

case R.id.ibPause:
controls.pause() ;
break;

case R.id.ibStop:
controls.stop();
break;

Metode su definirane u servisu za podcast. Sljedeéi primjer koda prikazuje
definicije metoda. Za metode koje pokrecu i pauziraju reprodukciju zapisa definirana je
samo ta funkcionalnost, dok je za metodu za zaustavljanje audiozapisa dodana i

funkcionalnost ponovnog ucitavanja zapisa kako bi se mogao reproducirati ispocetka:

@Override
publicvoid stop () {
try{
mediaPlayer.stop() ;
mediaPlayer.reset() ;
mediaPlayer.setDataSource (getApplicationContext (),
Uri.parse(currentUrl.toString()));
mediaPlayer.prepareAsync() ;
}
catch (IOException e) {
Log.d("service","loadContent™, e);
}
}

@Override
publicvoid play(){
mediaPlayer.start () ;

}

@Override
publicvoid pause () {
mediaPlayer.pause() ;

}
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Buduci da je ucitavanje i reproduciranje audiozapisa u ovome sluc¢aju asinkrono,
moguce je i zatvoriti activity s podcastom i otvarati ostale Clanke dok se audiozapis i
dalje reproducira. Na dnu zaslona se i u ovome slu€aju nalazi gumb za otvaranje

komentara na ¢lanak, odnosno epizodu podcasta.

Objavljivanje komentara

Uz servis za dohvacanje podataka s web-stranice, najzahtjevniji dio pri radu na
aplikaciji bilo je razvijanje funkcionalnosti za objavljivanje komentara na pojedini ¢lanak.
Kada korisnik procita Clanak i postoje¢e komentare mora mu biti omoguceno ostavljanje
vlastitog odgovora i razmisljanja o ¢lanku i ostalim objavljenim komentarima. Temeljitim
istrazivanjem pronadeno je nekoliko knjiZznica koje omogucavaju slanje podataka iz
mobilne aplikacije na Android sustavu prema WordPress alatu, odnosno serveru na
kojem se nalazi web-stranica. Za potrebe ove aplikacije odabrana je Kknjiznica
aXMLRPC?. Ova knjiznica sadrzi nekoliko klasa s unaprijed definiranim metodama koje
se pozivaju u aplikaciji. Osnovna klasa je XMLRPCClient koja sadrzi pozive prema
ostalim klasama. Jedina klasa koja se poziva u ovoj aplikaciji jest klasa Call. Unutar te
klase definirana je metoda call() koja prima dva ulazna parametra — ime metode
WordPressa koja se poziva i objekt koji sadrzi potrebne parametre za tu metodu.
Metode Wordpressa su unaprijed definirane od strane WordPressa pa je u ovoj metodi
potrebno definirati samo koja se metoda poziva i dati joj pravilne parametre.
WordPressova metoda koju koristimo jest wp_new_comment() za dodavanje novog

komentara, a ona prima sljedece parametre:

e id bloga (vrsta podatka - integer) — id bloga je jedinstveni broj , odnosno
Sifra koja oznaCava o kojem se blogu u WordPressu radi u slu€aju da
korisnik ureduje viSe stranica preko WordPressa. U slu€aju ove aplikacije
ureduje se samo jedna web-stranica, odnosno blog te je ova vrijednost

uvijek 1

%8 Copyright (c) 2011-2012 Tim Roes
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e Kkorisnicko ime (string) — korisniCko ime korisnika web-stranice koji zel
objaviti komentar

e lozinka (string) — lozinka korisnika web-stranice koji Zeli objaviti komentar

e id Clanka (integer) — oznacava Sifru ¢lanka na koji se komentar objavljuje.
Moze se lako ocitati iz shortlink adrese Clanka. Primjerice u adresi Clanka
koja izgleda ovako: http://www.fak.hr/?p=48381, id Clanka predstavlja niz
brojeva na kraju adrese (48381)

e struktura komentara (map) — mapa koja sadrzi podatke o komentaru:

o id roditelja komentara (int) — koristi se u sluaju odgovaranja na
ranije objavljeni komentar. Buduci da web-stranica www.fak.hr ne
dopusta ,hijerarhijsko“ odgovaranje na komentare, ova je vrijednost
uvijek 0

o sadrzaj komentara (string) — tekst koji se Zeli objaviti

o autor komentara (string) — ime ili nadimak autora komentara

o adresa osobne web-stranice autora komentara (string) — moze biti
prazan parametar

o adresa elektronicke poSte autora komentara (string) - moze biti

prazan parametar.

Mapa je tip podatka koji sadrzi nizove parova spojenih po principu definicija —
vrijednost. U ovom slu€aju definicije su imena parametara definirana u WordPressu, a

vrijednosti su vrijednosti koje aplikacija Salje svakom od tih parametara.

Prvo Sto aplikacija radi prije slanja zahtjeva jest dohvacanje svih potrebnih
podataka koje treba slati. Fiksne vrijednosti su id bloga (uvijek 1), korisnicko ime,
lozinka i id roditelja komentara (uvijek 0). Korisnicko ime i lozinka fiksne su vrijednosti
jer predstavljaju aplikaciju kao korisnika na web-stranici i korisnici aplikacije uvijek
objavljuju komentar preko tih podataka za autentifikaciju. Postoje dva razloga zasto je to
tako: web-stranica ima jako mali broj prijavljenih korisnika te vecina objavljuje
komentare anonimno, odnosno pod nadimkom, a to je u aplikaciji omogucéeno
postavljanjem nadimka pri slanju komentara na stranicu. Nadimak ostaje spremljen u

aplikaciji tako da ga nije potrebno svaki puta unositi, a mozZe se mijenjati po zelji. Drugi
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je razlog koristenje captche na web-stranici. Captcha je oblik zasStite web-stranice protiv
nezeljenih komentara, odnosno spema. Kada korisnik objavljuje komentar preko web-
stranice mora upisati potrebnu vrijednost u captchu (na web-stranici se Kkoristi
jednostavni matematicki zadatak gdje je potrebno upisati jedan broj), a komentar je tek
nakon toga uspjesno objavljen. Aplikacija ne moze doci do podatka koja se vrijednost u
captchi trazi, odnosno o kakvim se matematickom zadatku radi, jer se ona stalno
ponovo generira s novim vrijednostima. 1z tog se razloga koristi korisni¢ko ime i lozinka
kako bi se web-stranici Cinilo da komentar dolazi od prijavljenog korisnika, jer u tom
slu€aju captcha nije potrebna i ne blokira objavljivanje komentara. Id ¢lanka aplikacija

dohvaca ranije u procesu parsiranja RSS feeda.

Pri slanju zahtjeva aplikacija prvo inicijalizira varijablu koja predstavlja poziv
prema klasi XMLRPCClient te definira vezu prema web-stranici, odnosno dokumentu na

serveru xmirpc.php, koji sadrzi funkciju za procesiranje XMLRPC zahtjeva:

client =new XMLRPCClient("http://www.fak.hr/xmlrpc.php");

Nakon toga vrijednosti se varijabli postavljaju u mapu uparene s imenima
parametara. Mapi je definirano da prima tipove podataka string za ime parametra i
object za vrijednost. Tip podatka object postavljen je kako bi vrijednost mogla biti string

ili integer:

Map<String, Object> comment =null;
comment.put ("comment parent”,0);

comment.put ("content","Sadrzaj komentara.");
comment.put ("author","Komentator") ;
comment.put ("author url",null);
comment.put ("author email",null);

Sve se varijable nakon toga spremaju u jedan objekt koji se kao niz parametara
Salje WordPressovoj funkciji definiranoj u metodi call(). Parametar comment.entrySet()

Salje sve parove koji se nalaze u mapi ranije nazvanoj comment:

final Object[] params =new Object[]{blog id, username, password,
post _id, comment.entrySet()};
client.call ("wp.newComment", params);
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5.2. Dijagram rada aplikacije

Sljededi dijagram prikazuje proces rada aplikacije i klase Cije se funkcionalnosti
pokrecu na pojedinim koracima procesa. Crvenom su bojom oznacCene klase Cije se
metode pokre¢u u pozadini, odnosno Ciji activityji nemaju graficki prikaz na zaslonu
mobilnog uredaja, dok je zelenom bojom oznaCena Kknjiznica koja se Kkoristi pri
objavljivaju komentara na web-stranici.

lodabir kategorije za filtriranje ¢lanaka:

Pokretanje Pocetni zaslon Aktivnost
aplikacije (MainActivity.java) korisnika

Odabir ¢lanka

,—Otvaranje liste komentara—l

A
. I
Kategorija Zaslonisasadiaien komi:sl;r?n:a na
P»| RSSFragment.java (:Iar?ka?] Ostalo—»| Clanka lanak Odabir gumba za objavljivanje komentara
(BcostQpertjava) (PostOpen.java)
l Filmske Repulzije
i y Zaslon s prozorom
RSSService.java Zaslon sa sadrzajem ¢lanka/ ot o liste k 8 za unos komentara
podcast varanje liste komentara (PostOpen.java)
l (PostOpenRepulzije.java) P RSSFragment_Comments.java
XMLParser.java N L 4
. a XMLRPC_v1.7.2.j
l RepulzijeService java RSSService_Comments.java a =V Jar
RSSItem.java l
A 4
XMLParser_Comments.java
RepulzijeControls.java
RSSAdapter.java y
RSSComment.java
dapter_Comments.java

Slika 6 - Dijagram rada aplikacije
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6. Koristenje aplikacije

U ovome je poglavlju objasnjen nacin koristenja aplikacije kroz slike pojedinih
zaslona aplikacije i objasnjenja kako se koriste. Dizajn aplikacije u slikama funkcionalan

je i ne predstavlja zavrsni dizajn koji Ce se koristiti.

Prvi zaslon koji se otvara jest zaslon s listom 20 najnovijih Clanaka iz svih
kategorija. Clanci se otvaraju u listi koja se moze pomicati povlaéenjem prstom po
ekranu. U gornjem desnom kutu zaslona, pokraj imena aplikacije nalazi se padajudi
izbornik za odabir kategorije, odnosno za filtriranje sadrZaja po kategoriji. Pritiskom na
izbornik otvara se lista stavki za odabir, a pritiskom na jednu od stavki otvara se lista 20
najnovijih ¢lanaka iz odabrane kategorije. Kada korisnik pritisne na jednu od stavki u listi

Clanaka otvara se cijeli sadrzaj tog Clanka.

FAKApp  Sve kategorije 4

WeekOfThrones nagradna igra!
Uto, 12.08.2014. 15:09:18

13 najboljih dvoboja u ‘Igri
prijestolja’
Uto, 12.08.2014. 09:51:03

Robin Williams pronaden mrtay
Pon, 11.08.2014. 23:47:59

“Assassin's Creed” film putuje
u vrijeme Spanjolske inkvizicije
Pon, 11.08.2014. 20:26:30

Za mene je gotova ‘Igra
prijestolja’

Pon, 11.08.2014. 19:34:54

“The Last of Us” film c¢e imati
ogoljenu radnju

Pon, 11.08.2014. 18:20:02

Preminuo glumac iz ‘Igre
prijestolja’ (trebali ga vidjeti tel
u 5. sezoni)

Pon, 11.08.2014. 13:25:01

12 etuari A carii lara

i 111 = | =

Slika 7 - Po€etni zaslon (sve kategorije ¢lanaka)
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Na vrhu zaslona za pregled cijelog €lanka nalazi se traka s imenom i logom
aplikacije. Ispod trake nalazi se naslov i datum objavljivanja ¢lanka, a nize i cijeli sadrzaj
Clanka s tekstom i slikama. Na dnu zaslona nalazi se gumb za otvaranje komentara na
Clanak. Ukoliko je kategorija Clanka ,Filmske repulzije®, umjesto teksta i slike na zaslonu
se nalazi samo glavna slika i gumbi za manipulaciju audiosadrzajem, odnosno za

presluSavanje epizode podcasta.

"Assassin's Creed” film putuje u
vrijeme Spanjolske inkvizicije

Pon, 11.08.2014. 20:26:30

O Assassin's Creed filmu s Michaelom
Fassbenderom u glavnoj ulozi ve¢ smo
pisali. Bit ce to prvi projekt novog
filmskog studija Ubisoft Motion
Pictures koji je nastao kako bi olaksao
ekranizaciju  poznatih  videoigara.
Danas je napokon otkriven vremenski

Komentari

Slika 8 - Zaslon s punim sadrzajem ¢lanka

Pritiskom na gumb za komentare otvara se lista komentara na ¢lanak. Ukoliko ne
postoji joS ni jedan komentar, pojavljuje se odgovaraju¢a poruka na zaslonu. Na dnu
ovog zaslona nalazi se i gumb za ostavljanje vlastitog komentara. Kada korisnik pritisne
taj gumb otvara se prozor koji se sastoji od dva tekstualna polja u koja korisnik unosi
svoj alias i sadrzaj komentara (pomoc¢u Androidove interne tipkovnice), te gumba za

objavljivanje komentara i gumba za odustajanje.
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Bl F2xane

3y: pfft

Jto, 19.08.2014. 14:00:58

jedne od najpopularnijih animiranih
ierija koja je bila dijelom djetinjstva
'elikog broja klinaca.". Valjda jos samo
1a HTV-u mogu misliti da su Simpsoni

1apravljeni za djecu. Kakav promasa;...
/

3y: Denis

iri, 20.08.2014. 09:32:15

e piSe da su “napravljeni za djecu”.
{linci ih vole gledat, $to ne znaci da je
serija napravljena ZA klince. Klinci vole
jledat horore, $to ne znaci da se horori
inimaju ZA djecu. Nije nista krivo
yrotumaceno...

Objavi svoj komentar

Slika 9 - Zaslon s komentarima na ¢lanak
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7. Buduénost aplikacije

Nakon S§to se usavrSe joS neke funkcionalnosti aplikacije i definira se, te
implementira, konacni dizajn, aplikacija ¢e se poceti aktivno koristiti. Ciljana grupa su,
naravno, posjetitelji web-stranice, a jedan od ciljeva aplikacije je i da privuce nove
korisnike. Aplikacija ¢e biti postavljena na Google Play i na samu web-stranicu kako bi

je korisnici mogli lako preuzeti na svoje mobilne uredaje.

Novih Ce zahtjeva od strane voditella web-stranice sigurno biti, te ¢e biti
implementirane neke nove funkcionalnosti. Jedna od takvih je zasigurno dodavanje
mogucnosti za pregledavanje video-zapisa, koja trenutno nije implementirana. Plan je
takoder i aplikaciju prilagoditi za koristenje na tabletima, te ostalim ve¢im mobilnim

uredajima.
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8. Zakljucéak

Razvijanje mobilne aplikacije za prikaz sadrzZaja web-stranice pokazao se za
jednog programera-pocetnika relativno lako izvodljivim zadatkom. Slijed izvodenja
funkcija u procesu dohvacdanja i prikaza podataka (spajanje na server/web-stranicu,
dohvacanje podataka, parsiranje, prikaz podataka) u aplikaciji logi€an je i ne pretjerano
kompliciran te sam u tom pogledu aplikacije uspio ispuniti sve zahtjeve koji su bili
definirani od strane korisnika, odnosno vlasnika web-stranice za koju je aplikacija

razvijana.

Problemi su se javili kod omogucavanje podcasta u aplikaciji i omoguc¢avanju
objavljivanja komentara na web-stranici preko aplikacije. Najveci problem bilo je
neiskustvo u radu s pojedinim kontrolama u aplikaciji poput rada s MediaPlayer
kontrolom i slanjem XMLRPC zahtjeva prema serveru.

Aplikacija je jednostavna, relativno brza i laka za koriStenje, te je, po mome
misljenju, ispunila glavni zadatak koji je na pocCetku bio postavljen, a to je da

pojednostavi nacin pregleda podataka web-stranice na mobilnim uredajima.

Nadam se da ¢e aplikacija zazivjeti u potpunosti u sljedecih nekoliko mjeseci, te
da Ce je posjetitelji web-stranice znati cijeniti i koristiti, ali joS se viSe nhadam da ¢e ovaj
rad jednog dana barem djelomi¢no pomoci jednom buduéem programeru u izradi slicne
aplikacije ili barem u implementaciji pojedinih dijelova ove aplikacije u svoj rad.
Zadovoljan sam onime §to je postignuto, ali bit ¢u joS sretniji ukoliko aplikacija bude

koriStena redovito.
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10. Prilog — Primjer rada aplikacije

-n
>
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>
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©

Sve kategorije

WeekOf gye kategorije !
Uto, 12.08.2

13 najbt vijesti

13 ..
[ prijestol
Uto, 12.08.2
Robin W Fak Top 13 l
E § Pon, 11.08.%
. Repulzije
Assass
==| uvrijem
==J ., 110s: Apsolutna preporuka
Za ment
prijestol Filmske faktografije
Pon, 11.08.7
WHEY The Lat kava i pljuge
==] ogoljent
= Pon, 11087 .
Preming Ciklusi recenzija
——] Prijestol |
==] u5. sez Lovric¢evi evergreeni
Pon, 11.08.%

e I V7 Y S ——

Slika 10 - Pocetni zaslon (izbornik za filtriranje sadrzaja)
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Bl 2xapp

Epizoda 73: Bol u Puli

Sub, 19.07.2014. 18:15:07

Komentari

Slika 11 - Zaslon za ¢lanak s podcastom
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Objavi komentar

‘ Sjajna vijest!

Odustani

Slika 12 - Zaslon s prozorom za objavljivanje komentara
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11. Dodatak

Lista izvora koji su koristeni kao pomo¢ u razvijanju aplikacije:
e aXMLRPCdokumentacija: https://github.com/timroes/aXMLRPC
e Stack Overflow: http://stackoverflow.com/

e WordPress: http://wordpress.org/
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