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1. Uvod

Odmah na pocetku treba odrediti na Sto to¢no se odnosi pojam mobilni web jer je njegovim
razvojem doslo do podjele u dvije struje. Mobilni web kao zaseban web razvijan i odvojen od
ostatka weba te jedinstveni web koji se na druk¢iji nacin prikazuje na mobilnim uredajima
(Hay, 2011.). U ovom ¢e se radu termin 'mobilni web' koristiti u njegovom drugom znacenju,
dakle kao jedinstveni web koji se na drukciji nacin prikazuje na mobilnim uredajima te je iz

tog razloga potrebna prilagodba njegova sadrzaja, $to je i tema ovoga rada.

U prvom dijelu rada ¢u objasniti osnovnu terminologiju koja se veze uz web opcenito |
navesti mobilne uredaje koji se danas koriste za prikaz web stranica. Potom ¢u proci kroz
povijest i razvitak mobilnog weba te spomenuti probleme i rjesenja koje je njegov razvoj
donio pocevsi od WAP protokola i prikaza Sturih te krajnje jednostavnih stranica na malenim
ekranima prvih mobilnih uredaja koji su imali sposobnost spajanja na Internet preko
preusmjeravanja mobilnih korisnika na takozvane ,,m. stranice koje su posebno dizajnirane, s
mobilnim uredajima u vidu do stranica i aplikacija s prilagodljivim dizajnom ciljajuéi

posebno pametne mobitele i tablete.

Cilj ovog rada je usporediti postojeée pristupe izradi mobilnih web stranica i njihovom
prikazu te obraditi razlike u radu istih. Na kraju namjeravam dati prijedlog pristupa kojim se
najve¢i broj web Kkorisnika moze uciniti zadovoljnim i ostati vjeran ideji W3C-a 0

jedinstvenom iskustvu na webu bez obzira na uredaj s kojim se webu pristupa (Mills, 2011.).



1.1.  Osnovni pojmovi
U ovom poglavlju namjeravam obraditi osnovnu terminologiju koju ¢u koristiti kroz rad.

1.1.1. HTML

HTML je skrac¢enica za Hyper Text Markup Language. Radi se o jeziku za oznac¢avanje kojim
se opisuju ili izraduju web stranice. Sastoji se od html oznaka koje mogu ukljucivati atribute i
njihove vrijednosti i sadrzaja koji se prikazuje na stranici. Oznake definiraju elemente, atributi
detaljnije opisuju oznake, a sadrzaj je ono $to se nalazi unutar oznaka i na Koji one utjecu.
Sintaksu u html-u definiraju oznake koje se moraju nalaziti unutar znakova manje ( <) i vece
(>) te svaki otvoreni element mora biti i zatvoren na nacin da se ponovi, samo se na kraju

unutar oznake dodaje kosa crta unatrag ( \ )(W3Schools, 2015.).

1.1.2. CSS

CSS je skracenica za Cascading style sheet a radi se 0 dokumentu u kojem se definira vizualni
izgled HTML stranice. Najcesce se radi o samo jednom dokumentu koji se primjenjuje nad
cijelim web sjedistem. Osnovna funkcionalnost css-a je u Cinjenici da se set pravila za prikaz
primjenjuje nad svim elementima istog imena. Pomoc¢u toga moZemo na sve elemente <p> na
web sjediStu primijeniti svojstva poravnavanja i boje slova bez da to moramo pisati za svako
ponavljanje tog elementa. Jednako funkcionira i s klasama koje mozemo navesti unutar
oznaka uz klju¢nu rije¢ class. Klasi se dodjeljuje proizvoljno ime i onda se nad svim
elementima koji dijele ime klase primjenjuje isti set pravila koji css odreduje (W3Schools,

2015.).

1.1.3. JavaScript

Osmislio ga je 1995. Brendan Eich i postao je standard 1997. JavaScript je skriptni jezik koji
se najvise koristi kod izrade web stranica i ujedno je najpopularniji skriptni jezik na svijetu.
Izvodi se s klijentske strane, odnosno na uredaju koji otvara web stranicu. Po definiciji
JavaScript moze biti unutarnji i vanjski. Razlika je u tome §to je unutarnji napisan unutar html
dokumenta u kojem se izvodi, a vanjski je napisan u posebnom dokumentu Kkoji se zatim

poziva na sli¢an nacin kao i css datoteka (W3Schools 2015.).

1.14. PHP

PHP je skriptni jezik poput JavaScripte, no on se izvodi na posluzitelju i stoga nije ovisan o
tome $to podrzava uredaj na kojem se web stranica gleda. Zbog te svoje karakteristike da se

3



jednako izvodi bez obzira o uredaju koristi se u mnogim aspektima izrade web stranica poput
sustava za kontrolu sadrzaja, sustava za ucenje na daljinu i mnogih drugih (W3Schools
2015.).

1.1.5. User-agent

Radi se o nizu znakova koje internetski preglednik Salje posluzitelju pri posjeCivanju web
stranice u kojem se nalaze podaci o samom pregledniku, operativhom sustavu i razlu¢ivosti
ekrana uredaja na kojem se stranica prikazuje. Na temelju tih podataka posluzitelji mogu

prikazati stranicu krojenu za specifi¢ni preglednik (Microsoft, 2015.).

1.1.6. Framework

U okviru ovog rada framework se odnosi na programski framework odnosno, skup koda koji
je unaprijed napisan u svrhu skrac¢ivanja procesa izrade funkcionalnog programskog rjesenja.
Framework u sebi sadrzi unaprijed definirane klase i funkcije kojima se znatno olakSava i
ubrzava rad programera koji ne moraju svaki puta iznova pisati rjeSenja za Ceste probleme.
(Christensson, 2015.).

1.2.  Mobilni uredaji

Mobilni web je krovni termin kojim pokrivamo surfanje Internetom u pokretu s bilo kojeg
prijenosnog uredaja koji ima pristup Internetu. Medutim, potrebno je definirati na Sto se sve

termin mobilni uredaj odnosi.

Firtman definira mobilni uredaj kao ,,prijenosan, osoban, uz vas velik dio vremena, lagan i
brz za koristenje, posjeduje neku vrstu mrezne spojivosti“* (Firtman 2013:7). Uz te kriterije
mozemo napraviti sljedecu podjelu: mobiteli, tableti i netbook rac¢unala. Ukratko ¢u opisati

svaki.

1.2.1. Mobiteli

.....

novih funkcionalnosti doslo je do unutarnje podjele na feature phones i pametne telefone.

! Prijevod autora. Tekst u originalu glasi: For the purposes of this book, a mobile device has the following
features: it’s portable, it’s personal, it’s with you almost all the time, it’s easy and fast to use, it has some kind
of network connection.*



Pri izradi mobilnih web stranica, one se najcesc¢e prilagodavaju pametnim mobitelima jer
ljudi, osim osobnim rac¢unalima, naj¢es¢e webu pristupaju preko mobitela (Murtaugh, 2010. ).
Stoga ¢e se 1 ovaj rad najviSe baviti prikazom web stranica na mobitelima i usporedbom s

njihovom verzijom za osobna racunala.

1.2.2. Tableti

Tablet je ravan uredaj koji obi¢no ne stane u dzep i ima ekran na dodir dijagonale 7 do 11
in¢a. Neki koriste mobilne operativne sustave (poput i0S-a umjesto Mac OSX-a), a neki
koriste desktop operativne sustave optimizirane za ekrane na dodir (na primjer Windows for
tablets umjesto Windows Phone). Tableti imaju istu funkcionalnost kao i pametni telefoni,
ukljucujuci multitasking operativni sustav, instaliranje aplikacija i potpuni Internet preglednik.
Svaki tablet ima podrsku za WiF1i, a neki i 3G odnosno 4G spojivost (Firtman, 2013.).

1.2.3. Netbook racunala

Netbook racunala imaju ekran dijagonale najmanje 9 in¢a i viSe su u srodstvu s punokrvnim
racunalima nego mobilnim uredajima. Neki imaju desktop operativne sustave, dok neki imaju
pojednostavljene operativne sustave s naglaskom na web (poput Chromebookova koji imaju
Chrome OS) (Firtman, 2013.).



2. Povijest mobilnog weba

Povezivost mobilnih uredaja s Internetom pojavila se pod kraj 90-ih godina 20. stoljeca.
Prema Vodafoneu prvi uredaji sposobni za surfanje WAP stranicama na Internetu u Europi su
bili izdani 1999. godine (Vodafone, 2013. ). Osim i-mode usluge? koja je bila dominantna u
Japanu i jo§ nekim zemljama, vodec¢i standard na trzi$tu mobilnog weba bio je WAP (Mills,

2011.).

2.1. WAP

WAP je kratica za Wireless Application Protocol, a predstavlja siguran sustav koji dozvoljava
korisnicima da pristupaju informacijama trenutno putem prijenosnih uredaja poput mobitela,

planera, radija, pametnih telefona i sli¢nih (Beal, 2012.).

Actually Phone.com, Ericsson, Nokia i mnogi drugi poceli su neovisno jedni o drugima
razvijati svoje vlastite standarde, ali uskoro su shvatili da bi puno smislenije bilo usredotociti
razvoj na zajednicki standard. Tako je roden WAP forum, sa zeljom da se utemelji zajednicki
format za prijenos Interneta na mobilnim uredajima bez potrebe da se sadrzaj mora uredivati

posebno za svaku vrstu prijenosnog uredaja (Dhawan, 2001b).

S obzirom da se radi o samim poc¢ecima rada na prikazivanju mobilnog weba na uredajima
koji su u vidu procesorske snage i dostupne memorije iznimno ograniceni, vizualni identitet
stranice se stavljao po strani i na prvom mjestu je bila njena uporabljivost kao §to je to
vidljivo na slici 1. Prikazana je popularna stranica za Internet kupovinu eBay i uz minimalno

sucelje je postignuta njena uporabljivost.

Iako WAP podrzava HTML 1 XML, posebno za potrebe malih ekrana i navigacije jednom
rukom bez tipkovnice, primjenom XML jezika nastao je WML jezik. WML moze skalirati od
dvo-linijskih displeja do grafickih ekrana poput onih na pametnim telefonima i
komunikatorima. WAP takoder podrzava i WML Script Koji je slican JavaScripti, ali ima
minimalne zahtjeve za memorijom i procesorskom snagom jer ne sadrzi mnoge od

nepotrebnih funkcija nadenih u drugim skriptnim jezicima (Beal, 2012.).

2 Usluga pristupanja posebno prilagodenim web stranicama putem posluzitelja mobilnog operatera
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Slika 1 Popularna stranica za online trgovinu eBay u WAP izdanju

WAP svakako predstavlja pocetak razvoja mobilnog weba, ali pro¢i ¢e joS dosta vremena 1

nekoliko iteracija dok ne dostigne razinu na kojoj je mobilni web danas.

2.2. i-mode

Prvo treba naglasiti da postoji Cesta greska u usporedbi i-mode usluge i WAP standarda. Kao
S§to je ranije navedeno, i-mode je placena usluga, a prvi ju je uveo japanski teleoperater
NTTDoCoMo. Usluga se sastoji od 1 100 sluZbeno odobrenih stranica i otprilike 24 000

nesluzbenih stranica kojima korisnici mogu pristupiti uz placanje naknade teleoperateru

(Dhawan, 2001a).

Stranice su posebno prilagodene mobilnim uredajima i za razliku od stranica pisanim za WAP
standard, i-mode stranice su pisane u c-HTMLu odnosno compact HTML jeziku (Mills,
2011.).

i-mode funkcionira na na¢in da se korisnik svojim mobilnim uredajem spaja na posluzitelj

svog mobilnog operatera i zatim taj posluzitelj dohvaca Zeljenu i-mode stranicu te je Salje na



mobilni uredaj putem posebno razvijenog PDC-P (en. Packet data communications systems)

protokola.

Usluga i-mode se ne temelji toliko na pristupu bilo kojoj stranici na Internetu veé na velikoj
ponudi stranica koje zadovoljavaju jednostavne potrebe korisnika od provjere voznog reda
vlakova i prognoze do slanja e-poste i razgovaranja s drugim korisnicima (NTTDoCoMo,
2010.). Kao usluga i-mode je bila odli¢no prihva¢ena u Japanu, a pojavila se i u nekoliko
drugih zemalja pod druk¢ijim imenom. Uz dozvolu NTT DoCoMo teleoperatera osnovan je
tzv. i-mode savez koji se najbolje utemeljio u Europi. Prva zemlja nakon Japana koja je
prigrlila i-mode je bila Njemacka u ozujku 2002. godine gdje je uslugu pruZzio teleoperater E-
Plus, a nakon nje iste godine su uslugu uvele i Nizozemska, Belgija i Francuska. U 2003.
godini pridruzile su im se Spanjolska i Italija. Van Europe je i-mode uveden u Tajvanu i
nekim predjelima SAD-a (NTTDoCoMo, 2004.).

Uzevsi sve u obzir i-mode je dobro implementiran skup usluga koji se odrzao jer nudi to¢no
ono $to korisnicima treba, ali gledano iz perspektive ovog rada je vrlo lose rjeSenje jer odmah
na pocetku dijeli web na mobilne uredaje i raunala. Cijeli pristup i-mode usluzi se vrsi preko

teleoperatera i stoga je dostupna samo vrlo ograni¢enom broju ljudi (Dhawan, 2001a).

Network Structure

Connection to sites, running programs recei ving messages and
transmitting e-mail isperformed by the DoloM o i-mode Center.
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Slika 2: Prikaz kako funkcionira pruZanje i-mode usluge®

® Preuzeto sa: http://www.mobileinfo.com/imode/components.htm



3. RjeSenja za izradu stranica mobilnog weba

Pojavom pametnih telefona koji su stalno povezani s Internetom i dolaze s ve¢ unaprijed
instaliranim web preglednikom javila se potreba prilagoditi sadrzaj na webu mobilnim
uredajima. U pocetku nije bilo strogo definirano kako bi to trebalo napraviti i mnoge stranice
su ostale jednostavno onakve kakve jesu, bez ikakve prilagodbe mobilnim uredajima (Everts,

2013.). Takve stranice postoje jo§ dan danas i jedan primjer je na lijevoj strani slike 3.
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Slika 3: Primjer stranice bez prilagodbe prikazane na mobilnom uredaju (lijevo) i ista stranica prikazana na desktop racunalu
(desno)

3.1. Preusmjeravanje

Najbrze rjesenje za novonastalu situaciju bilo je preusmjeravanje. U sustini, radi se o prikazu
jedne stranice korisnicima na osobnim racunalima, a sasvim druge korisnicima na mobilnim
uredajima. Cesta praksa za te stranice je da prije svog naziva imaju ,m.“ (npr.

www.m.facebook.com) vidi sliku 4.



www.example.com x

HTML

Slika 4: Dijagram koji prikazuje odvojene stranice za radunala i mobilne uredaje*

3.1.1. Nacin preusmjeravanja

Osnovna ideja iza preusmjeravanja vrlo je jednostavna. Ukoliko korisnik pristupa stranici
mobitelom onda ga ona preusmjerava na mobilnu verziju, a ukoliko dolazi racunalom onda

ostaje na stranici namijenjenoj prikazu na rac¢unalu.

Problem je u tome S$to kada ljudi posjecuju vasu web stranicu, njihov preglednik ne zna
»Jesam li ja mobilni uredaj?* ili ,,Jesam li ja osobno ra¢unalo?*‘. Umjesto toga, preglednik se
predstavlja dajuéi svoj ,,user-agent, koji u sebi sadrzi ime preglednika, verziju i druge
informacije o vasem operativnom sustavu. Kako biste preusmjerili mobilnog korisnika,
morate odrediti je li njihov preglednik na mobilnom uredaju ili ne. MoZete odrediti koji
preglednik posjetitelj koristi. Isto tako mozete odrediti i druge stvari poput rezolucije njihova

ekrana i prihvacaju li datoteke koje su ¢este na mobilnim uredajima (Markle, 2015.).

Te informacije se mogu provijeriti na nekoliko razli¢itih na¢ina navodenjem, recimo, posebnih

skripta ili pluginova.

3.1.2. Pluginovi

Pri izradi web stranica mozemo se koristiti i sustavom za upravljanje sadrzajem (en. Web
Contetnt Management System — WCMS). WCMS korisniku nudi moguénost za jednostavno

uredivanje web stranice i stavljanja sadrzaja na nju. WCMS se Cesto puta nudi u sklopu

* Preuzeto sa https:/developers.google.com/webmasters/mobile-sites/mobile-seo/configurations/separate-
urls?hl=en (22.5.2015.)
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velikih CMS sustava za tvrtke, ali se moZe pronaci i zasebno. Neki od popularnijih WCMS

sustava su Wordpress, Joomla, DotNetNuke i Endplay. (Johnston, 2011.)

Ukoliko se koristimo gotovim rjeSenjem za izradu web stranica, najvjerojatnije ve¢ postoji i
gotov dodatak za mobilne web stranice. Medutim, tu nastaje i problem jer svaki WCMS i
gotovo rjeSenje imaju svoje pluginove. Neki od WCMS sustava su Wordpress, Joomla,
ModX, TextPattern. Wordpress koristi WPtouch, iThemes, Any Mobile ThemeSwitcher
(Wilson, 2014.), dok Django koristi Django Mobile, DjangoMobler, DjangoMobility
(Greenfield, Audrey, 2013.).

3.1.3. Posebne skripte

JavaScriptom, PHP-om ili ¢ak CSS-om moguce je provijeriti pristupa li posjetitelj s mobilnog
uredaja. U sljede¢ih nekoliko blokova koda biti ¢e navedene najosnovnije skripte kako bi se

usporedio njihov pristup i njihova implementacija u web stranicu.

<script type="text/javascript">
<l--
if (screen.width <= 800) {
window.location = "http://m.domain.com";
}
//-->
</script>

Kodni blok 1 JavaScript kod za preusmjeravanje mobilnih uredaja’

Kao $to je vidljivo u kodnom bloku 1, JavaScript putem jednostavne logi¢ke operacije
provjerava je li Sirina ekrana manja ili jednaka 800. Ukoliko provjera rezultira istinom putem
funkcije window.location korisnika se prebacuje na ,http://m.domain.com“ odnosno na

mobilnu verziju web sjedista.

Sli¢na stvar se moze napraviti i provjerom user-agenta kojim se preglednik predstavlja pri
dolasku posjetitelja na stranicu. Izvadak koda koji provjerava user-agent preglednika preko

JavaScripte je prilozen u kodnom bloku 2.

*Preuzeto sa:http://www.inmotionhosting.com/support/website/redirects/mobile-redirect (21.5.2015.)
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Kscript type="text/javascript">
<!--

if ((navigator.userAgent.match(/iPhone/i)) ||
(navigator.userAgent.match(/iPod/i))) {

location.replace("http://YOUR-MOBILE-SITE.com");
}
-->
</script>

Kodni blok 2 JavaScript kod za preusmjeravanje mobilnih uredaja na temelju user-agenta®

<link rel="stylesheet" href="screen.css" media="screen"/>

<link rel="stylesheet" href="handheld.css" media="handheld"/>

Kodni blok 3 CSS kod za promjenu ukupnog CSS-a na stranici

Kao $to je vidljivo iz kodnog bloka 3, CSS koristi nove media upite koji su uvedeni u CSS
verziji 2, a dovrseni u verziji 3(W3Schools, 2015.). Mobiteli i tableti tipi¢no traze jednu od
dvije CSS vrijednosti atributa @media — ,,screen” i ,,handheld”. S obzirom da ne znamo koji

¢e nas$ korisnik trebati potrebno je implementirati oba (Sandu, 2011.).

PHP ima pristup vrlo sli¢an pristupu JavaScripta za provjeru user-agenta. Jedina razlika je u
sintaksi i tome $to u slucaju PHP-a sve obavlja posluzitelj, dok se JavaScript izvodi na
uredaju klijenta. Zbog toga se pomoc¢u PHP-a moZe zaobici problem gdje uredaj kojim klijent

pristupa ne podrzava JavaScript.

3.1.4. Problemi u pristupu

Unato¢ tome Sto se dvije odvojene stranice za mobilne uredaje i racunala ¢ine kao idealno

rjesenje, one imaju velik broj problema s kojima sam se pri izradi web stranica i sam susreo.

Pri koristenju media upita velik je problem $to ih netbook racunala i iznenadujuée velik broj
drugih uredaja ne prepoznaje te se stranice ne prikazuju pravilno. Stranica u svojem

originalnom stanju na osobnom ra¢unalu izgleda kao prikaz na slici 5.

®Preuzeto sa: http://www.designyourway.net/blog/resources/detecting-and-redirecting-mobile-users/ (30.5.2015)
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@ NASLOVNICA

Uvod:

Dobro dosli na stranice za uvod u rad sa 3D alatom SketchUp. Kroz kratku seriju uputa
pokudati éemo Vam objasniti osnovne alate i principe rada u SketchUpu.

Na stranici Tutorial moZete pronacdi uputstva koja su prilagodena apsolutnim poéetnicima
kako bi sto lak3e i brZze mogli zapoceti rad na viastitim projektima.

Na stranici Kviz moZete testirati svoje znanje u poznavaniju alata i njihovog rada te ovisno o
rezultatima ponovno prodi kroz lekcije na stranici Tutorial.

Slika 5 Prikaz izgleda stranice na osobnom ra¢unalu

NAsLovNICA

Uvod: Uvod:

Dobro dosli na stranice za uvod u rad Bobie do=h na-hanie = e
sa 3D alatom SketchUp. Kroz kratku u rad sa 3D alatom SketchUp.
seriju_uputa pokusati cemo Vam Kroz kratku seriju uputa pokusati
objasniti oshovne alate i principe rada cemo Vam objasniti osnovne
u SketchUpu. alate i  principe rada u

SketchUpu.

Na stranici Tutorial mozete pronaci
uputstva  koja su  prilagodena Na
apsolutnim pocéetnicima kako bi $to
lakse i brze mogli zapoceti rad na
vlastitim projektima.

stranici Tutorial moZete
pronaéi  uputstva koja su
prilagodena apsolutnim
pocetnicima kako bi sto lak3e i
brze mogli zapoeti rad na

Na stranici Kviz mozete testirati svoje 29 e
vlastitim projektima.

znanje u poznavanju alata i njihovog
rada te ovisno o rezultatima ponovno

proci kroz lekcije na stranici Tutorial. gz Sl oz st e el

Svoje znanje u poznavanju alata i
njhovog rada te ovisno o©
rezultatima ponovno proéi kroz

lalaiia na straniai TidArial

Slika 6 Usporedba kako bi CSS verzija trebala izgledati (lijevo) i kako izgleda u sluéaju greske (desno)
U slucaju da se media upit ne provede, a stranica se svejedno pokusa prikazati na ekranu niske
razlu¢ivosti, dolazimo do neceg slicnog desnom prikazu na slici 6. Uredaj ¢e pokusati
prikazati cijelu stranicu, a s obzirom da ista koristi postotke kako bi elementi Sto bolje

skalirali, sadrzaj je uspje$no smanjen, no velik je dio navigacijske trake postao beskoristan.
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S druge strane nalazi se PHP naéin preusmjeravanja stranice. Osim $to je iznimno zamorno i
vremenski zahtjevno konstantno azurirati listu user-agenata, puno puta dolazi i do problema
kada korisnik pokuSava pristupiti odredenom dijelu stranice na kojem se ne izvodi provjera
user-agenata te se korisniku servira stranica za desktop ili mobilni uredaj bez obzira na to $to

on Kkoristi. Takva situacija je prikazana na slikama 7 i 8.

Naslovnica

Uvod:

Dobro dosli na stranice za uvod u rad sa 3D alatom SketchUp. Kroz kratku seriju uputa pokusati cemo Vam objasniti osnovne alate i principe rada
u SketchUpu.

Na stranici Tutorial mozete pronaci uputstva koja su prilagodena apsolutnim pocetnicima kako bi sto lakSe i brze mogli zapoceti rad na vlastitim
projektima.

Na stranici Kviz moZete testirati svoje znanje u poznavanju alata i njihovog rada te ovisno o rezultatima ponovno proéi kroz lekcije na stranici
Tutorial.

Slika 7 Mobilna stranica greSkom prikazana na ekranu visoke razlucivosti

Tutoriali

Tutoriali Tutoriali

Klikom na jednu od slika dolazite Klikom na jednu od

do Zeljene cjeline slika ~dolazite do
Zeljene cjeline

U L O O

Stvaranje Osnove 3D
dokumenta prostora
[
j-de- ]
R .& / I:J.,\ ‘ | :‘ ‘-.:-'inn " |
SV R DS ‘
s e ... |
O TR LA —_
| -
: ;% Izrada 3D -
Osnovni alati i i .
niihavn frnlaiia MOdela pomocu I

Slika 8 Ispravan prikaz stranice (lijevo), neispravan prikaz bez preusmjeravanja PHP-a (desno)
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Osim $to treba predvidjeti jako mnogo uredaja i razli¢itih razludivosti ekrana, postoji i

problem odrzavanja dviju odvojenih stranica ili barem dva odvojena CSS dokumenta.

U slucaju dvije odvojene stranice svaku promjenu treba obaviti dva puta, jer neka promjena
na glavnoj stranici nece biti vidljiva na mobilnoj ako se 1 na njoj samoj ta ista stvar ne
promijeni. Zbog toga ¢es¢e nego ne, m. stranica je ili naknadna ideja ili hobi projekt sa strane,
dok bi zapravo mobilna stranica trebala dobivati paznje koliko i glavna stranica (Everts,
2013.).

3.2.  Prilagodljivi web dizajn

Prilagodljivi web dizajn dozvoljava vam da imate jednu web stranicu koja se automatski
prilagodava veli¢ini ekrana na uredaju na kojem se gleda. To se postize prilagodbom sadrzaja,
dizajna, navigacije i metoda interakcije kako bi se dostavila ista ugodnost i iskoristivost

stranice korisniku na mobilnom uredaju i na osobnom rac¢unalu (Ghazarian, 2014.).

Prilagodljivi web dizajn je zapravo ono na §to W3C cilja od svog osnutka, a to je jedinstveni
web bez podjele na mobilne uredaje, racunala, televizije i sli¢no (Mills, 2011.). Prilagodljivi
dizajn to dozvoljava jer implementacijom stupaca kao gradivnih elemenata omogucuje da se

stranica dinami¢no skalira na svim uredajima.

o
LUCK IS JLUCK IS
anmm nv TAK[NP asumuv PRBILTY TAEN RSO

PORTFOLO JOURNAL RESPECT CONTALT

Slika 9 Primjer prilagodljivo dizajnirane stranice (http://stephencaver.com/) u izvedbi za velike ekrane (desno), srednje
(sredina) i male (lijevo)’

" Preuzeto sa: http:/designmodo.com/responsive-design-examples/ (2.6.2015.)

15



Kao §to je vidljivo na slici 9, prilagodljivo dizajnirana stranica prilagodava se na temelju
veli¢ine ekrana na kojemu je prikazana, putem media upita koji kao mjeru uzimaju Sirinu
prozora preglednika i temelje se na max-width i min-width atributima unutar samog CSS-a
(Spurlock, 2013.).

Moguce je pisati vlastita rjeSenja za stranicu prilagodljiva dizajna, pogotovo ako se radi o
izradi na neki nafin posebne stranice za koju gotova rjeSenja (iz nekog razloga) ne
funkcioniraju na zeljeni nacin. Ipak, postoji velika koli¢ina gotovih frameworkova koji se
mogu rabiti ako projekt ne iziskuje poseban dizajn, a ¢ije koriStenje olakSava i ubrzava cijeli

proces izrade stranice.

Poucen vlastitim iskustvom, zakljuc¢io sam kako je isplativije osloniti se na ve¢ postojeca
rjeSenja budu¢i su mnoge stvari ve¢ unaprijed rijeSene i nije potrebno gubiti vrijeme na
pronalazenje vlastitih rjeSenja. Na kraju izrade mobilnog prikaza za svoju web stranicu
okrenuo sam se frameworku Bootstrap koji ¢u stoga malo detaljnije opisati i potkrijepiti

vlastitim primjerima.

3.2.1. Bootstrap

Bootstrap je framework otvorena koda stvoren za internu uporabu u Twitteru, no koji je zbog
svoje jednostavnosti 1 pristupacnosti ubrzo uSao u Siru uporabu. Prije no §to je bio otvorena
koda zvao se Twitter Blueprint i bio je dio Twittera. Nakon $to je Twitter odrzao svoj prvi
Hack Week dogadaj gdje se poti¢e programere na inovativnost, projekt je postao iznimno
popularan. Na kraju je sluzio kao stilski vodi¢ za tvrtku preko godinu dana prije no Sto je

pusten u javnost 19.10.2011. godine. (Otto, Thornton, 2011.)

Tek u verziji 3 Bootstrap je ponovno napisan s Mobile First pristupom u vidu i tada je u njega
implementiran prilagodljivi dizajn. Mobile First pristup je prvi definirao Wroblewski
(Wroblewski, 2009.) koji kaze da se web stranice rade prvo za mobilne uredaje zbog toga Sto
njihove niske rezolucije i male dijagonale ekrana ne dopustaju zatrpavanje korisnika
sadrzajem. Stranica se prvo dizajnira i skalira za mobilne uredaje, a zatim se prilagodava

prikazu na desktop racunalima kao $to je prikazano na slici 10.
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Slika 10 Kako funkcionira dizajn web stranice s Mobile First pristupom®

Framework Bootstrap je sada na vrhuncu popularnosti i njegov utjecaj se moze vidjeti i na

nasem podrucju (Vidi sliku 11).

g

'@' KOLINDA GRABAR- KITARD
4

4 ‘ &
Pl et i Wit . S ppeiunegts - ‘_ﬂ !

—

Predijediica Crabus
taoovie ne 308 banemu v
Bt

Slika 11 Prilagodljivi dizajn u Bootstrapu vidljiv na stranici hrvatske predsjednice®

U svojoj srzi, Bootstrap pristupa prilagodljivom dizajnu putem sustava od maksimalno 12
stupaca 1 mreze Siroke 940 piksela. Stupci se mogu podijeliti na nekoliko nacina 1 time
pridonijeti kvaliteti prikaza stranice. Za vrijeme izgradnje stranice krovni se elementi mogu

definirati ili opisati s vrijednostima fluid ili fixed-width. Ako se radi o fluidnome elementu, on

® Preuzeto sa: http:/zurb.com/word/mobile-first
® Preuzeto sa: http://predsjednica.hr/
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¢e se maksimalno prosiriti, dok ¢e fixed-width element koristiti zadanu S$irinu, kao S$to je

prikazano na slikama 12 i 13.

ﬁ

Uvod:

Dobro do3li na stranice za uvod u rad sa 3D alatom SketchUp. Kroz kratku seriju uputa poku3ati éemo
Vam objasniti osnovne alate i principe rada u SketchUpu
kako bi Sto

Na stranici Tutorial moZete pronaci uputstva koja su pi p pot
lak3e i brze mogli zapoceti rad na viastitim projektima

Na stranici Kviz moZete testirati svoje znanje u poznavanju alata i njihovog rada te ovisno o rezultatima
ponovno proci kroz lekcije na stranici Tutorial.

Slika 12 Naslovnica u Bootstrapu uz spremnik fiksne veli¢ine

5] oo

Uvod:

Dobro do3li na stranice za uvod u rad sa 3D alatom SketchUp. Kroz kratku seriju uputa pokuSati cemo Vam objasniti osnovne alate i principe rada u SketchUpu

Na stranici Tutorial moZete pronaci uputstva koja su prilagod psolutnim pocetni kako bi 3to lak3e i brze mogli zapoceti rad na viastitim projektima

Na stranici Kviz moZete testirati svoje znanje u poznavanju alata i njihovog rada te ovisno o rezultatima ponovno proci kroz lekcije na stranici Tutorial

Slika 13 Naslovnica u Bootstrapu uz spremnik fluidne veli¢ine

Kao sto je vidljivo iz html koda u kodnom bloku 4, jedina razlika je Sto se pri pozivanju div

elementa kao klasa navodi ,,container-fluid* u slucaju ako zelimo fluidni element (s desna), a
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ako Zzelimo fiksni navodimo samo klasu ,,container (s lijeva) koju zatim naknadno

oblikujemo u CSS dokumentu.

<div class="container"s <div class="container-fluid">

<div class="jumbotron"> <div class="jumbotron">

<h1>Uvod:</h1> <h1>Uvod:</h1>

<p>...</p> <p>...</p>

</diV> </diV>

</diV> </diV>

Kodni blok 4 Usporedba fixed (lijevo) i fluid (desno) elemenata

Sto se same podjele stupaca ti¢e, najbolje je referirati se direktno na tablicu na Bootstrapovoj
stranici prikazanoj na slici 14. Jasno je istaknuto da su stupci podijeljeni u 4 kategorije ovisno

o razlucivosti ekrana uredaja koji im pristupa.

Extra small devices  Small devices Medium devices Large devices
Phones (<768px) Tablets (2768px) Desktops (2992px) Desktops (21200px)

Grid behavior Horizontal at all times ~ Collapsed to start, horizontal above breakpoints

Container width None (auto) 750px 970px 1170px

Class prefix .col-xs- .col-sm- .col-md- .col-1g-

# of columns 12

Column width Auto ~B2px ~81px ~97px

Gutter width 30px (15px on each side of a column)

Nestable Yes

Offsets Yes

Column ordering Yes

Slika 14 Tablica preuzeta s Bootstrapove stranice, koja prikazuje na koji na¢in su podijeljene klase za prikaz stupaca

Kao praktican primjer funkcioniranja prikaza stupca moZemo uzeti poveznicu Tutoriali na
mojoj stranici. Sljedeé¢i primjer ¢e koristiti najosnovniji prikaz slika u stupcima putem ,,.col-
md-3“ elementa Kkoji je prema tablici namijenjen ekranima razlucivosti ve¢im od 992 piksela i

uzevsi u obzir broj 3 na kraju imena element ¢e svojom veli¢inom zauzimati 3 stupca od 12
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odnosno moguce je prikazati 4 elementa te veli¢ine po retku. Primjer toga mozemo vidjeti na

slici 14.

a TUTORIALI

Tutoriali

Klikom na jednu od slika dolazite do Zeliene cjeline

_'-';J-Ev'n’il-w.r:. aerrNEeRn

fo

1. Stvaranje dokumenta 2. Osnove 3D prostora 3. Osnovni alati | njihove funkcije 4. Izrada 3D modela pomotu
slike

Slika 15 Stranica Tutoriali na kojoj je prikazan primjer 4 elementa Sirine 3 stupca za srednju razlu¢ivost ekrana

<div class="row">
<div class="col-md-3">
<div class="thumbnail">
<a href="tutorial-1.html">
<img src="image_data/A.png" alt="Prva cjelina" />
</a>
<div class="caption">
1. Stvaranje dokumenta
</div>
</div>

</div>

Kodni blok 5 lzvadak iz html-a gdje se prikazuje pozivanje klase za srednju razlu¢ivost $irine 3 stupca
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Stoga kao $to je prikazano u kodnom bloku 5 potrebno je otvoriti element <div> klase ,,row* i
zatim jo$ jedan u kojem e biti sadrzaj na ¢iji prikaz zelimo utjecati te klasu nazovemo ,,col-

md-3“ da bi to Bootstrap mogao prikazati na zadani nacin.

Elementi su na ekranu uredno prikazani, no prilagodeni su samo srednjim razlu¢ivostima.
Budu¢i da stranicu treba prilagoditi i nizim 1 viSim razlu¢ivostima kako elementi ne bi bili
preveliki ili presitni, u ime klase dodaje se ,,xs* ili ,,lg*. Time se dolazi do mehanizama za

prikaz na vrlo visokim i niskim razluc¢ivostima.

<div class="row">
<div class="col-xs-6 col-md-3 col-1g-6">
<div class="thumbnail">
<a href="tutorial-1.html">
<img src="image_data/A.png" alt="Prva cjelina" />
</a>
<div class="caption">
1. Stvaranje dokumenta
</div>

</div>

</div>

Kodni blok 6 Nadopunjavanje imena klase sa podacima za niske i visoke razlu¢ivosti
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-
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Tutoriali Tutoriali
Klikom na jednu od slika Klikom na jednu od slika
dolazite do Zeljene cjeline dolazite do Zeljene cjeline
r@g/sCH
PO -1
SsEG
OZRLPA
32 Stvaranje 2_0Osnove 3D
dokumenta prostora
1. Stvaranje dokumenta -
3. Osnovni 4. Izrada 3D
[N ' } (\ ! alati i njinove modela
- funkcije pomocu slike
4T mom

mm T A

Slika 16 Usporedba stranice bez (lijevo) i sa (desno) posebno podesenih naziva za male razlu¢ivosti

Kao $to je vidljivo na slici 16, na mobilnim uredajima puno bolje izgleda desno rjesenje gdje
je koristen ,,col-xs-6° naziv. On oblikuje sadrzaj na nacin da u slu¢aju malenog ekrana

zauzima 6 od mogucéih 12 stupaca ¢ime se zadrzava preglednost stranice.

Tutoriali

Klikom na jednu od slika dolazite do Zeljene cjeline

\g /LR
LB rom
SEe

OZR LA

2. Osnove 2D prostora.

\9/-C-H-4M40R SEAGIINTORE

Cr

3. Osnovni alati i njihove funkcije 4.Izrada 3D modela pomodu slike

Slika 17 Prikaz na visokoj razluéivosti uz naziv klase "col-Ig-6"
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Prilozena slika 17 pokazuje da je i na visokoj razlucivosti prikaz pregledniji pri koristenju
naziva ,,col-1g-6* nego koristenje naziva klase ,,col-md-3“, koja bi na visim razlu¢ivostima

slike ostavila malenima.

Jo$ je jedna od velikih prednosti Bootsrapa mogucnost skidanja ve¢ gotovih predlozaka s
Bootstrapove Getting started stranice (http://getbootstrap.com/getting-started/), a koje se

moze prilagoditi vlastitim potrebama.

To nece uéiniti izgled stranice originalnim, no uvelike ubrzava proces njene izrade. Za svoju

sam stranicu Koristio predlozak ,,Static Top Navbar Example* , prikazan na slici 18.

Predlozak sam preuzeo i prilagodio koriste¢i velik dio CSS-a koji sam ve¢ napisao za
prethodne iteracije stranice kako bi vizualni stil ostao konzistentan. Trebalo mi je puno manje

vremena da postignem Zeljeni rezultat i imam spremnu mobilnu verziju stranica.

Project name ~ Home  About  Contact  Dropdown ~ Default  Statictop  Fixed top

Navbar example

This example is a quick exercise to illustrate how the default, static and fixed to top navbar work. It includes
the responsive CSS and HTML, so it also adapts to your viewport and device.

To see the difference between static and fixed top navbars, just scroll.

View navbar docs »

Slika 18 Predlozak

3.2.2. Ostali frameworci

Bootstrap nije jedni framework za izradu prilagodljivin web stranica. U ovom ¢u radu

spomenuti jo§ neke. Prema Agusu (Agus, 2015.) popularni su jos:

1. Skeleton
2. BassCSS
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3. CardinalCSS
4. Base
5. ConciseCSS

Svi navedeni frameworci su dizajnirani s idejom Mobile First i u sebi sadrze sustav stupaca

koji se dinami¢no prilagodava Sirini prozora preglednika.

Neki od njih poput Base su vrlo minimalisticki i ne sadrze velik spektar dodatnih moguénosti,
ve¢ samo stupCani sustav i neke od najosnovnijih klasa za oblikovanje. Base je dovoljno
malen i jednostavan da funkcionira ¢ak i na Internet Exploreru 7 Koji je izdan 2006. godine i

ima iznimno losu CSS podrsku (Agus, 2015.).

Osobno sam se odlucio za framework Bootstrap zbog toga §to je u trenutku kada sam krenuo
raditi na vlastitoj web stranici bio najbolje dokumentiran i sadrzavao je najviSe primjera.
Naposljetku se to pokazalo kao dobar izbor jer je sam framework sveobuhvatan i nije bilo
potrebno pretrazivati Internet u potrazi za implementacijom nekih dodatnih mogucénosti jer je

sve unaprijed implementirano.
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4. Zakljuéak

U ovom radu sam se pokusSao ukratko dotaknuti po¢etaka mobilnog weba kako bih postavio

temelj za razvijanje ostatka rada.

U radu sam opisao svoj put kroz izradu rjeSenja za prikaz web stranica na mobilnim
uredajima, s ciljem demonstracije problema s kojima sam se i sam susreo. Krenuvsi od
preusmjeravanja korisnika na mobilnim uredajima pomoc¢u JavaScripte i PHP-a, da bi od toga
odustao zbog previse iznimaka i problema. Dotaknuo sam se @media upita uvedenih u CSS
verziji 3 koji su bili na tragu neceg velikog, da bi na kraju sve kulminiralo prilagodljivim web

dizajnom uz pomo¢ frameworka Bootstrap.

Prosavsi kroz povijest mobilnog weba i susrevsi se sa nekim dijelovima te iste povijesti u
vlastitom kodu dobio sam puno bolji uvid u mobilni web nego Sto sam ga imao prije. WAP
tehnologija je tehnologija kojoj se sasvim sigurno ne bi trebali vracati dok je preusmjeravanje

kao pristup zastarjelo iako jos uvijek ima svoju publiku.

Osobnog sam misljenja da treba prihvatiti glavnu ideju W3C-a u objedinjavanju cijelog weba,
a ne daljnjem cjepkanju na platforme i uredaje. Prilagodljivi web dizajn je svakako korak u

tom smjeru 1 misljenja sam da ¢e se u sljedecih nekoliko godina joS§ viSe prilagoditi 1 proSiriti.
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