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SAZETAK

U radu su definirani i predstavljeni virtualni muzeji te uloga koju mogu imati u
poucavanju likovne umjetnosti. Vazna obrazovna uloga muzeja ve¢ je prepoznata i istrazena, a
u radu se ta uloga ponajprije opisuje u kontekstu konstruktivisticke teorije. U skladu s
konstruktivistickom teorijom, suvremena Skola razmatra nacine na koje potaknuti u€enike na
usvajanje novih znanja uz aktivno sudjelovanje u tom procesu. Takvom obrazovanju od
znacajne pomoc¢i moze biti beskona¢nost moguénosti koje posjeduje Internet, a time i muzeji u
virtualnom okruzenju. U tom pogledu, u radu se definiraju virtualnost, virtualna stvarnost te
virtualni muzeji. Prikazana je podjela muzeja s obzirom na njihov sadrzaj, razinu interakcije,
trajanje, nacin komunikacije s posjetiteljem, razinu imerzije, odrZivost, nacin distribucije te
podru¢je namjene. Takoder, opisan je njihov razvoj te prednosti i nedostaci naspram
tradicionalnih muzeja. S obzirom na nezaustavljivo prodiranje informacijsko - komunikacijske
tehnologije u suvremeno obrazovanje, prednost posjeta muzeju u virtualnom okruzenju je ocita.
Uz osnovne odrednice suvremene nastave Likovne umjetnosti, u radu su opisane i vjestine koje
se kod ucenika mogu razvijati primjenom virtualnih muzeja u ucenju i poucavanju. U nastavku
su prikazani neki od uspjeSno osmiSljenih virtualnih muzeja te su istaknuti sadrzaji koje
Smatram najvrjednijima za upotrebu u ucenju i poucavanju likovne umjetnosti, s naglaskom na
one edukativne. Na kraju se nalazi i kratak osvrt na hrvatske muzeje u virtualnom okruzenju
¢ime je zakljuCeno da tu postoji jo§ mnogo prostora za razvijanje kvalitetnih i raznovrsnih
edukativnih sadrzaja, ali 1 potreba za njima kako bi hrvatska likovna bastina postala dostupna 1
izvan samih muzejskih institucija.

Kljuéne rijeci: virtualnost, virtualni muzeji, predmet Likovna umjetnost, srednjoskolsko
obrazovanje, digitalni mediji
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1. Muzeji i njihova obrazovna uloga

Muzej predstavlja raznolik spektar institucija s dvostrukom svrhom: istrazivanjem se
stvaraju nova znanja, a obrazovanjem se Sire. Njihovom bliskom integracijom obje funkcije
postaju ovisne 0 muzejskim zbirkama. Pojavom obveznog obrazovanja skole postaju institucije
za stjecanje znanja, dok se muzeji smatraju mjestima za pohranu postojeceg (starog) znanja.
Razvojem digitalne tehnologije u 21. stoljeéu dogada se potencijalno ujedinjenje tih uloga.!
Prema definiciji prihvacenoj na 22. Generalnoj konferenciji ICOM-a (International Council of

Museums), odrzanoj u Bec¢u 2007. godine, muzej je:

»... neprofitna, stalna institucija u sluzbi drustva i njegova razvoja, otvorena za
javnost koja stjece, Cuva, istrazuje, komunicira i izlaze materijalnu i nematerijalnu

bastinu Govjedanstva i njezina okruZenja u svrhu obrazovanja, ucenja i uzitka.«?

Dakle, ve¢ u samoj definiciji muzeja naglasena je njegova uloga u obrazovanju bez
obzira na oblik u kojem ¢e se ono odviti. lako razvoj muzeja kao javne ustanove pratimo od
kraja 18. stoljeca, edukativna uloga muzeja postoji otkada se u ljudima javlja interes za
prikupljanje kulturno-povijesno-znanstvene grade. Takve aktivnosti moguce je pratiti unazad
otprilike Sest stoljeca. Praksa Skolskih posjeta muzejima postojala je od samoga njihova
osnutka, a edukativnost takvog posjeta usvajanjem novih informacija i znanja se
podrazumijevala. Stovise, edukacija je bila primarna funkcija muzeja, a udenici su ondje
oduvijek mogli nadopunjivati svoje znanje kao $to su ucitelji mogli na¢i pomo¢ u svladavanja

podruéja u kojima se mozda nisu dovoljno snalazili.

Komunikacijska uloga muzeja nije istraZena sve do kraja dvadesetog stoljeca. Tada

se pofinju razmatrati novi pristupi komunikaciji s posjetiteljima 1 osmisljavati poticajne

1 Hawkey, R., Learning with Digital Technologies in Museums, Science Centres and Galleries, Futurelab Series
(2004.), str. 1-48, mrezna stranica https://www.nfer.ac.uk/publications/futl70/futl70.pdf (pregledano
18.04.2017.)

2 »According to the ICOM Statutes, adopted by the 22nd General Assembly in Vienna, Austria on August 24th,
2007: A museum is a non-profit, permanent institution in the service of society and its development, open to the
public, which acquires, conserves, researches, communicates and exhibits the tangible and intangible heritage of
humanity and its environment for the purposes of education, study and enjoyment.« Ukoliko nije navedeno
drugadije, svi prijevodi u radu su autori¢ini. ICOM-museum, http://icom.museum/the-vision/museum-definition/
(pregledano 18.04.2017.)

% Kusevi¢, M., Muzejska radionica kao oblik komunikacije, Diplomski rad, Odsjek za informacijske znanosti,
Filozofski fakultet, Sveuciliste u Zagrebu (2014.)
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interaktivne izlozbe.* Danas se mnogo govori o suvremenoj $koli koja bi trebala udenike
pripremiti za zivot u svijetu koji ih okruzuje 1 koji postaje sve kompleksniji. U¢enicima treba
omoguciti poticajno okruzenje koje ¢e im pomoci da istrazuju, otkrivaju i razvijaju vlastita
misljenja. Upravo muzeji mogu predstavljati takva poticajna okruzenja kako za ucenike tako i
za nastavnike. Ako se nastavni proces oplemeni uz pomo¢ muzeja, postoji moguénost
ostvarivanja zanimljive i kvalitetne nastave, posebice za same ucenike. Bitno je napomenuti da
taj proces treba biti pomno osmisljen od strane nastavnika. Takoder, nastavnik treba znati
prepoznati kada ga implementirati u nastavnom procesu. Praksa uporabe muzejskih zbirki u
poucavanju likovnih umjetnosti razvila se u najmanje dva oblika i to kao reprodukcijski
materijali na predavanjima ili kao materijal za samostalne zadatke za ucenike. Pri tome se
nastava moze odrzavati u Skoli kao i u muzeju. Nastavnik ¢e tada u obrazovnom procesu
upotrijebiti samo odredeni dio muzejske zbirke ili ¢e materijal sastaviti koriste¢i viSe zbirki

pohranjenih na razli¢itim mjestima.

Postoji niz zahtjeva koje muzeji trebaju zadovoljiti u planiranju sudjelovanja u
edukativnom procesu. Ucenicima se treba dati prilika za sudjelovanje u ucéenju kao
konstruktivnom dijalogu, a ne da budu samo pasivni sudionici u procesu prijenosa znanja. Treba
podsjetiti i na vaznu ulogu muzeja u cjelozivotnom obrazovanju svakog pojedinca. Naime,
muzeji imaju priliku olaksati cjelozivotno ucenje pruzanjem idealnog i poticajnog okruZenja za
ucenje. Svaki pojedinac je u takvom okruZenju slobodan birati put kojim Zeli i¢i, a moguc¢nosti

su razne.®

Sve smo viSe svjesni pojavljivanja novih odnosa koji se u muzeju stvaraju izmedu
muzejskih predmeta, u¢enika i digitalne tehnologije. Mnogi zamisljaju kako ¢e izgledati muzeji
buduénosti, a pojedinci se i1 pribojavaju primjene virtualnoga. Ipak, pretpostavlja se da ce
razlike izmedu stvarnog i virtualnog biti manje vazne S obzirom na to da muzeji, a i ucenici,
sve bolje razumiju procese ucenja i samog istrazivanja. Takoder, danas se upravo na
mogucnosti personalizacije, koje nudi virtualna tehnologija, gleda kao na klju¢ koji ¢e
omoguciti buducéi razvoj edukativne uloge muzeja. Personalizacija tumacenja potrebna je kako
bi socijalno i intelektualno ukljucivanje bilo djelotvornije, kao i personalizacija tehnologije

kojom bi se rijeSila trenutacna ogranic¢enja. Takoder, uporabom tehnologije svaki ucenik dobiva

4 Hsiang Yi-Liu, The Educational Role of Virtual Art Museums (2001.), str. 3, mrezna stranice Research Gate
https://www.researchgate.net/publication/251422925 The Educational_Role_of Virtual Art_Museums
(pregledano 19.08.2017.)

SHawkey, R., Learning with Digital Technologies in Museums, Science Centres and Galleries, Futurelab Series
(2004.), str. 2, mrezna stranica https://www.nfer.ac.uk/publications/futl70/futl70.pdf (pregledano 18.04.2017.)
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mnoge nove mogucnosti za usvajanje znanja i odgovornost u takvom procesu, a to znaci da bi

trebalo dod¢i i do personalizacije samog ucenja.®

1. 1. Konstruktivisticka teorija o edukativnoj ulozi muzeja

Kada se razmatraju nacini na koje se moze ostvariti ucenje i poucavanje uz pomocé
muzeja, danas se Cesto govori o konstruktivistickom pristupu. Osnova konstruktivistickog
pristupa ucenju je svijest 0 tome da ucenik aktivno prolazi kroz proces usvajanja odredenih
znanja, tj. aktivno upoznaje sadrzaj. Prema zagovornicima konstruktivizma, ucenici znanje
grade dok uce. Dakle, nove Cinjenice se ne dodaju jednostavno na ono $to nam je ve¢ poznato
ve¢ se neprestano reorganiziraju. Tako se stvara razumijevanje i sposobnost u¢enja u interakciji

sa svijetom.’

Tradicionalni pristup edukaciji u muzeju mozemo nazvati prilicno pasivnim te za
ucenike Cesto monotonim. Njega obiljezava pasivno primanje znanja te ocekivanje da svaki
pojedinac istu poruku prima na isti nacin. Isto tako, Cesta je praksa poucavanja velikog broja
posjetitelja na isti nacin i u isto vrijeme. Dakako, kada govorimo o posjeti muzeju, najéesée se
radi o usvajanju velikog broja informacija koje su nam prezentirane u kratkom vremenskom
periodu. Mozemo zakljuciti da Cesto upravo takve tradicionalne metode prezentacije koje

karakterizira prezasic¢enost informacijama dovode do odbijanja posjetitelja.

Zbog svega navedenoga, u zadnjih se pedesetak godina pokuSava mijenjati ovakve
tradicionalne metode te se prednost daje interaktivnim metodama pouéavanja i ucenja. U
srediSte se pokuSava staviti sam posjetitelj, a ne predmeti i muzejski sadrzaj. Dakle, znanje se
konstruira i posebna paznja se pridaje dvosmjernoj komunikaciji izmedu prenositelja i
primatelja informacija. Sadrzaj treba biti prezentiran na pristupa¢an nacin, a primatelju
informacija treba pristupiti uzevsi u obzir 1 njegove individualne karakteristike, afinitete 1

interese i potrebe.®

% ibid.

" Hein, G. E. The Constructivist Museum (1995.), str. 1-8, mreZna stranica
http://www.billabbie.com/fieldtrips/1b_Hein1995_ConstructivistMuseum.pdf (pregledano 22.07.2017.)

8 Kusevi¢, M., Muzejska radionica kao oblik komunikacije, Diplomski rad, Odsjek za informacijske znanosti,
Filozofski fakultet, Sveuciliste u Zagrebu (2014.)
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2. Virtualnost i virtualna stvarnost

Pojam virtualno danas ¢esto upotrebljavamo i njegova uporaba je vrlo Siroka. Najcesce
ga koristimo kada zelimo objasniti nesto §to postoji u prividu ili proizlazi iz privida, a ne iz
realnosti te za nesto nerealno i izmisljeno. Virtualnim ¢emo ponekad opisati i ono $to se nalazi

u nekoj drugoj stvarnosti te ono §to je ra¢unalno stvoreno, umjetno, prividno i internetski.’

Pri pokusaju definiranja, autorica D. Ferdani i suradnici (2015.), ovaj termin
izjednacavaju s virtualnom stvarnos¢u (virtual reality).!° lako se virtualna stvarnost smatra
suvremenom disciplinom, koncepte i zacetke tehnologije koje se kriju iza nje mozemo pratiti
jos§ od 20ih godina 20. stoljec¢a. Naime, upravo je tada stvoren prvi uredaj koji je simulirao
kabinu zrakoplova. Cetrdesetak godina nakon toga dolazi do izuma prvog stereografskog
uredaja koji se koristio kao zaslon na glavi, a nakon toga dolazi i do razvijanja prvih
interaktivnih okruZenja koja su kontrolirala racunala. Tih godina, po prvi puta je simulirano
putovanje kroz Aspen u Coloradu gdje su se sudionici mogli voziti virtualnom cestom te
istrazivati virtualne zgrade. Sam pojam »virtualna stvarnost« prvi puta je upotrijebljen 80ih
godina kako bi se opisala imerzivna okruzenja nasuprot tradicionalnim racunalnim
rekonstrukcijama bez interakcije. Od 90ih godina mnogo se radilo na razvijanju aplikacija
kojima bi se omogucilo dodirivanje virtualnih objekata. Tih godina pod pojmom »virtualna
stvarnost« oblikuje se definicija o trodimenzionalnoj rekonstrukciji predmeta i gradevina te se
od tad taj pojam koristi kako bi se uputilo na razli¢ite tehnologije dinamicke 1 interaktivne

vizualizacije.*

3. Virtualni muzeji

Digitalizacija kulturne bastine i razvoj novih tehnologija nudi sve viSe razli€itih opcija
za njezinu prezentaciju Sto ve¢em broju ljudi. Tako se pocetkom 90ih godina 20. stoljeca sve

viSe pocinje razmatrati o »virtualnom zivotu« dragocjene muzejske grade. Logi¢nim slijedom

® Hrvatski jezicni portal, http://hjp.znanje.hr/index.php?show=search_by id&id=f19uUBV9 (pregledano 13.04.
2017.)

10 Virtual Museum Transnational Network je naziv projekta koji je trajao od veljace 2011. do sije¢nja 2015.
godine. Cilj projekta je bio istrazivanje i definiranje virtualnih muzeja kao novog modela komunikacije sa
svrhom njihova daljnjeg razvoja i poboljsanja kvalitete. Web stranica projekta je u listopadu 2017. godine
ugasena, a njezin sadrzaj koji se koristio u izradi ovoga rada time prestaje biti dostupan.

1 vidi bilj. 10
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dogadaja, uz razvoj Interneta 1 World Wide Web-a, po€inju se razvijati virtualni muzeji. Oni
predstavljaju vrhunac digitalizacije muzejskoga postava te pomak prema naprijed od klasi¢noga

posjeta muzeju.'?

Virtualnom muzeju mozemo dati dva prilicno opre¢na znacenja. Tako postoji virtualni
muzej koji predstavlja elektronsku verziju ve¢ postojece muzejske zbirke. Takav virtualni
muzej to¢nije bismo nazvali digitalnim.'®* Drugo znaenje virtualnog muzeja je to §to je
imaginaran zbog ¢ega postoji samo u virtualnom prostoru te nije osmisljen prema nekom
postoje¢em fiziCkom muzeju. Ideja o imaginarnom muzeju nastala je puno prije izuma

Interneta, a osmislio ju je André Malraux.

Dati to¢nu definiciju virtualnog muzeja nije jednostavan zadatak jer to podrucje
karakterizira multidisciplinarnost, a i pod utjecajem je stalnog i brzog napretka tehnologije.
lako virtualni muzeji nisu novost i njihov broj stalno raste, joS uvijek treba istraziti i definirati
cijeli niz zasebnih podrucja koja ovdje postaju objedinjena. Tako postoji potreba za istrazivanja
vezana uz sadrZaj, kognitivne znanosti, informacijsko-komunikacijske tehnologije, interaktivno
upravljanje medijima, obrazovnu tehnologiju, ozbiljne i edukativne igre te poslovne studije.’®
Takoder, definiranje virtualnih muzeja stalno se nadograduje i modificira pod utjecajem
napretka tehnologije, ali i mijenjanjem shvacéanja Sto to virtualni muzej uopce je. Jednu od
razradenijih i aktualnijih definicija virtualnog muzeja nudi Virtual Museum Transnational

Network:

»Virtualni muzej je digitalni entitet koji se oslanja na znacajke muzeja kako
bi se dopunilo, poboljsalo ili prosirilo muzejsko iskustvo kroz personalizaciju,
interaktivnost 1 bogatstvo sadrzaja. Virtualni muzeji mogu nastupati kao

digitalni otisak fizickog muzeja ili mogu djelovati samostalno.«*®

Dakle, glavni uvjet da muzej nazovemo virtualnim je da u nekom od brojnih oblika postoji u
virtualnom prostoru, tj. na Internetu. Pomocu racunalne tehnologije na taj se nacin stvaraju

zbirke oblikovane pomocu reprodukcija slika, fotografija, video i zvucnih zapisa, teksta,

e

cen e

drustvo, Zagreb (2016.)

13 Veltman, Kim H., Development in Virtual Museums (2001.), str. 1, mreZna stranica
http://www.sumscorp.com/img/file/2001_Developments_in_Virtual_Museums.pdf (pregledano 10.05.2017.)
14 ibid, str. 1

15 Vidi biljesku 10

18 Vidi biljesku 10
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novinskih ¢lanaka 1 drugoga. Virtualni muzeji ¢e najcesée, po uzoru na muzeje koji postoje u
fizickom obliku, sadrzavati prikaze zbirki i muzejskih predmeta. Ipak, zbog postojanja u
virtualnom bezgrani¢nom prostoru, virtualni muzeji mogu obuhvatiti viSe muzejskih izlozaka
u obliku reprodukcija, a neki ¢e omoguditi i virtualne 3etnje ili postaviti virtualne izlozbe.!’
Takoder, znanje ugradeno u zbirke jednog i drugog treba biti organizirano i prikazano sustavno
i koherentno.'® Virtualni muzej moze izloziti i materijalnu i nematerijalnu, kao i pokretnu i
nepokretnu bastinu. Takoder, zbirka virtualnog muzeja vrlo lako moZze nadi¢i fizi¢ku zbirku, a

omoguceno je i grupiranje viSe udaljenih muzeja u jedan virtualni.

Dajuci svoju definiciju virtualnog muzeja Werner Schweibenz (1998.) ukazuje na
vaznu ¢injenicu da je jedna od osnovnih komponenata koje moraju zadovoljiti ovakvi muzeji
upravo prilagodba potrebama i interesima samog korisnika.!® Komunikacija je glavna
komponenta koju bi virtualni muzeji trebali ispuniti. Komunikacijski sustav odredenog
virtualnog muzeja tako moze koristiti iste karakteristike onoga koji se koristi u tradicionalnome
muzeju, ali moze biti i potpuno drugaciji, ako se korisnicima zeli bolje objasniti muzejsku
gradu.?’ Kao i muzej koji postoji fizi¢ki, virtualni muzej mora zadovoljiti kriterij pristupa¢nosti
Siroj javnosti. Mozda ¢ak i viSe nego kod tradicionalnih muzeja koji, izmedu ostaloga, za
zadatak imaju i ocuvanje i skladiStenje umjetnina, virtualni muzeji pomocu raznolike
tehnologije pokuSavaju korisnika educirati, zainteresirati, potaknuti na daljnja istraZivanja te
zabaviti. Razlog je mozda upravo u tome jer samim time $to su dio virtualne stvarnosti, u kojoj
nemaju za zadatak ispuniti takvu kompleksnu ulogu kakvu imaju fizi¢ki muzeji, postoji vise
prostora za ostvarenje ostalin zadataka koje bi muzej trebao ispuniti prema svojim
posjetiteljima. Tako se otvaraju beskona¢ne mogucnosti i sve manje ogranicenosti, 0d
vremenskih i prostornih, pa nadalje. Takoder, treba napomenuti da se virtualni muzeji u
raznolikoj literaturi nazivaju jo§ i web muzejima, online muzejima, e-muzejima, digitalnim

muzejima i ostalo. Svi oni dijele istu ideju digitalizirane muzejske informacije dostupne online.

17 Skupina autora, Virtual Museum in Teaching Subjects in the Culture Area, mreZna stranica Mykolo Romerio
universitetas (2013), str. 1, mrezna stranica https://www.mruni.eu/upload/iblock/d36/007_Panina.pdf
(pregledano 13.04.2017.)

18 vidi bilj. 10

19 Werner Schweibenz, The ,, Virtual Museum “: New Perspectives For Museums to Present Objects and
Informations Using the Internet as a Knowledge Base and Communication System, University of Saarland,
Germany, mrezna stranica Research gate (sijecanj, 1998.)
https://www.researchgate.net/publication/221315497 The_Virtual_Museum_New_Perspectives For_Museums_
to_Present_Objects_and_Information_Using_the_Internet_as a Knowledge Base _and_Communication_Syste
m (pregledano 13.04.2017.)

20 Vidi bilj. 10


https://www.mruni.eu/upload/iblock/d36/007_Panina.pdf
https://www.researchgate.net/publication/221315497_The_Virtual_Museum_New_Perspectives_For_Museums_to_Present_Objects_and_Information_Using_the_Internet_as_a_Knowledge_Base_and_Communication_System
https://www.researchgate.net/publication/221315497_The_Virtual_Museum_New_Perspectives_For_Museums_to_Present_Objects_and_Information_Using_the_Internet_as_a_Knowledge_Base_and_Communication_System
https://www.researchgate.net/publication/221315497_The_Virtual_Museum_New_Perspectives_For_Museums_to_Present_Objects_and_Information_Using_the_Internet_as_a_Knowledge_Base_and_Communication_System

3. 1. Podjela virtualnih muzeja

Sve veca rasirenost virtualnih muzeja u virtualnom prostoru, kao i rastu¢a svijest o
njihovoj beskona¢noj moguénosti primjene, stvorila je potrebu za njihovom jasnom
kategorizacijom. Za potrebe ovoga rada koristit ¢emo podjelu virtualnih muzeja prema

kategorizaciji kakva je napravljena od strane Virtual Museum Transnational Networka.?:

3. 1. 1. Prema sadrzaju

Osnovna podjela muzeja, pa tako i onih virtualnih, kategorizacija je po sadrzaju. Ovdje ¢e

biti nabrojani samo neki od virtualnih muzeja s obzirom na sadrzaj koji nude:

e etnografski virtualni muzeji
e arheoloski virtualni muzeji
e povijesni virtualni muzeji

e umjetnicki virtualni muzeji
e tehnicki virtualni muzeji

e virtualni muzeji dizajna i ostali

3. 1. 2. Prema razini interakcije

e Interaktivni virtualni muzej

e Neinteraktivni virtualni muzej

Interaktivni virtualni muzej podrazumijeva aktivnost i suradnju korisnika. Korisniku se tako
otvaraju odredene mogucnosti s obzirom na sadrzaj koji izabrani virtualni muzej nudi, a on sam
njima upravlja na temelju svojih interesa, klikom misa ili tipkovnice. Primjer interaktivnog
virtualnog muzeja je virtualna ina¢ica muzeja Prado.?? Na web stranici muzeja nudi se
moguénost Setnje kroz zbirku umjetnina koja postoji u samom muzeju Prado u Madridu.
Korisniku je ponuden izbor pregledavanja, upoznavanja i istrazivanja umjetnickih djela koja su
u izborniku podijeljena kronoloski na Spanjolsko, talijansko i francusko slikarstvo do 17.

stolje¢a, flamansko slikarstvo i sjevernjacke Skole, slikarstvo 18. stoljeca, slikarstvo 19.

2L Vidi bilj. 10.
22 Muzej Prado, https://www.museodelprado.es (pregledano 20.04.2017.)
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stolje¢a, crtez, fotografiju, skulpturu i dekorativnu umjetnost. Sve od navedenoga
potkrijepljeno je reprodukcijama umjetnickih djela u visokoj rezoluciji te osnovnim
informacijama o djelu, autoru i vremenu nastanka. Dostupne su bibliografije o djelima te
podatci 0 inventarizaciji. Posjetitelj ovoga virtualnog muzeja moze dobiti informacije o
trenutnim, proslim i budu¢im izlozbama kao 1 popise onih na kojima je izlagano. Takoder, nude

se brojni video i audio sadrzaji osmisljeni s ciljem edukacije posjetitelja.

Za razliku od interaktivnog muzeja, neinteraktivni ¢e korisnika staviti u pasivnu ulogu.
Ovdje je Cesto rije¢ o virtualnim rekonstrukcijama 1 vizualizacijama gradevina postavljenima

na odredenu web stranicu.

3. 1. 3. Prema trajanju

e Periodi¢ni virtualni muzej
e Stalni virtualni muzej

e Privremeni virtualni muzej

S obzirom na to da virtualni muzeji mogu biti osmisljeni tako da u virtualnom prostoru budu
postavljeni krace ili duze vrijeme, dijelimo ih na periodi¢ne, stalne 1 privremene. Periodi¢ni
virtualni muzej tako nece biti kontinuirano dostupan ve¢ ¢e se njegovom sadrzaju moci
pristupiti u odredenim vremenskim razdobljima. Jedan takav primjer je Matera citta Narrata,?
virtualni muzej i1 projekt nastao kao digitalna platforma koja je trebala posluZziti posjetiteljima
grada Matera tijekom razgledavanja. Ovaj virtualni muzej bio je osmisljen u okviru

multimedijske web stranice koju bi korisnik posjetio uz pomo¢ svog smartphonea, iPada i sl.

Za razliku od periodi¢noga, stalni virtualni muzej trajno je dostupan korisnicima. Primjeri

stalnih virtualnih muzeja su The Virtual Egyptian Museum?* i Musei Vaticani.®

Privremeni virtualni muzeji dostupni su ogranic¢eno vrijeme, a najces¢e nastaju za
potrebe odredene izloZbe, dogadaja i sl. S ciljem upoznavanja javnosti sa zagrobnim obi¢ajima

Etruscana te rekonstruiranja izvornog konteksta etrus¢anskih grobova, uz pomo¢ novih tehnika

2 Vidi bilj. 10

24 Vidi bilj. 10

%5 Musei Vaticani, http://www.museivaticani.va/content/museivaticani/en/collezioni/musei.html (pregledano
20.04.2017.)


http://www.museivaticani.va/content/museivaticani/en/collezioni/musei.html

vizualizacije, oblikovan je virtualni muzej Etruscanning 3D.?® Etruscanning 3D tako je
postavljen u sklopu izlozbe Etruscani i Mediteran u Pallazo delle Esposizioni u Rimu.?’” U tom
procesu koristilo se digitalno snimanje, digitalna restauracija, 3D rekonstrukcije i komunikacija
etruS¢anskih grobnica i zbirki kroz inovativne VR (Virtual Reality) sustave, temeljene na

prirodnoj interakciji. Ovaj virtualni muzej posjetiteljima je bio dostupan tek nekoliko dana.?®

3. 1. 4. Prema nac¢inu komunikacije s posjetiteljem

e Virtualni muzeji temeljeni na izlaganju
e Narativni virtualni muzeji

e Virtualni muzeji temeljeni na dramatizaciji

Virtualni muzej koji se temelji na izlaganju karakteristi¢an je po nac¢inu komunikacije
s posjetiteljem koja ponajprije podrazumijeva prijenos informacije. U ovakvim muzejima to se
ostvaruje definiranjem, opisivanjem i interpretacijom umjetnickih djela, muzejskih izlozaka,
spomenika, dogadaja, obicaja. Primjer deskriptivnog virtualnog muzeja je CENOBIUM
(Cultural Electronic Network Online: Binding up Interoperably Usable Multimedia).?®
Romanicki kapiteli nekoliko klaustara s podru¢ja Mediterana ovdje su izloZeni i predstavljeni
u obliku reprodukcija, tekstova i 3D modela te ih je na taj nain moguce istrazivati i
usporedivati. Stil komunikacije narativnog virtualnog muzeja razlikuje se po tome $to su ovdje
izloSci 1 informacije o njima organizirani i uredeni odredenim redoslijedom, najcesSce
kronoloskim.

Virtualni muzeji temeljeni na dramatizaciji kao cilj imat ¢e Sto vise zaokupiti i ostaviti
Sto snazniji utjecaj na posjetitelja svojim oblikom prezentacije odredenog dogadaja,
umjetnickog djela, predmeta ili price. Etruscanning 3D, o kojemu je ranije bilo rijeci, mozemo

svrstati i u ovu kategoriju virtualnih muzeja.

3. 1. 5. Prema razini imerzije

e Imerzivni virtualni muzej

%6 You Tube, https://www.youtube.com/watch?feature=player_embedded&v=iiw4dbfo5yU (pregledano
20.04.2017.)

27 Regolini Galassi, https://regolinigalassi.wordpress.com/ (pregledano 20.04.2017.)

28 Vidi bilj. 10.

29 CENOBIUM, http://cenobium.isti.cnr.it/index.php (pregledano 20.04.2017.)
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o Virualni muzej visoke imerzije
o Virtualni muzej niske imerzije

e Neimerzivni virtualni muzej

Razina imerzije odnosi se na mjeru u kojoj ¢e sustav oblikovati virtualno okruzenje
oko posijetitelja kojim ¢e ga odmaknuti od stvarnog svijeta.>® MoZemo je shvatiti kao fizi¢ki
osjecaj koji dobivamo bivanjem u virtualnom prostoru, a obi¢no ¢ée se posti¢i pomocu osjetilnih
sucelja kojima ¢e se korisnika okruziti.*! Dakle, $to je razina imerzije visa, to ¢e sadrzaj koji
virtualni muzej nudi posjetitelja snaznije »uvuci« u takvo virtualno iskustvo. Primjer virtualnog
muzeja visoke imerzije je A Walk Through Ancient Miletus® koji korisniku nudi iskustvo iluzije
»uranjanja« unutar slike. U ovom slucaju to je ostvareno interaktivnom virtualnom Setnjom

koju korisnik ostvaruje sam pomocu racunalnog misa.

30 Vidi bilj. 10.

31 Marcello Carrozzino, Massimo Bergamasco, Beyond virtual museums: Experiencing immersive virtual reality
in real museums (2010.), http://cgit.nutn.edu.tw:8080/cgit/PaperDL/WSY _101116093900.PDF (pregledano 26.
05.2017.)

32 Vidi bilj. 10.
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Slika 1 - prikaz virtualnog muzeja A Walk Through Ancient Miletus; primjer virtualnoga muzeja

visoke imerzije

Medu virtualne muzeje koje karakterizira niska razina imerzije moZemo svrstati
Virtual Museum of ancient via Flaminia.®® Jedan od primjera neimerzivnog virtualnoga muzeja
je, ve¢ spomenuti, CENOBIUM. Neimerzivnost se o€ituje u djelomi¢noj stimulaciji osjetila i
slabijem osjecaju »prisutnosti« unutar virtualne stvarnosti. Dakle, ovakvi virtualni muzeji nude
bazic¢an doZivljaj za razliku od imerzivnih kojima se Zeli posti¢i $to realniji 1 intenzivniji osjecaj

»prisutnosti«.

33 Virtual Museum of ancient via Flaminia, https://examples.x3dom.org/v-must/livia-realtime/index.html
(pregledano 22.01.2018.)
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Slika 2 - prikaz virtualnog muzeja CENOBIUM; primjer virtualnoga muzeja niske

imerzije

3. 1. 6. Prema razini odrzivosti muzeja

e Obnovljivi virtualni muzeji
e Djelomi¢no obnovljivi virtualni muzeji

e Neobnovljivi virtualni muzeji

Virtual Museum Transnational Network kao jedan od glavnih nedostataka pri izradi
virtualnih muzeja navodi upravo izostanak strategija u smislu odrzivosti takvih aplikacija.
Takoder, to podrazumijeva i pitanje odrzivosti skupljenih digitalnih i multimedijskih podataka
koji nisu zasti¢eni za ponovnu upotrebu i razmjenu u buduénosti. Dakle, ovdje se radi 0 skupu
aktivnosti koje su potrebne kako bi se digitalni predmeti mogli locirati, predstaviti, koristiti i
razumjeti u buduénosti. Neke od moguénosti takvog digitalnog ofuvanja su upravljanje
imenima i lokacijama objekta, azuriranje medija za pohranu, dokumentiranje sadrZaja i pracenje
hardverskih i softverskih promjena, a sve s ciljem daljnje mogucénosti otvaranja i razumijevanja

digitalnih objekata.®*

3 Vidi bilj. 10.
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Obnovljivi virtualni muzeji podrazumijevaju obnovljivost u pogledu postavljanje
instalacija, oCuvanje multimedijalnih dobara te ponovnu uporabu softverskih alata. U

obnovljive virtualne muzeje mozemo svrstati spomenute Etruscannig 3D i CENOBIUM.

Kod djelomi¢no obnovljivih virtualnih muzeja bit ¢e mogucée ponovno koristiti samo
softver 1 hardver, multimedijske sadrzaje kao Sto su tekst, video i audiozapis te 3D modele. Kao
primjer moZemo ponovno spomenuti projekt u obliku virtualnog muzeja naziva Matera citta

Narrata.

Za razliku od obnovljivih i djelomi¢no obnovljivih, neobnovljivi virtualni muzeji su
razvijeni uz pomoé¢ komercijalnog softvera. The Global Egyptian Museum *°primjer je

neobnovljivoga virtualnog muzeja.

% The Global Egyptian Museum, http://www.globalegyptianmuseum.org (pregledano 26.05.2017.)
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3. 1. 7. Prema nacinu distribucije

e Virtualni muzeji moguée distribucije®

e Virtualni muzeji bez moguée distribucije®’

Virtualni muzeji moguce distribucije podrazumijevaju njihovu moguénost prenoSenja
u bilo koji drugi format i tehnologiju (virtualni muzej dostupan online i offline ili na mobitelu).
Za virtualni muzej Louvre razvijena je mobilna aplikacija Louvre-Lens guide multimédia® koja
korisniku nudi brojne sadrzaje u obliku video i audio zapisa koje se mogu upotrijebiti tijekom
razgledavanja samog muzeja. Drugi tip su virtualni muzeji koji nisu zamiSljeni da se
distribuiraju, nego se izvode samo kao specifi¢ne instalacije, npr. virtualni muzej kao instalacija
u stvarnom muzejskom prostoru.® Interaktivna 3D vizualizacija Cathedral of Santiago da

Compostela 4 jedan je takav primjer.

3. 1. 8. Prema podruc¢ju namjene

Prema podrucju namjene virtualne muzeje dijelimo na:

edukativne virtualne muzeje

e virtualne muzeje koji spajaju edukaciju i zabavu

e zabavne virtualne muzeje

e promotivne virtualne muzeje

e istrazivacke virtualne muzeje
Edukativni virtualni muzeji predstavljaju aplikacije prvenstveno osmisljene u svrhu edukacije.
Takve aplikacije imaju to¢no zamisljene obrazovne ciljeve Sto ih ¢ini najpogodnijima za

primjenu u obrazovne svrhe.

Virtualni muzeji koji spajaju edukaciju i zabavu usko su povezani s pojmom

edutainment koji oznacava ideju povezivanja igre i edukacije, tzv. ozbiljna igra.** Rije¢ je o

3 Krizanec, Tea, Poucavanje likovne umjetnosti u virtualnom okruzenju, Diplomski rad, Filozofski fakultet,
Odsjek za povijest umjetnosti, Sveuciliste u Zagrebu (2016.)

7 ibid.

38 Louvre-Lens guide multimédia, http://www.louvrelens.fr/multimedia (pregledano 06.06.2017.)

39 Vidi bilj. 10.

40 VideaLab, http://videalab.udc.es/en/3dv_cathedral (pregledano 06.06.2017.)

41 Vidi bilj. 10.
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aplikacijama kojima se zZele poboljsati iskustva posjetitelja u tradicionalnim muzejima. One

dolaze u obliku dodatnih sadrzaja za posjetitelje.

Zabavni virtualni muzeji su posebno osmisljene i razvijene aplikacije kojima je svrha
prije svega animirati posjetitelja te su kao takve pogodne za neformalno uéenje. Promotivni
virtualni muzeji sluze isklju¢ivo za oglasavanje i promicanje specifi¢ne kulturne bastine, dok
istrazivacki sluze kao podrska istrazivanjima koja se provode na podrucju kulturne bastine i
drugih podrucja kao Sto su informacijsko-komunikacijske tehnologije, proSirena stvarnost,

virtualni svjetovi te ozbiljne igre.*?

3. 2. Razvoj virtualnih muzeja

Osamdesetih godina 20. stolje¢a u muzeologiji se dogadaju pomaci u shvaéanju
vrijednosti samog objekta naspram vrijednosti informacije te se muzejima predlaze stavljanje
naglaska upravo na informaciju. Na muzeje se tako polako prestaje gledati isklju¢ivo kao na
spremiSta predmeta ve¢ se informacijama pocinje davati jednaka vrijednost. Takvo novo
shvacanje uloge muzeja dovodi i do razvoja svijesti o vaznosti muzejske edukacije te poticanja
istrazivanja vezanih za same posjetioce i njihove navike prilikom posjeta muzeju. Pridavanje
vaznosti informaciji dovodi do zamisljanja, a potom 1 ostvarivanja prvih virtualnih muzeja koji

pocinju predstavljati priliku za pristupacnije, dostupnije i interaktivnije Sirenje informacija.*®

Otvorenost Interneta i prednost brze i efikasne komunikacije te razmjene informacija

dovode do brojnih novih moguénosti koje polako prepoznaju 1 muzejske institucije:
»Internet i World Wide Web stvorili su globalni, umrezeni prostor, komplementaran
fizickim prostorima djelovanja bastinskih ustanova u kojima one sabiru, obraduju,
dokumentiraju i komuniciraju gradu sukladno svome poslanju. Dok su u proslosti

cen e

u okvirima svojih institucija, disciplina, profesionalnih tradicija i korisni¢kih populacija,

42 Vidi bilj. 10

43 Werner Schweibenz, The ,, Virtual Museum “: New Perspectives For Museums to Present Objects and
Informations Using the Internet as a Knowledge Base and Communication System, University of Saarland,
Germany, mrezna stranica http://www.informationswissenschaft.org/wp-content/uploads/isi/isi1998/14 isi-98-
dv-schweibenz-saarbruecken.pdf (pregledano 13. 4. 2017.)
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web kao unificiraju¢i prostor zamagljuje granice tih podjela, eliminira prostorno-

vremenska ogranicenja i razdvajanje tipova korisnika.«**

Razvoj Interneta te svijest o koristi koju bi muzejske institucije mogle imati od njega
potaknuo je 1991. godine odrzavanje International Conferences on Hypermedia and
Interactivity in Museums (ICHIM) u Pittsburghu.* Svrha konferencija bila je istrazivanje i
promoviranje interaktivnosti i multimedije u muzejskim programima. Muzeji se tako pocinju
sve viSe zanimati za nove nacine komunikacije te ih sve vi$e poc¢inje osnivati svoje web stranice
gime osiguravaju svoju prisutnost na World Wide Web-u.*® Internetski informacijski kanali,
osobito Internet i multimedijske tehnologije, postaju vazna prilika za javne muzeje u
prosirivanju svoga pristupa kako bi povecali izlozenost kulturi.*’” Danas se u tome smislu sve

viSe pocinje poticati i razvijati e-ucenje.

Sve vecoj zainteresiranosti za nove mogucnosti koje Internet i World Wide Web nude
pokazuje i pokretanje konferencija pod nazivom Museums and the Web koje se odrzavaju od
1997. godine. Pri realiziranju prvih virtualnih muzeja pomoglo je prepoznavanje mogucnosti
hiperteksta.*® Prvi muzejski projekt u kojemu je na taj nacin povezan veliki broj informacija
realiziran je u Japanu 1991. godine kada je organizirana izlozba The Museum Inside the
Telephone Network.*® Internet u Japanu tada jo$ nije u potpunosti zazivio, a sudjelovanje u ovoj
izlozbi bilo je dostupno samo kucanstvima koja su posjedovala telefon, fax i racunalo. Ipak,

ovaj projekt posluzio je kad model za novi »nevidljivi« muzej. Cetiri godine nakon toga

4 Maja Sojat Biki¢, Modeliranje digitalnih zbirki i digitalnih proizvoda: sadrzajno-korisnicki aspekt
komuniciranja kulturne bastine u digitalnom obliku. Muzeologija 50 (2013.) mreZna stranica
https://hrcak.srce.hr/137980 (pregledano 07.05.2017.)

45 Archives and Museum Informatics, http://www.archimuse.com/conferences/ichim.html (pregledano
07.05.2017.)

46 »World Wide Web ili Web je svjetska mreZza ratunala s izvorima digitalne informacije, koji mogu biti u
razli¢itim formatima (tekst, slike, multimedija), a zovemo ih web dokumentima. Drugim rijec¢ima, web je mreza
dokumenata na Internetu.«, mrezna stranica http://www.mathos.unios.hr/wp/wp2009-10/P1_web_pojmovi.pdf
(pregledano 18.06.2017.)

47 European Virtual Museums (2004.), http://www.europeanvirtualmuseum.it/pdf/WP2.pdf (pregledano
19.08.2017.)

48 »Hipertekst je nelinearna metoda organiziranja i prikazivanja informacija u obliku teksta koji sadrzi veze na
druge dokumente. Te veze zovu se hiperveze. Osnovni cilj hiperteksta je spremanje informacijskih tekstualnih
sadrZaja u racunalo na na¢in da ih korisnik moze lak$e pretrazivati.« https://www.slideshare.net/acitkovic/uvod-
34045959 (pregledano 18.06.2017.)

49 Open Culture, http://www.openculture.com/2017/11/the-1991-tokyo-museum-exhibition-that-was-only-
accessible-by-telephone-fax-modem.html (pregledano 23.08.2017.)
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konacno je organizirana i prva izlozba The Museum Inside the Network kojom je po prvi puta

ostvareno postojanje muzeja na Internetu.*

U ranim devedesetim godinama 20. stolje¢a moguénosti hiperteksta primjenjivale su
se na realizaciju virtualnih muzeja pohranjivanih na kompaktni disk. Prilikom reklamiranja
muzeji su na taj na¢in pokusavali privuéi buduée posjetitelje prezentacijama u obliku virtualnih
Setnji. Ipak, tada se jo$ rijetko radilo o 3D simulaciji fizickog prostora samog muzeja. Takva
prezentacija na kompaktnom disku naj¢e$¢e je obuhvacala isticanje nekih od najpoznatijih
predmeta iz muzejske zbirke i pruzanje nekih osnovnih informacija. Dakle, muzejske institucije
su u brzom razvitku novih medija i tehnologija poput kompaktnog diska i World Wide Web-a
prepoznale mnoge mogucnosti i priliku za moéniju komunikaciju s posjetiteljima kao i za

promociju same institucije.>

Nadolazeée godine u pogledu razvoja tehnologije donijele su povecanu racunalnu
snagu racunala, popularizaciju 3D ubrzanih grafickih kartica te uvodenje 3D navigacijskih
platformi i jezika u stvarnom vremenu. Sve to omogucilo je daljnje unapredivanje digitalnog
okruzenja i stvaranje iskustva virtualnog prostora. Ideja da virtualni muzej treba izgledati kao
fizi¢ki se polako napusta. Primjer takvog virtualnog muzeja bio je Guggenheim Virtual Museum
dizajniran 1999. godine. Ideja je bila stvaranje potpuno novoga trodimenzionalnoga digitalnog
organizma koji neCe oponasati arhitekturu Guggenheim muzeja Franka Lloyda Wrighta
(Richland Center, 1867.—Phoenix, 1959.). Guggenheim Virtual Museum bio je zamisljen kao
virtualno srediste za sve Guggenheim muzeje diljem svijeta koji bi tako bili na jednom mjestu.
Iako bi se o€ekivalo da ¢e se ovakvi imerzivni trodimenzionalni virtualni muzeji dalje razvijati
u skladu sa svojim velikim potencijalom, njih zapravo nema mnogo. Naime, razvoj slozenog
3D modela i pretvaranje u interaktivno okruZenje skupo je i zahtjeva vrlo specijalizirane
tehnicke mogucnosti. Danas se takva tehnologija koristi ponajvisSe u industriji videoigara.
Virtualni muzeji kakve danas najceS¢e pronalazimo podrazumijevaju izlozbeni prostor baziran
na tekstualnom okruZenju s 2D grafickom podr§skom i 3D modelima dostupnima preko Interneta

poput digitalnih zapisa, videa i 3D kompjutorskih modela.>? Virtualni muzeji kakve danas &esto

%0 Erkki Huhtamo, On the Origins of the Virtual Museums (2002.), str. 2, mreZna stranica
https://www.nobelprize.org/nobel_organizations/nobelfoundation/symposia/interdisciplinary/ns120/lectures/huht
amo.pdf (pregledano 25.07.2017.)

1 ibid.

52 Anto§, Zvjezdana, Uporaba multimedije i hypermedije u muzejima (2000.), Informatica museologica, 31(1-2),
mreZna stranica Hrcak http://hrcak.srce.hr/index.php?show=clanak&id_clanak jezik=210826 (pregledano
19.08.2017.)
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susreéemo nude i virtualne Setnje u 360 stupnjeva izradene povezivanjem fotografija.>® Dakle,
iz tehnicke perspektive virtualni muzeji pokrivaju mnogo razli¢itih varijanti digitalnih
tvorevina pocCevsi od digitalnih repozitorija multimedijskog sadrzaja do virtualnih 3D

rekonstrukcija.

Virtualni muzeji smjesSteni u virtualno arhitektonsko okruzje spadaju medu
najreprezentativnije tipove muzeja koji ne postoje u stvarnosti. Jedan takav primjer je MUVA,>*
muzej koji je kreiran kao virtualna zamjena u svrhu predstavljanja suvremene urugvajske
umjetnosti. Muzej je oblikovan u virtualnom obliku jer za pravi muzej nije bilo financijske
moguénosti. MUVA posjetitelju nudi istrazivanje suvremene urugvajske umjetnosti u virtualno
oblikovanoj zgradi koju su osmislili arhitekti, a koju je moguée istrazivati u virtualnim

Setnjama.*®

W. Schweibenz razlikuje Cetiri kategorije muzeja na Internetu koji se razvijaju u
virtualni muzej. Muzejskom broSurom naziva web stranicu koja sadrzi osnovne podatke o
muzeju. Ovdje se posjetitelj stranice mozemo informirati o vrsti zbirke, kontakt podatcima i
slicnome. Cilj je informirati potencijalnog posjetitelja o0 muzeju. U drugu kategoriju svrstava
muzeje koji na web stranici postavljaju zbirke muzeja, a virtualnog posjetitelja se poziva da ih
istrazuje na mrezi. Ovdje se fokus premjeSta na sam sadrzaj muzeja i cilj je pruziti detaljan
prikaz zbirki muzeja. Ovakav muzej ¢e biti korisniji struénjacima nego ostalima jer ovakvi
muzeji nisu didakticki prilagodeni. Trecu kategoriju ¢ine muzeji namijenjeni ucenju. Rijec je o
web stranicama koje se pokusavaju prilagoditi svakom dobnoj skupini, predznanju svakog
posjetitelja 1 sli¢no. Ovdje se grada pokusava staviti u odredeni kontekst te tako posjetiteljima
omoguciti jednu edukativnu dimenziju. Takve se web stranice trude korisniku pruziti i dodatne
informacije koje ¢e ga dodatno zainteresirati za odredenu temu zbog ¢ega ¢e ponovno posjetiti
stranicu. Cilj ovakvog muzeja je da virtualni posjetitelj uspostavi osobni odnos s virtualnom
zbirkom te da na koncu mozda posjeti i prave objekte. Naposljetku, od nabrojanih kategorija

muzeja koji se pojavljuju na web-u, dolazimo do virtualnog muzeja u punom smislu te rijeci

53 Inexhibit, https://www.inexhibit.com/case-studies/virtual-museums-part-2-today-and-beyond (pregledano
15.07.2017.)

54 Museo Virtual De Artes, http://muva.elpais.com.uy/ (pregledano 21.08.2017.)

% Tzanaki, K., On-line Virtual Museums: An Application o fan On-line VR Museum for the Parthenon Marble,
mrezna stranica Universal Publishers (2002.), str.13, http://www.universal-
publishers.com/book.php?method=ISBN&book=1581122497 (pregledano 21.08.2017.)
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koji za razliku od svih ostalih, osim informacija o zbirkama institucija nudi i povezivanje s

virtualnim zbirkama drugih.>

Sve je veca potreba za dostupnos¢u kulturne bastine, a samim time 1 njezina
digitalizacija. Sve to dovodi nas do pretpostavke o moguénosti nestajanja razlika izmedu
muzeja te dovodenja do dugoro¢noga spajanja vise njih u jednu memorijsku instituciju. Takva
institucija bi kombinirala digitalne surogate zbirki muzeja, knjiznica i arhiva u bogatim
interaktivnim okruZenjima i omogucavala bi pristup bez obzira na tip institucije. Na taj nacin,
grada i sadrzaj tih institucija bili bi oéuvani i dostupni za buduée generacije.®” Jedan od primjera
takvih virtualnih institucija nastao je 2013. godine u Finskoj. Rije¢ je o projektu naziva FINNA
koji je ujedinio finske muzeje, knjiznice i arhive. Virtualni posjetitelji tako na jednome mjestu
mogu pretrazivati, istrazivati i upoznavati umjetnicka djela te ih preuzimati u digitalnom obliku.
FINNA posjetiteljima ne omogucuje samo dostupnost informacijama i materijalima nego svoje
sucelje i izvorni kod dijeli sa svima $to korisniku omogucuje daljnji razvoj vlastitih platformi

za ucenje.®

BFINNA.FI

Find All fields n Q* Advanced Search

(O Retain current filters
-
(no search term)

Showing 1 - 50 results of 1155091 ° IR = & Image gallery v [ Results per page

Narrow Search
O Available online 1,022,787
(Images, texts etc.)
Sector: Museum X
» Library 9,851,648 |
Archive 2,389,651

Slika 3 - prikaz virtualne institucije FINNA-e

% Werner Schweibenz, The Development of Virtual Museums (2004.), str. 1, mrezna stranica ICOM
http://icom.museum/fileadmin/user_upload/pdf/ICOM_News/2004-3/ENG/p3_2004-3.pdf (pregledano
18.08.2017.)

7 ibid.

%8 Skupina autora, The Pedagogical Functions of Arts and Cultural-Heritage Education with in Online Art
Galleries and Museums (2015.), mrezna stranica Research Gate
https://www.researchgate.net/publication/281574117 (preuzeto 22.07.2017.)
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Primjer virtualnog ujedinjenja vise muzeja i galerija diljem svijeta u jednu online
platformu je Google Art Project.>® Ova platforma korisnicima nudi pretrazivanje izuzetno
bogate kolekcije reprodukcija umjetni¢kih djela u visokoj rezoluciji u preko 250 institucija.
Korisnicima se nude virtualne Setnje po muzejima i galerijama, detaljno upoznavanje
umjetnickih djela te kreiranje vlastitog virtualnog muzeja. Takoder, reprodukcije je moguce
pohranjivati i dijeliti s ostalim korisnicima. Google Art Project osnovan je 2011. godine, a od
2013. godine ponuda za posjetitelje je obogacena video i audio sadrzajem kao izvorom

informacija. Dio posvecen edukaciji nudi tri kategorije prema kojima korisnik moze proucavati

umjetnost: Look Like an Expert, DIY i What's Next.%

Slika 4 - Rembrandt van der Rijn, Nocéna straza, 1642., ulje na platnu, Rijkmuseum, Amsterdam;
reprodukcija cijelog djela i detalja

59 Google Art Project, https://www.google.com/culturalinstitute/beta/partner (23.07.2017.)
80 ibid.
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4. Prednosti i nedostatci virtualnih naspram tradicionalnih muzeja

Cinjenica je da se u danasnje vrijeme i u nagem suvremenom svijetu esto postavljaju
pitanja poput onoga jesu li nam muzeji uopée potrebni. Tomislav Sola u knjizi Eseji 0 muzejima
i njihovoj teoriji: prema kibernetickom muzeju (1997.), osvrnuvsi se upravo na to pitanje,
zakljuCuje kako muzeji svakako jesu potrebni i to kako bi osigurali stvaralacku prisutnost
kolektivnog paméenja.®! Takoder, muzeji predstavljaju i pokretacku silu svakog drustva jer nam
pomazu u otkrivanju vlastitog identiteta i samospoznaji te bismo bez takvih i srodnih institucija
bili »izloZeni gubitku zivih sila identiteta koje oblikuju vlastiti proces te daju razloge i

omoguéuju kvalitetan, odnosno odrziv razvoj«. ©2

Uz ulogu muzeja da cuvaju, tumace i promicu prirodno i kulturno naslijede
covjeCanstva te da omogucuju vrednovanje, razumijevanje i upravljanje prirodnim i kulturnim
nasljedem, muzeji nedvojbeno predstavljaju i svojevrsne posrednike u preno$enju znanja.®®
Umjetnicki muzeji nam pruzaju pogled na umjetnicka djela koja najcesée ne bismo imali prilike
vidjeti nigdje drugdje, ali u isto vrijeme nam nude i informaciju. Upravo zbog toga, odavno je
prepoznata edukativna svrha muzeja te su prepoznati kao mjesta koja su i viSe nego pozeljna i

korisna u obrazovnom procesu.

Danas se €esto govori i razmatra o novoj ulozi muzeja kao 1 njezinom redefiniranju.
Shvacanje da postoji potreba za takvim redefiniranjem uloge muzeja najcesce je potaknuto
osvjes¢ivanjem ¢injenice o mijenjanju samih muzeja u skladu s novim zahtjevima i potrebama
danasnjeg drustva. Tada se Cesto govori upravo o nuznosti hvatanja koraka s novim medijima.
Muzeji bi trebali djelovati za zajednicu, a kako bi se $to aktivnije ukljudili u rad $ire drustvene
zajednice postoje neka bitna obiljezja koja bi trebali zadovoljiti. Uz ve¢ spomenutu ulogu
muzeja kao mjesta u kojemu se pohranjuje kolektivha memorija i edukacijske ustanove, treba
naglasiti i potrebu za ispunjenjem uloge muzeja kao mjesta za komunikaciju, kao pokretaca

razvoja zajednice, ali isto tako i kao mjesta za zabavu.%* Prema dosad re¢enom, jasno je da je

61 Tomislav Sola, Eseji o muzejima i njihovoj teoriji: prema kibernetickom muzeju, Hrvatski nacionalni komitet
ICOM, Kratis, Zagreb (1997.)

82 ihid.

88 Eticki kodeks za muzeje ICOM-a, http://www.icom-croatia.hr/wp-content/uploads/2011/11/Eticki-kodeks-za-
muzeje.pdf (pregledano 15.07.2017.)

64 Goranka Kovacié, Invencija i kreativnost otvaraju nove moguénosti muzeja - muzej kao otvoreni sustav,
mreZna stranica Institut za povijest umjetnosti (2001.) https://www.ipu.hr/content/knjige/Zbornik-1-
kongresa_359-362_GKovacic.pdf (pregledano 15.07.2017.)
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rije¢ o raznim ulogama i zadatcima koje muzeji danas trebaju ispuniti kako bi zadovoljili
zahtjeve suvremenog drustva zasi¢enog sve veéim i brzim protokom informacija i razvitkom

tehnologije.

Navest ¢emo jos neka obiljezja tradicionalnog muzeja koja su vezana uz sam postav,
tj. uz postavljanje samog objekta u muzejskom prostoru. Ovdje ¢e biti naglasak na nedostacima
i poteSkocama koji se ponekad javljaju pri postavljanju muzejskih izlozaka. Uobicajeno je da
prilikom posjeta muzeju ocekujemo kako ¢e oni objekti koje vidimo izlozene biti izvorni, a ne
fotografije ili faksimili. Ipak, u praksi ¢e to ponekad mozda biti i nemoguce jer su neki artefakti
preveliki, neki ¢e biti nepotpuni, a postavljanje nekih predmeta mozda je i preskupo s obzirom
na to da se mora osigurati i njihova sigurnost. Nadalje, za prikazivanje i skladistenje muzejskih
predmeta potreban je stvaran prostor. Pod time podrazumijevamo zgradu samog muzeja koja
se ponekad, Sirenjem zbirke, suocava s problemima prikladnog skladiStenja 1 arhiviranja grade.
Naravno, tada dolazi i do nemoguénosti prikazivanja nekih predmeta u samom muzeju pa tako
veliki broj nikada ne dobije priliku biti izloZen javnosti. Jo§ jedan potencijalni problem moze
predstavljati i fizicka udaljenost pojedinog izloSka od promatraca Sto otezava njegovo
sagledavanje. Takoder, postoji problem priblizavanja izlozenih predmeta danas$njim
generacijama. Pozornost danaSnjeg djeteta je sve teze pridobiti pa odlazak u muzej Cesto
predstavlja veliki izazov kada su djeca u pitanju. Muzejske predmete najcesée pasivno
promatramo te ih ne smijem dodirivati. Za odraslog posjetitelja to nece biti problem, ali djeca
¢esto U tome ne nalaze dovoljno uzbudenja. Tome se ne treba ¢uditi ako se prisjetimo koliko je
djetetu vazno istrazivanje predmeta i njegovih mogucnosti dodirom i kroz igru. Postavlja se
pitanje koja je stvarna svrha muzeja i je li dovoljno posjetioca pustiti da pasivno promatra

izlozene predmete s ciljem ostavljanja odredenog dojma na njega.®®

8 Dennis Tsichritzis, Simon Gibbs, Virtual Museums and Virtual Realities, mrezna stranica CiteSeerX (1991.)
http://citeseerx.ist.psu.edu/viewdoc/download?doi=10.1.1.480.8944&rep=repl&type=pdf (pregledano
06.06.2017.)
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Razvojem Interneta omoguceno je Sirenje i razmjena informacija u svim oblicima, a
razvojem tehnologije stvorena je prilika za stvaranje muzeja u virtualnom prostoru koje ¢e
okarakterizirati neograni¢enost u gotovo svakom pogledu. Upravo su otvorenost te moguénost
prilagodbe razli¢itim kategorijama posjetitelja karakteristike koja Internet ¢ini idealnim
medijem koji ée mozda na koncu posjetitelja uspjeti potaknuti i na posjet »stvarnom« muzeju.%
Prednosti koje mozemo pronaci prilikom posjeta virtualnim muzejima su njihova stalna
dostupnost i neovisnost o vremenu i prostoru. Takoder, tu je i stalna moguénost vracanja
materijalima koji su pohranjeni i uvijek dostupni. Bilo gdje da se nalazimo mozemo dobiti ulaz
u zbirke mnogih muzeja svijeta, a da ondje ne moramo biti prisutni. Kao Sto tradicionalni muzeji
izgraduju 0dnos sa svojim posjetiteljima na sebi svojstvene nacine, tako i virtualni muzeji imaju
moguénost uspostave specificnog odnosa sa posjetiteljima. Sam posjetitelj ¢e izabrati zeli 1i
pasivan ili aktivan odnos. Pasivnim odnosom smatramo posjet online stranici muzeja pri ¢emu
¢e on ostati zabiljezen kako bi se mogla popratiti posje¢enost same stranice, a aktivan ako se
razvije nekakav oblik komunikacije prilikom razmjene informacija. Takoder, virtualnom
muzeju ¢e biti omoguceno izlaganje grade koja mozda trenutno nije fizicki dostupna ili je nije
moguce postaviti te, kao §to je spomenuto, mozda nikada ne bi ni mogla biti izloZena pred
javnost. Neki predmeti su prekrhki ili prevrijedni da bi se mogli izlagati u stvarnom prostoru.
Sustav virtualnog okruzenja osigurat ¢e dozivljavanje i nekih inace nesigurnih ili za posjetu
nemogudih objekata, arhitekture, arheoloskih lokaliteta i sli¢no.®” Muzejskoj struci tako se
otvaraju brojne nove mogucénosti prezentacije muzejske grade i prilagodbe digitalizirane grade

razli¢itim ciljevima.

Dakle, rjesenje navedenih ograniCenja s kojima se susre¢u tradicionalni muzeji
mozemo pronaci upravo u virtualnim muzejima. Ipak, postoji odredeni strah da bi sve veci
razvoj virtualnih muzeja mogao dovesti do propadanja tradicionalnih. Upravo umjetnicki
muzeji predstavljaju institucije u kojima predmeti imaju status umjetnickih djela zbog cega se
¢esto smatra da je dovoljno da ona govore sama za sebe, bez prilaganja dodatnih informacija.
Ipak, posjetiteljima treba pruziti informacije koje ¢e im objasniti pozadinu koja stoji iza svakoga
predmeta, a koja ¢e im pomo¢i da ga shvate i stave u odredeni kontekst. Virtualni muzej nudi

Sirok spektar raznih moguénosti i po ovom pitanju.

8 Susi¢, Z., Virtualna radionica, Informatica museologica, Vol.35 No.1-2 (sije¢anj 2005.)

67 Skupina autora, Real Exhibitions in a Virtual Museum, Virtual Reality (2004.) 7, str. 1-9, mreZna stranica
http://www2.media.uoa.gr/~charitos/papers/journal/LEP2004.pdf

88 ibid.

23


http://www2.media.uoa.gr/~charitos/papers/journal/LEP2004.pdf

S druge strane, upitno je u kojoj mjeri virtualni muzej moze nadomjestiti ili zamijeniti
onaj tradicionalni pogotovo ako se radi o umjetnickim muzejima. Prilikom digitalizacije
muzejske grade, u ovom slucaju umjetnickih djela, dolazi do nestajanja onih stvarnih obiljezja
koje imaju materijali i oblici odredenog muzejskog predmeta. Isto tako, blijedi samo znacenje
tog predmeta. Tako dolazi do novog Zivota oblika i znacenja u virtualnom okruzenju ¢ime
predmet postaje fikcija koja se moze prilagodavati i mijenjati u skladu s napretkom
tehnologije.®® Naime, da je taj strah nekako vjedan uvidjet ¢emo ako se prisjetimo eseja
Umjetnicko djelo u razdoblju tehnicke reprodukcije \Waltera Benjamina nastaloga 1936. godine.
Benjamin ondje problematizira potencijalno obezvrjedivanje umjetnickoga djela u kontekstu
masovne reprodukcije kojom se ono vadi iz konteksta u kojem je nastalo te, prema njemu, gubi
Svoju auru. Mehani¢kim reproduciranjem za koje je zasluzna fotografija, dolazi do
modificiranja umjetnosti. Umjetnic¢ka djela postaju $ire dostupna, a umjetnost se tako od
privatnih zbirki i elite seli prema masama. Dakle, taj gubitak aure donosi neke nove prednosti i
mogucénosti, ali ¢injenica je da ta aura ostaje izgubljena, a time i autoritet umjetni¢kog djela u

kojemu je sadrzana vrijednost kulturne bastine i tradicije.”

Mozemo zakljuciti kako je digitalizacija kulturne bastine neizbjezna i dogada se s
ciljem omogucavanja njezine dostupnosti Siroj publici.
Jonathan P. Bowen i suradnici donijeli su sljedece zakljucke istrazujuéi nacine na koje bi muzeji
mogli i trebali koristiti Internet:

e (drzavanje prisutnosti na Internetu pruza potencijal za vecu prepoznatljivost;

e Internet nudi brzu i prikladnu komunikaciju s kolegama i javnoscu;

e Aktualne izlozbe u galerijama mogu biti postavljene kao virtualne izlozbe, a 0ko tri
Cetvrtine virtualnih posjetitelja upravo to oc¢ekuje da ¢e pronaci na muzejskim web
stranicama. Virtualne izlozbe omogucuju pristup materijalu koji inace nije dostupan;

e Internet nudi alternativni, jeftin 1 komplementarni oblik pruzanja informacija Sto

muzejima moze koristiti u poticanju veéeg interesa kod potencijalnih posjetitelja’

89 Maroevi¢, 1., Izazovi muzeja u osvitu tre¢eg milenija, Soc. ekol. Zagreb, Vol. 8 No. 1-2 (1999), str. 57-66

0 Hazan, S, The Virtual Aura - Is There Space For Enchantment In A Technological World?, mreZna stranica
Museums and the Web 2001 (2001.) https://www.museumsandtheweb.com/mw2001/papers/hazan/hazan.htmi
(pregledano 16.07.2017.)

1 Schweibenz, W., The ,, Virtual Museum*“: New Perspectives For Museums to Present Objects and
Informations Using the Internet as a Knowledge Base and Communication System, University of Saarland,
Germany, mreZna stranica Research gate (1998.) (pregledano 07.06.2017.)
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Dakle, upravo je virtualnost dimenzija koja nudi neke nove prostore neovisne o0 onim
arhitektonskim. Isto tako, briSu se granice i samih zbirki te se stvaraju mogucnosti za nova
iskustva. Moguénost postavljanja online izlozbi, dostupnost vizualnih arhiva proslih
privremenih izlozbi i izloZbe predmeta koji su namijenjeni nestanku u kratkom vremenu, ali
njihove snimke ostaju pohranjene, samo su neke od specifi¢nosti virtualnih muzeja vezane za
muzejsku gradu. Ako se osvrnemo na izravne prednosti za samog korisnika tu su moguénosti
njegove aktivne uloge u oblikovanju vlastitih zbirki, istrazivanja putem web kamere nekih
nedostupnih dijelova muzeja (skladista, arhivi), pra¢enje restauratorskih radionica, dostupnost
uvecanih i detaljiziranih reprodukcija remek djela.”? Sve su to naéini na koje se danas sve veéi
broj virtualnih muzeja trudi korisnicima diljem svijeta pribliziti muzejsku gradu svih oblika te

obogatiti njihova iskustva primjenom najnovijih tehnologija.

5. Obiljezja suvremene nastave Likovne umjetnosti

Cinjenicu da je uloga umjetnosti u obrazovanju izuzetna danas ¢e veéina prihvatiti s
obzirom na to da je to dokazano i dobro istrazeno i sa pedagoskoga i psiholoskoga aspekta.
Navode¢i ishode istrazivanja znanstvenika koji su se bavili tom temom, poput Jeana Piageta,
Rudolfa Arnheima i Howarda Gardnera, autorica Vera Turkovi¢ navodi kako su svi oni podrzali
tvrdnju da je osjetilni sustav na kojem se bazira umjetnost primarni izvor naseg kognitivhog
zivota.”® Upoznavanje likovne umjetnosti za zadatak ima stvaranje kompleksne slike svijeta u

kojoj ée naposljetku svatko trebati pronaéi sebe.’*

Da se u€enjem likovne umjetnosti razvijaju sljedece sposobnosti otkrio je H. Gardner
prilikom istrazivanja djeCje osjetilne i perceptivne sposobnosti: sposobnost percepcije (1),
sposobnost konceptualizacije (2) te sposobnost produkcije (3).” Takoder, sve vise postajemo
svjesni ¢injenice da umjetnicko obrazovanje pridonosi 1 emocionalnom, estetskom, kreativnom,
osobnom i socijalnom razvoju. Jedan od glavnih ciljeva nastave Likovne umjetnosti je razvoj

osobnosti, a u skladu sa tendencijama suvremenog obrazovanja trebala bi se prilagoditi i

2 The Learning Museum Network Project (2012.), mreZna stranica http://shop.niace.org.uk/lem-report-virtual-
museum.html (pregledano 24.07.2017.)

8 Turkovi¢, Vera, Umjetnicko obrazovanje u tranziciji: likovno obrazovanje i europskom obrazovanom sustavu,
Metodika: ¢asopis za teoriju i praksu metodika u predskolskom odgoju, §kolskoj i visokoskolskoj izobrazbi, 10
(2009.), str. 9, mrezna stranica Hréak http://hrcak.srce.hr/40814 (pregledano 19.08.2017.)

" ibid.
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razvijanju onih kompetencija kod ucenika koje ¢e im pomoc¢i u noSenju sa zahtjevima
danasnjega vremena. S obzirom na to kojom se svijet brzinom mijenja i napreduje u
tehnoloskom smislu, logi¢no je da se traze neka nova rjeSenja za uéenike 21. stoljeca. Potrebno
je pronadi inovativne nastavne metode i postupke koji ¢e zamijeniti ili upotpuniti one
tradicionalne te tako nastavu usmjeriti prema uceniku umjesto iskljuc¢ivo prema sadrzaju:
»Novi model umjetnickog obrazovanja usmjerenog na kompetencije (competence-
based art education) podrazumijeva produljeni obrazovani proces, integraciju prakse i
kulturnog razumijevanja umjetnosti i prihvac¢anja standarda poucavanja koji su vazni za

razvoj uéenika.«’®

Takvo shvacanje osuvremenjivanja nastavne Likovne umjetnosti pretpostavlja
ucenike uéiniti aktivnim sudionicima nastave uvodenjem novih metoda, diskusije,
kooperativnog ucenja, interdisciplinarnosti. Od ucitelja se u takvoj nastavi trazi da za ucenika
kreira situacije u kojima ¢e on sam trebati traziti rjeSenja i tako graditi svoja znanja. Dakle,
teznja je uskladiti obrazovanje i $kolu sa suvremenim zivotom koji postaje sve izazovniji te
trazi neka nova znanja i kompetencije. Takav nastavni proces iziskuje dvosmjernu
komunikaciju izmedu uc€enika i ucitelja te zajednicku aktivnost. MoZemo zakljuciti kako se 1
uloga nastavnika pri tome mijenja. Nastavnik je sada tu da usmjerava ucenika u Cesto

nepreglednom mnostvu informacija ¢iji broj samo raste.

Zadatci i ciljevi nastave Likovne umjetnosti, kao i kod ostalih $kolskih predmeta,
trebaju biti uskladeni s odredenim sadrzajnim, logic¢kim, didaktickim i metodic¢kim Kriterijima.
U sluc¢aju Likovne umjetnosti u hrvatskim Skolama jo$ uvijek je aktualan Nastavni program za
gimnazije iz 1994. godine’” podijeljen na onaj za dvogodisnji i ¢etverogodisnji program. Ondje
su raspisane zadace, programska grada za svaki razred, sadrZaji koje treba obraditi te didakticke
upute. Prema Nastavnom programu osnovna metoda nastave likovne umjetnosti u gimnaziji
temelji se na trajnom kontaktu s likovnim djelom kako bi se mladima omogucio dozivljaj

umjetnickoga djela, a to danas najcesce ostvarujemo prikazivanjem reprodukcija djela putem

6 Turkovi¢, Vera, Likovno obrazovanje: nove pedagoske prakse, Metodike u suvremenom odgojno-obrazovnom
sustavu, Akademija odgojno-obrazovnih znanosti Hrvatske (2013.), str.3, mrezna stranica Hrvatska znanstvena
bibliografija https://bib.irb.hr/datoteka/733446.Likovno_obrazovanje_- nove pedagoke prakse.pdf (pregledano
20.08.2017.)

7 Nastavni program za Likovnu umjetnost, Glasnik Ministarstva kulture i prosvjete Republike Hrvatske, Zagreb,
Skolske novine, str. 2, mrezna stranica http://dokumenti.ncvvo.hr/Nastavni_plan/gimnazije/obvezni/likovni.pdf
(pregledano 17.07.2017.)
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ra¢unala.’® S obzirom na to da je ovaj dokument napisan prije dvadeset i etiri godine, jasno je
da u njemu jo$ nema govora o primjeni novih tehnologija i novih medija u nastavi likovne

umjetnosti.

Danas smo svjedoci prodiranja informacijsko-komunikacijskih tehnologija u svim
podruc¢jima pa tako i u obrazovanju. Nastava Likovne umjetnosti je i viSe nego podobna za
osmisljavanje novih metoda uz uporabu digitalne tehnologije. Dakako, uporaba tehnologije u
oblikovanju nastavnog programa ne moze sama po sebi pruziti dobre rezultate. Kao $to je
navedeno, uspjeh takve nastave jam¢i se samo ako se izvodi u pazljivo osmisljenim uvjetima,
uz razmatranje najboljih mogucih postupaka kojima ¢e ucitelj ostvariti poticajno okruzje za

ucenike.

5. 1. Digitalni mediji u nastavi Likovne umjetnosti

U kontekstu suvremenog obrazovanja sve viSe se govori o ulozi i mogucnostima
informacijsko-komunikacijske tehnologije i digitalnih medija. Informacijsko-komunikacijske
tehnologije u Sirem smislu podrazumijevaju koriStenje informacija pomocu tehnologije.
Logican slijed dogadaja je njihovo prodiranje u sfere odgoja i obrazovanja gdje ih danas
sustavno koristimo u ucenju 1 poucavanju. Razmatraju¢i nova rjeSenja u oblikovanju
suvremenog nastavnog proces, treba uzeti u obzir ¢injenicu da su djeca suvremenog doba od
rodenja izloZena raznim oblicima novih medija i tehnologije. Vise nego ikad prije, ucenici
danas imaju pristup svim moguc¢im informacijama, a do njih mogu do¢i jednostavno i brzo. Tim
fenomenom danasnjeg vremena bavi se Marc Prensky u svom eseju Digital Natives, Digital
Immigrants u kojem sudionike obrazovnog procesa dijeli na digitalne »urodenike« i
»pridoslice«. Prema autoru, digitalni »urodenici« nativni su govornici digitalnog jezika racunala,
video igara i Interneta. Dakle, tu prepoznajemo danasnje ucenike koji informacije upijaju putem
televizije, Interneta, mobitela i sl. S druge strane, digitalne »pridoslice« su fascinirane novim
tehnologijama i njihov zadatak je tek usvojiti mogucnosti koje tehnologija nudi. »Pridoslice« su
ucitelji koji se prilikom poucavanja koriste jezikom preddigitalnog doba i u isto vrijeme se bore S
populacijom digitalnog doba koja govori sasvim drugim jezikom. Dakle, mozemo zakljuciti kako

obrazovni sustav kakav poznajemo vise nije prikladan za danas$nje ucenike jer su se i oni

8 ibid.
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promijenili u skladu s vremenom kojeg su dio.”® Zadatak koji uéitelj treba ispuniti je kreiranje

dinamicne i poticajne nastave te osigurati Sto interaktivnije okruzje.

Digitalni mediji nude raznolike mogucnosti u prenoSenju znanja. Njihovom
integracijom moguce je stvoriti novo okruzje za ucenje, poucavanje, pripremu i izvodenje
nastave uz koriStenje alata, baza podataka, igara i sl. U¢enicima je tako omoguéeno formalno,
neformalno i informalno obrazovanje. Obrazovanje uz koristenje modernih interaktivnih
medija danas se smatra djelotvornijim od tradicionalnih metoda obrazovanja. Takoder,
prednosti digitaliziranih informacija su u tome jer se one lako mogu prenijeti pomocu slike,
animacije i zvuka, a istovremeno djeluju na vise osjetila dajuéi potpunu informaciju. Ukljucenje
vise medija u proces poucavanja i udenja zna¢i i Sarolikiji prijenos znanja.® Prednost
interaktivnih multimedijalnih sustava je istodobnost djelovanja na viSe osjetila pomocéu
obrazovnih sadrZaja §to omoguc¢ava razvitak raznih kognitivnih stilova. Zbog toga su i u¢enici

viSe zainteresirani za ucenje u odnosu na druge aktivnosti. Takoder, prikaz sadrzaja je
----- 81

U nastavi Likovne umjetnosti prvenstveno nam je bitno u¢enicima osigurati kvalitetne
reprodukcije umjetnickih djela i to najcescée predstavlja sam temelj i osnovu za uspjesan daljnji
rad. Ucitelji se danas svakodnevno koriste racunalom koje im sluzi kao sredstvo za oblikovanje
nastavnog gradiva u programima kao $to su Power Point, online alatima poput Prezi-a, Wordle-
a i drugih. Nadalje, u nastavi Likovne umjetnosti je moguce upotrijebiti i alate za izradu
kvizova. Jedan od primjera je jednostavan i lako dostupan online alat Hot Potatoes uz pomo¢
kojega ucitelj] moZe izradivati kvizove u svrhu provjere znanja, ponavljanja i ucenja novoga

gradiva.

Nastavnicima ¢e u nastavi Likovne umjetnosti ¢esto koristiti 1 internetski servis You
Tube koji nam danas sluzi kao nezamjenjivi izvor audio i video zapisa. Svakako treba

spomenuti i veliki potencijal e-ucenja koje ¢e u buducnosti zauzimati sve vecu ulogu u

" Prensky, M., Digital Natives, Digital Immigrants (2001.)mreZna stranica Marc Prensky,
https://www.marcprensky.com/writing/Prensky%20-%20Digital%20Natives,%20Digital%20lmmigrants%20-
%20Part1.pdf (pregledano 20.08.2107.)

8 Nadrljanski, M., Nadrljanski D., Bili¢, M., Digitalni mediji u obrazovanju (2007.),
http://infoz.ffzg.hr/INFuture/2007/pdf/7-
08%20Nadrljanski%20%26%20Nadrljanski%20%26%20Bilic,%20Digitalni%20mediji%20u%200brazovanju.p
df (pregledano 20.08.2017.)
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obrazovanju, a pogotovo u samoucenju. Ovo su samo neke od brojnih moguénosti za kreativnije
i zanimljivije oblikovanje nastave. Medu njima svakako svoje mjesto trebaju zauzeti i virtualni

.....

i tek se s njima trebamo upoznati.

5. 2. Primjena virtualnih muzeja u nastavi Likovne umjetnosti

Konstruktivisticki muzej uvijek postavlja pitanje kako uceniku omogucditi da se
poveze s onime o ¢emu uéi. Mozemo re¢i da upravo takvom koncepcijom treba voditi i
obrazovanje uz virtualni muzej.8? U kontekstu obrazovanja, virtualni muzeji predstavljaju
inovativne softverske aplikacije koje koriste vizualnost, narativnost i interaktivnost u kreiranju
imerzivnog iskustva.®® Digitaliziranjem predmeta te njihovim izlaganjem u virtualnim
muzejima postiZze se nastanak, prezivljavanje i jaanje svih elemenata koji karakteriziraju i
definiraju kolektivhu memoriju drustva.®* Jednim istrazivanjem ispitivane su karakteristike
koje bi virtualni muzeji trebali imati kako bi ih ucitelji mogli $to kvalitetnije implementirati u
nastavi. Pokazano je da ucitelji koji imaju naviku koriStenja virtualnih muzeja u praksi biraju
one muzeje koji nude vise informacija, ulaze dublje u sadrzaj te svojim raznolikim sadrzajima
odrZavaju zainteresiranost ucenika Sto duze. Takoder, pokazano je kako sam izgled 1 dizajn
nemaju presudnu ulogu u odabiru odredenog virtualnog muzeja. Mozemo zakljuciti kako bi pri
kreiranju muzeja u virtualnom prostoru napore trebalo uloziti u razvijanje privlacnih
prezentacija i §irenje sadrzaja.®® Osim njihova potencijala u kreiranju interaktivnijeg okruzja za

ucenike, virtualni muzeji ¢esto nude 1 bogate materijale koji mogu posluZiti uciteljima.

Neki od ciljeva primjene virtualnih muzeja u nastavi Likovne umjetnosti su:

e upoznavanje umjetnickih djela koje nije moguce vidjeti u stvarnosti;

82 Hein, G. E, Learning in the Museum, Routledge, London (1998.), str. 163

8 Antonaci, A., Ott, M., Virtual Museums and Learning Innovation, mreZna stranica ResearchGate (2014.),
https://www.researchgate.net/publication/263077334_Virtual_Museums_and_Learning_Innovation?_esc=public
ationCoverPdf&el=1_x_2&enrichld=rgreq-fcdb5hefd3a4b8e0de05f1a9f4940075-
XXX&enrichSource=Y292ZXJQYWdIOzI2MzA3NzMzNDtBUzoxMDc2MjY10DMwNDAwWMDBAMTQwM
JY3MTU4NTk2Mg%3D%3D (pregledano 20.07.2017.)

84 Skupina autora, The Virtual Museum in Educational Practice, Canadian Center of Science and Education,
mrezna stranica Review of European Studies (2013.),
http://www.ccsenet.org/journal/index.php/res/article/view/28225 (pregledano 20.07.2017.)

% Iding, M., Nordbotten, J., Selecting Virtual Museum Exhibit to Support Classroom Teaching, mreZna stranica
Nordbotten (2010.), http://nordbotten.com/joan/publications/2010_Selecting%20V-
museum%20Exhibits%20for%20Classroom%20Teaching.pdf (pregledano 21.07.2017.)

29


https://www.researchgate.net/publication/263077334_Virtual_Museums_and_Learning_Innovation?_esc=publicationCoverPdf&el=1_x_2&enrichId=rgreq-fcdb5befd3a4b8e0de05f1a9f4940075-XXX&enrichSource=Y292ZXJQYWdlOzI2MzA3NzMzNDtBUzoxMDc2MjY1ODMwNDAwMDBAMTQwMjY3MTU4NTk2Mg%3D%3D
https://www.researchgate.net/publication/263077334_Virtual_Museums_and_Learning_Innovation?_esc=publicationCoverPdf&el=1_x_2&enrichId=rgreq-fcdb5befd3a4b8e0de05f1a9f4940075-XXX&enrichSource=Y292ZXJQYWdlOzI2MzA3NzMzNDtBUzoxMDc2MjY1ODMwNDAwMDBAMTQwMjY3MTU4NTk2Mg%3D%3D
https://www.researchgate.net/publication/263077334_Virtual_Museums_and_Learning_Innovation?_esc=publicationCoverPdf&el=1_x_2&enrichId=rgreq-fcdb5befd3a4b8e0de05f1a9f4940075-XXX&enrichSource=Y292ZXJQYWdlOzI2MzA3NzMzNDtBUzoxMDc2MjY1ODMwNDAwMDBAMTQwMjY3MTU4NTk2Mg%3D%3D
https://www.researchgate.net/publication/263077334_Virtual_Museums_and_Learning_Innovation?_esc=publicationCoverPdf&el=1_x_2&enrichId=rgreq-fcdb5befd3a4b8e0de05f1a9f4940075-XXX&enrichSource=Y292ZXJQYWdlOzI2MzA3NzMzNDtBUzoxMDc2MjY1ODMwNDAwMDBAMTQwMjY3MTU4NTk2Mg%3D%3D
http://www.ccsenet.org/journal/index.php/res/article/view/28225
http://nordbotten.com/joan/publications/2010_Selecting%20V-museum%20Exhibits%20for%20Classroom%20Teaching.pdf
http://nordbotten.com/joan/publications/2010_Selecting%20V-museum%20Exhibits%20for%20Classroom%20Teaching.pdf

e sagledavanje skulpture i arhitekture uz pomo¢ 3D modela koji se ¢esto nude;

e stjecanje opceg znanja o umjetni¢kim djelima, umjetnicima, stilskim razdobljima,
kontekstu njihova nastajanja;

e cksperimentalno ucenje;

e samostalno trazenje informacija;

e razvijanje estetske percepcije kod ucenika;

e ukljucenje ucenika u prikupljanje, digitalizaciju i izlaganje predmeta

Kako bi se dobila Sira i potpunija slika o navici uporabe virtualnih muzeja medu
uciteljima u hrvatskim $kolama potrebno je napraviti temeljita istrazivanja. lako su se prvi
virtualni muzeji poceli pojavljivati prije dvadesetak godina, a prepoznat je i njihov edukativni
potencijal, sami postupci njihove primjene u nastavi jo$ su poprili¢no neistrazeni. Ipak, o praksi
koriStenja virtualnih muzeja u formalnom obrazovanju mnogo mozemo saznati iz istrazivanja
provedenih medu talijanskim uciteljima. Anketnim ispitivanjima pokazana je ograni¢ena
uporaba virtualnih muzeja u nastavnom procesu u talijanskim $kolama. Razlozi tomu su
nedovoljna informiranost i nedostatak kompetencija ucitelja kao i slozeni zahtjevi nekih
programa u odnosu na standardni hardver dostupan u talijanskim §kolama.®® Treba napomenuti
da tako osmisljen nastavni proces od nastavnika zahtjeva i dodatne napore u samoj realizaciji
te odredenu inovativnost i1 kreativnost §to znaci da mora imati i odredenu motivaciju za takav

rad.

S obzirom na to da je i u hrvatskim $kolama uéenje uz primjenu digitalnih tehnologija
u povojima te da se tek unazad nekoliko godina pocinju razmatrati metode i postupci za njihovu
kvalitetnu integraciju u nastavi, mozemo pretpostaviti da bi rezultati takvog istrazivanja bili
vrlo sli¢ni. Stanje u hrvatskom obrazovanju pokazuje da se ucitelji tek trebaju upoznati, a isto
tako i zainteresirati, za kvalitetno osmisljenu primjenu informacijsko-komunikacijske i

digitalne tehnologije u nastavi, ukljucujuéi i virtualne muzeje.

8 Antonaci, A., Ott, M., Pozzi F., Virtual Museums, Cultural Heritage Education and 21st Century skills
(2013.), mrezna stranica ResearchGate
https://www.researchgate.net/publication/258629938_VIRTUAL_MUSEUMS_CULTURAL_HERITAGE_ED
UCATION_AND_21ST_CENTURY_SKILLS (pregledano 19.08.2017.)
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Slika 5 - Virtualni muzej u stjecanju kljucnih vjestina

Slika 5 pokazuje neke od klju¢nih vjestina koje bi umjetni¢ko obrazovanje 21. stoljeca
trebalo razvijati kod uéenika. Isto tako, treba napomenuti da sve te vjeStine mogu biti potaknute
i upotrebom virtualnih muzeja u poucavanju. To su Kreativnost, socijalne vjestine, suradnja,
interdisciplinarnost, komunikaciju te informacijska pismenost. Takoder, istaknuta je mogucnost
doprinosa poboljSanju 1 stjecanju socijalno-kulturnih vjeStina kao S$to su povjerenje,
samopoSstovanje, individualni izraz, timski rad i medukulturalno razumijevanje. Primjena
virtualnih muzeja u nastavi svakako ¢e doprinijeti razvoju informacijske pismenosti kao jednom
od najvaznijih kompetencija za zivot u danaSnjem dobu. Istie se vaznost suradnje 1
komunikacije kao klju¢nih vjestina koje je moguce razvijati primjenom virtualnih muzeja u

ucenju o umjetnosti i kulturnoj bastini.

Pri razvijanju virtualnin muzeja posebnu pozornost trebalo bi obratiti na njihovu
edukacijsku vrijednost. To zna¢i da u€enicima treba omoguciti rad s virtualnim muzejima koji
posjeduju alate primjenjive u ucenju i poucavanju, koji su funkcionalni te koji mogu poticati

personalizirano, aktivno i suradni¢ko ucenje.®’

8 ibid.
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6. Primjeri virtualnih muzeja 1 moguénosti njihove primjene u nastavi Likovne
umjetnosti

Kao $to je ve¢ ranije navedeno u radu, postoji mnogo oblika virtualnih muzeja
dostupnih online. Njihova kvaliteta, razradenost i inovativnost u oblikovanju sadrzaja i
prezentacije umjetni¢kih djela uistinu varira. Razlikuju se po unutarnjoj strukturi, po
specificnom cilju koji se obraduje, metodi prezentacije, tehnikama implementacije, kao i po
pristupu interakciji.®

Virtualni umjetnicki muzeji koje ¢emo najéesce susresti su oni koji nude digitalizirane
zbirke umjetnickih djela i osnovne informacije o njima te moguénost izbora pretrage po
umjetniku, umjetnickom djelu i stilskom razdoblju. Ipak, neki od svjetskih muzeja razvili su

uistinu reprezentativne virtualne inacice svojih muzejskih institucija.

Da bi virtualni muzej uopée mogao biti primijenjen u edukacijske svrhe te da bi se
njegovom uporabom nastava mogla oplemeniti i nadopuniti, potrebno je razmotriti neka
njegova pozeljna obiljezja:

e korisnicima treba omogucditi slobodno istrazivanje, komuniciranje s online sadrzajem te
razmjenjivanje iskustava s drugima kako bi prosirili svoja razmisljanja;

e treba pruziti raznolik 1 Sirok spektar mogucnosti aktivnog ucenja, ulaznih tocaka 1
gledista kako bi se svaki pojedinac mogao povezati s online slikom i idejama te kako bi
ih naposljetku povezao s vlastitim znanjem i iskustvima;

e oblikovanjem sadrzaja korisnike treba potaknuti na postavljanje pitanja®

Ucitelj u ovakvom nastavnom procesu ima vrlo aktivnu ulogu u poticanju samog dijaloga
izmedu online sadrzaja i ucenika u kojem bi ucenici trebali pronaéi odredeni smisao. O
mogucénostima primjene sadrzaja nekih od njih u nastavi Likovne umjetnosti bit ¢e govora u

nastavku rada.

8 Antonaci, A., Ott, M., Virtual Museums and Learning Innovation, mrezna stranica ResearchGate (2014.),
https://www.researchgate.net/publication/263077334_Virtual_Museums_and_Learning_Innovation?_esc=public
ationCoverPdf&el=1_x_2&enrichld=rgreq-fcdb5befd3a4b8e0de05f1a9f4940075-
XXX&enrichSource=Y292ZXJQYWdIOzI2MzA3NzMzNDtBUzoxMDc2MjY10DMwNDAWMDBAMTQwWM
JY3MTU4NTk2Mg%3D%3D (pregledano 20.07.2017.)

8 Castle, M. C., Teaching in the Virtual Museum, mreZna stranica MCCastle (2004.),
http://www.mccastle.com/userdata/oma04_teaching_in_the_virtual_museum.pdf (pregledano 20.08.2017.)
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http://www.mccastle.com/userdata/oma04_teaching_in_the_virtual_museum.pdf

Razvojem Interneta nastao je velik broj virtualnih muzeja, ali oni nisu svi jednako
uspjesno razradeni. Mnogi od njih ¢e posluziti isklju¢ivo kao online kolekcije muzeja sa
standardnom mogucéno$éu pretrazivanja umjetnickih djela i umjetnika. Ipak, u poucavanju
Likovne umjetnosti ponajvise ¢e nam koristiti virtualni muzeji koji nude 1 neke edukativne
sadrzaje, a Cinjenica je da najvece svjetske muzejske ustanove tome pridaju dosta vaznosti.
Takve muzeje karakteriziraju ponajprije kvalitetne reprodukcije umjetnickih djela s raznim
moguénostima kao §to su usporedbe sa srodnim djelima, vodeno promatranje djela, upucivanje
na njihove glavne odrednice, moguénost uvecavanja detalja, razni interaktivni sadrzaji,
virtualne Setnje, pojmovnici, viSejezicnost, edukativni videozapisi, radni materijali za
nastavnike, moguénost samostalnog stvaranja personaliziranog sadrzaja kao §to su mape s
pohranjenima umjetni¢kim djelima i drugo. Treba naglasiti da je rije¢ 0 muzejskim ustanovama
iz ¢ijih se kolekcija umjetnicka djela nalaze u udzbenicima iz Likovne umjetnosti. U nastavku
rada bit ¢e prikazani virtualni muzeji koji omogucuju takve sadrzaje te time postaju kvalitetni
izvori u osmisljavanju i oblikovanju poucavanja Likovne umjetnosti. Dakako, to su ponajprije
umjetnicki virtualni muzeji. Oni koji su prikazani u ovom radu, izdvojeni su iz gomile jer ih
karakterizira bogat, razraden i kvalitetan edukativan sadrzaj koji je ciljano prilagoden za
uporabu u poucavanju Likovne umjetnosti. To su Muzej Louvre, Muzej d'Orsay, Muze]

Metropolitan, Muzej Hermitage, Vatikanski muzeji te Nacionalna galerija u Londonu.

Vazno je napomenuti da je rije¢ o muzejima ¢iji su sadrzaji dostupni za slobodno
koriStenje, dok postoji i oni koji svoje edukativne i ostale virtualne sadrzaje (ili bar dio njih)
naplacuju. Takoder, ponekad su samo odredeni sadrzaji dostupni na nekoliko svjetskih jezika.

Primjerice, tako je koncipiran virtualni Kunsthistorisches muzej u Be¢u.%

Nadalje, neke od vaznijih muzejskih institucija jo$ uvijek nemaju vlastitu web stranicu
1ako u svojoj zbirci ¢uvaju vazna umjetnicka djela koja se, takoder, nalaze 1 u udzbenicima iz
Likovne umjetnosti. lako su takve svjetske ustanove iznimke, jedan od primjera je Galerija
Uffizi u Firenci ¢ija nesluzbena stranica postoji na web-u, ali ne i sluzbena.®® Takoder, sli¢na

situacija je sa mnogim muzejima u Hrvatskoj, o ¢emu ¢e biti govora kasnije u radu.

% Kunsthistorisches muzej, https://www.khm.at/en/ (pregledano 31.01.2018.)
% Galerija Uffizi, http://www.uffizi.org/ (pregledano 31.01.2018.)
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6. 1. Muzej Louvre

Bogatstvom razli¢itog sadrzaja, kvalitetom reprodukcija i razradeno$¢u edukativnog
materijala, moZda i najvise od svih virtualnih muzeja mozZe se pohvaliti pariski Muzej Louvre.%
Muzej nudi personalizirano pretrazivanje svog sadrzaja na engleskom, francuskom, kineskom
I japanskom jeziku. Uz standardne informacije o muzeju i moguénosti istrazivanja kolekcije,
Louvre svojom virtualnom inac¢icom donosi cijeli jedan odjeljak naziva Learning About Art
posvecen isklju¢ivo edukaciji. Klikom na taj odjeljak, posjetitelju se na izbor nudi pet novih
opcija: A Closer Look, Tales of the Museum, Through Children's Eyes, Mini-sites i The
Elements of Art.

A Closer Look je interaktivni multimedijski sadrzaj u obliku edukativnog modula koji
omogucéuje promatranje detalja na umjetnickim djelima, a komentarima i animacijama ih
postavlja u povijesni i umjetnicki kontekst. Zasad je u ovom modulu moguée proucavati
petnaest odabranih umjetnickih djela i predmeta iz zbirke Louvrea. Bitno je spomenuti mozda
i najvazniju znacajku ovakvog prouc¢avanja umjetnickih djela, a ta je da se ono cijeli vrijeme
odvija uz neku vrstu vodstva. U nekim primjerima to ¢e predstavljati prezentiranje djela uz
naraciju, dok ¢e na drugima Korisnik u Svom istrazivanju biti usmjeravan na zanimljive
dinami¢ne nacine. Primjerice, ako pozelimo prouciti kontekst u kojem je nastalo neko od
ponudenih djela ili saznati njegova najvaznija likovna i stilska obiljezja, vodstvo ¢e nam u tome
pomo¢i nudeéi dodatne sadrZaje kojima ¢emo proSirivati svoje znanje. Takoder, strucno
vodstvo nam moze pomoéi i pozelimo li komparirati, prema odredenim elementima, srodna
djela. Dakako, ovo su samo neke od moguénosti jer za svako od ponudenih umjetnickih djela
postoji i posebno osmisljen koncept njegove prezentacije, u skladu sa kontekstom u kojem je

nastalo te njegovim obiljezjima.

Prilikom obrade anticke umjetnosti, anticke Grcke ili helenistickog perioda u
umjetnosti, nastavnici ¢e na nastavi Likovne umjetnosti kao jedan od glavnih primjera skulpture
esto predstaviti Niku sa Samotrake (oko 190. pr. Kr.).%® Tijekom prezentacije i analize
skulpture, u¢enicima se moze ponuditi alternativa uobic¢ajenim nastavnim metodama u obliku
ovog zanimljivog virtualnog sadrzaja. U okviru navedenoga odjeljka online stranice Muzeja

Louvre, uvod u proucavanje ove skulpture zapocinje efektnom animacijom kojom je obuhvaéen

92 Muzej Louvre, http://www.louvre.fr/en (pregledano 14.07.2017.)
% mramor, 328 cm, Louvre, Pariz
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pogled na skulpturu sa svih njezinih strana, prvo izbliza, a potom i iz sve vece udaljenosti. Za
ucenike ¢e ovakav pogled na skulpturu biti koristan jer ¢e odmah moc¢i uociti njezinu
monumentalnost, materijal, teksturu, oblikovanje draperije i tijela. Potom se prikazuju

reprodukcije koje prikazuju skulpturu sa vise strana, a korisnik ih izmjenjuje sam, klikom misa

ili tipkovnice (slika 6).%

Slika 6 - Pitokrit s Roda (?), Nika sa Samotrake, oko 190. pr. Kr., mramor, Louvre, Pariz; demonstracija

skulpture prikazane sa svih strana

Uz pomo¢ ovih reprodukcija, u€enici na nastavi skulpturu mogu vrlo kvalitetno
analizirati. S obzirom na to da je Nika sa Samotrake ovdje predstavljena i analizirana u obliku
nekoliko razli¢itih multimedijskih videozapisa, nastavnici za obradu teme mogu iskoristiti samo
odredene od njih, po potrebi i vlastitom izboru. Velika je njihova prednost kratkoca, sazetost,
ali 1 kvaliteta samog sadrZzaja. Nastavniku je tako olakSano koriStenje sadrZaja u nastavi, kao 1
njegova uporaba u bilo kojoj prilici za u¢enje novoga gradiva, ponavljanje, ispitivanje ili kao
odredenu nadopunu nastavi. Umjesto frontalnog rada, uc¢enike je moguce motivirati i aktivirati
gledanjem kratkih videozapisa koji sadrze i prijevode na engleskom jeziku. Stovise, sadrzaj je
tako koncipiran da ga na nastavi ponekad nece biti niti potrebno odgledati u potpunosti vec¢
njegov odredeni dio koji ¢e se potom u suradnji nastavnika i ucenika prokomentirati, a
umjetnicko djelo analizirati. Izbornik nudi Cetiri tematski odredena i obradena aspekta iz kojih

se skulptura moze proucavati. U prvom takvom videozapisu predstavljena je sama skulptura i

% Nika sa Samotrake, https://focus.louvre.fr/en/winged-victory-samothrace (pregledano 14.07.2017.)
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povijesni kontekst njezina nastanka, pruzen je dojam njezine monumentalnosti i veliCine,
analizirana je kompozicija, prikazan je prijedlog njezina originalnog izgleda sa dijelovima koji
nedostaju. Nakon $to ucenici saznaju osnovne informacije o nastanku skulpture, nastavnik
video mozZe zaustaviti te uenicima za zadatak zadati da odrede kompozicijske osi skulpture.
Pri tome bi nastavnik u¢enicima podijelio tiskane materijale s reprodukcijom skulpture. Nakon
zavrSetka ucenici bi dali svoje odgovore, a njihova tocnost bi se vrlo lako mogla provjeriti
klikom na nastavak videozapisa gdje je kompozicija analizirana u skladu s postepenim

pojavljivanjem animacija (slika 7).%°

THE WINGED
VICTORY OF
SAMOTHRACE

ARCHEOLOGICAL
AND ARTISTIC
CONTEXT

VICTORIES AND
ANGELS

CONSERVATION

Definitions

the folds of her garments,
and the energy of her forward movement.

Slika 7 - prikaz dijela videozapisa u kojemu je analizirana Nika sa Samotrake

Uz svaki od videozapisa nudi se jos Sirok spektar drugog virtualnog sadrzaja kao $to
je 3D prikaz skulpture kojim korisnici pomo¢u miSa mogu upravljati u svim smjerovima te tako
istraziti i skulpturu i bazu sa svih strana, s pogledom od gore i od dolje. S uéenicima se tako
moze prouciti bilo koji dio skulpture jednostavnim zumiranjem kojim je moguce vidjeti 1
najmanje detalje. Ostali sadrzaji nude komparaciju skulpture s nekim srodnim primjerima te
pojava ovakvog prikaza i u drugim tehnikama poput mozaika. Naravno, svaki od ovih virtualnih
sadrzaja popracen je informacijama koje nas zapravo navode na ona najbitnija obiljeZja samog
djela. Dakle, u€enici ovakav sadrzaj mogu istrazivati samostalno i izvan same nastave jer im
ovakva koncepcija promatranja i istrazivanja umjetnickih djela nudi postupno usvajanje

njihovih najvaznijih obiljezja. Takoder, sve informacije koje se nude prilagodene su svojim

% Nika sa Samotrake, https://focus.louvre.fr/en/loverview-monument (pregledano 14.07.2017.)
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sadrzajem posjetiteljima stranice, a isto tako su pogodne za obradu srednjoskolskog gradiva

Likovne umjetnosti i za srednjoskolski uzrast.

Nakon brojnih navedenih moguénosti prouc¢avanja Nike sa Samotrake, ponudeni su
videozapisi 0 njezinom arheoloskom i umjetnickom kontekstu koji nude $iri pogled na njezin
nastanak. Tako mozemo saznati nesto vise o njezinim tehnickim karakteristikama, napraviti
usporedbu karakteristicne draperije ove skulpture s onom figura na frizu Partenona itd.
Ucenicima bi vrlo zanimljiv mogao biti i sadrzaj o konzervaciji same skulpture. Prema
Nastavhom programu, u okviru nastave Likovne umjetnosti ucenike treba upoznati i sa
osnovnim odrednicama zastite spomenika®® pa se u tu svrhu moze upotrijebiti zanimljiv kratak
video u kojem je postupak konzervacije prikazan na primjeru ove skulpture. Ovaj sadrzaj
trenutno postoji samo na francuskom i kineskom jeziku §to bi mogla biti jedina prepreka
njegovoj uporabi u nastavi. Na kraju modula posve¢enog Niki sa Samotrake, nudi se pojmovnik
na engleskom jeziku, koji sadrzi objaSnjenja pojmova klju¢nih za razumijevanje ovoga
umjetnickog djela. Ucenici tako na jednom mjestu, istrazujuci ovu skulpturu, mogu saznati
definiciju agore, atike, visokog reljefa, oltara te brojnih drugih pojmova iz anti¢ke umjetnosti.
Nastavniku pojmovnik moze posluziti u ponavljanju i uéenju novoga gradiva ili pri provjeri

znanja.

Slika Bogorodica s Djetetom i kancelarom Rolinom (1430-1434) slikara Jana van
Eycka (Maastricht, oko 1390.— Brugges, 1441.) jo§ je jedan od primjera obradenog u
multimedijskom obliku.®” Prilikom upoznavanja renesansnoga slikarstva sjevera Europe, na
nastavi Likovne umjetnosti neka od srediSnjih mjesta bit ¢e upravo djela J. van Eycka.
Posjetiocima izbornik nudi moguénost odabira nac¢ina primanja informacija o djelu tako da se
proucavanje slike moze odvijati uz promatranje i sluSanje ili ¢itanje 0 njoj. Ovakav
multimedijski oblik proucavanja umjetnickog djela omoguéuje simultano angaziranje viSe
osjetila kod korisnika ¢ime sam transfer znanja ponekad moze postati djelotvorniji i

konteksta.

% Vidi Nastavni program za Likovnu umjetnost, Glasnik Ministarstva kulture i prosvjete Republike Hrvatske,
Zagreb, Skolske novine, str. 2, 7, http://dokumenti.ncvvo.hr/Nastavni_plan/gimnazije/obvezni/likovni.pdf
(pregledano 17.07.2017.)

7 ulje na platnu, 66 x 62 cm, Louvre, Pariz
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Slika 8 - prikaz dimenzija slike u usporedbi s velicinom covjeka u virtualnom Muzeju Louvre

Ucenici tako, korak po korak, mogu saznati sve o njezinoj kompoziciji koja je
postupno objasnjena Uz animacije. Istim principom, u¢enici mogu istraziti perspektivna rjesenja
na ovoj slici, dobiti informacije o njezinim ikonoloskim obiljezjima, o figurama i njihovu
oblikovanju, krajoliku i sl. Dojam o dimenzijama slike u odnosu na visinu ¢ovjeka, takoder je

moguce dobiti jednim klikom (slika 8).
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Slika 9 - prikaz mogucénosti komparacija slika u virtualnom Muzeju Louvre
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Pri kontekstualnom proucavanju slike moguce je saznati nesto vise o samom slikaru,
narucitelju i flamanskom vjerskom Zivotu toga doba. Sve je to moguce istraziti uz komparaciju
slike s ostalim djelima J. van Eycka (slika 9). Kao i u slu¢aju Nike sa Samotrake, ponuden je
pojmovnik s nekim najvaznijim pojmovnim objasnjenjima za S§to bolje razumijevanje ovog
djela. Uz sve navedeno, u kreiranju nastavnog procesa nastavniku od velike pomo¢i moze biti
vremenska traka koja usporedno prikazuje dogadaje iz zivota narucitelja, kancelara Rolina, i

slikara.

Sljedeci edukativni tematski odjeljak virtualnog Muzeja Louvre nazvan je Elements
of Art. Radi se o dinami¢nim videozapisima u obliku vizualne demonstracije. Njihova svrha je
poduciti sto 1 kako gledati na umjetnickim djelima. Korisniku se nudi (zasad) deset videozapisa
kojima su obradene odredene teme kroz komparaciju djela razlicite vrste 1 iz razli¢itih razdoblja.
Ovdje su obradene teme poput kompozicije, linije, boje, svjetla i sjene, tocke gledista,

materijala, slikarskih i kiparskih tehnika itd.

Slika 10 prikazuje kako se na primjeru djela Smrt Bogorodice (1601.— 1606.)
Michelangela M. da Caravaggia (Milano, 1571.—Porto Ercole, 1610.) na zanimljiv nacdin
vizualno demonstrira smjer dopiranja svjetlosti.®® Na pocetku svakog videa prvo se prikazuju
podatci o djelu te se na pojedinom djelu obraduje odredena likovna tema. Kao i u odjeljku
Closer Look, ovdje je takoder naglasak na aktivnom pristupu prouc¢avanju umjetni¢kog djela.
Posjetitelj u dinamic¢nom virtualnom okruzju djelo simultano promatra, o njemu slusa, uo€ava
stilske karakteristike te ga usporeduje s drugim djelima. Ovakve je vizualne demonstracije
mozda malo teZe primijeniti u nastavi pri uenju novoga gradiva jer s u¢enicima ipak navedene
teme treba pazljivo i detaljno obraditi, na mnogo razli¢itih primjera. Smatram da bi ovakvi

sadrzaji uéenicima mogli koristiti pri ponavljanju gradiva ili u samostalnom radu izvan nastave.

% ulje na platnu, 396 x 245 cm, Louvre, Pariz
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Slika 10 - prikaz iz videozapisa u kojemu se analizira smjer dopiranja svjetlosti na slici

Tales of the Museum nudi istrazivanje kolekcija pod vodstvom animiranog virtualnog
vodi¢a, osmisljenog prema prvom ravnatelju Muzeja Louvre, Dominique-Vivant Denonu
(Chalon-sur-Sabne,1747.— Pariz, 1825). Zainteresirani ovdje mogu saznati brojne anegdote i
price koje se kriju u pozadini stvaranja, otkrivanja ili obnove odredenih artefakata iz jedne od
najbogatijih svjetskih muzejskih kolekcija. Sve su one ispricane u obliku jednominutnih
animiranih filmova i jednostavnog su sadrzaja pa su kao takve prikladnije djeci osnovnoskolske

nego srednjoskolske dobi (slika 11).

Q
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®
€

Slika 11 - isjecak videozapisa iz Tales of Museum
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Virtualni popratni sadrzaj izlozbi odrzanih u Muzeju Louvre ponuden je u odjeljku pod
nazivom Mini-sites. Ovdje je moguce saznati nesto vise o odrzanim izlozbama te dobiti uvid u
njihov postav. Nastavnici i uéenici ¢e i ovdje pronaéi materijale za koriStenje u nastavi kao i za

samostalan rad.

Treba napomenuti da je ovaj virtualni muzej personaliziran §to znaci da se sav navedeni

virtualni sadrzaj moze pohraniti za ponovno koriStenje, printati i dijeliti s drugima.

6. 2. Muzej d'Orsay

U Muzeju d'Orsay ¢uvaju se umjetnicka djela nastala u razdoblju izmedu 1848. 1 1914.
godine.* Uz upoznavanje proglosti Muzeja i njegove bogate kolekcije, virtualna inadica muzeja
nudi moguénost pretraZivanja profila umjetnika i1 umjetnickih djela. Umjetnic¢ka djela u ovom
virtualnom muzeju podijeljena su na slikarstvo, skulpturu, dekorativnu umjetnost, fotografiju,
grafiku i arhitekturu. Osim na opisani nacin, umjetni¢ka djela moguée je upoznavati i
pretrazivati 1 putem interaktivnog tlocrta zgrade Muzeja. Pri tome ¢e se dobiti uvid u smjestaj
djela Sto moZe posluziti kao dobra priprema u sluaju namjere posjete Muzeju d'Orsay.
Zanimljiva je opcija Discovery: a visual approach'® koja odabirom odredenoga umjetni¢kog
djela korisnika nadalje upucuje na izbor ostalih djela istoga autora. Isto tako, korisnik na jednom
mjestu ima mogucénost istrazivanja tematski srodnih djela, djela istoga razdoblja te
umjetnickoga pravca. Zainteresirani mogu saznati neke od temeljnih odrednica svakoga djela,
a kvalitetne reprodukcije su dostupne za slobodno preuzimanje. Svakako je korisno da
posjetitelj virtualnoga muzeja dobije dojam o dimenzijama umjetni¢kih djela zbog Cega se

ovdje nudi i opcija vizualne usporedbe svakoga djela u odnosu na prikazani lik ¢ovjeka.

Virtualni Muzej d'Orsay za slobodno preuzimanje nudi kvalitetno osmisljene radne
materijale za nastavnike.'®! Iako su ti radni materijali izvorno zamisljeni kao pripomoé
nastavniku u pripremi posjete Muzeju d'Orsay, svojim konceptom su prikladni i za
osmisljavanje i pripremanje nastavnoga sata. Tako nastavnicima korisni mogu biti radni
materijali u kojima se razraduje, primjerice, razvoj pejzaznoga slikarstva, portret u francuskom

slikarstvu i Kiparstvu izmedu 1850. i 1900. godine, orijentalizam, industrijski svijet prikazan u

% Muzej d'Orsay, http://www.musee-orsay.fr/en/home.html (pregledano 20.01.2018.)

100 Muzej d'Orsay, http://www.musee-orsay.fr/en/collections/discovery.html (pregledano 20.01.2018.)

101 Muzej d'Orsay, http://www.musee-orsay.fr/en/espace-professionnels/professionals/teachers-and-youth-
leaders/teaching-resources/online-resources.html (pregledano 20.01.2018.)
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slikarstvu 19. stolje¢a, Opera Garnier u Parizu i drugo. Svi radni materijali imaju slican koncept
obrade teme s uvodnom prezentacijom u kojoj je predstavljen odredeni kontekst koji stoji u
pozadini svake od njih. Nakon prezentacije slijedi popis ishoda ucenja koje bi ucenik trebao
ostvariti tijekom ucenja. Takoder, ovim radnim materijalima se pokuSava potaknuti
promisljanje o odredenoj temi u smjeru interdisciplinarnosti. Prema navedenome mozemo
prepoznati poveznice izmedu ovakve koncepcije ucenja i poucavanja o umjetnosti i stremljenja
u suvremenoj nastavi Likovne umjetnosti. Takoder, radni materijali donose izbor umjetnickih
djela s njihovim temeljnim odrednicama te popis literature koju je moguée konzultirati ovisno

0 njezinoj dostupnosti.

Medu zanimljivim i pou¢nim sadrzajima koje nudi ovaj virtualni muzej je interaktivni
studio slikara Gustavea Courbeta (Ornans, Francuska, 1819.—La Tour-de-Peilz, Svicarska,
1877.).1%%2 Njegova slika Unutrasnjost mog ateljea, istinita alegorija u kojoj je saZeto sedam
godina mog umjetnickog Zivota (1854.—1855.)1% ovdje je postavljena kao interaktivno platno
Ciji protagonisti ozivljavaju i predstavljaju se promatracu. Odabirom nekih od figura otvaraju
se kratki videozapisi u kojima nam se one predstavljaju te se na taj nacin pokusava odgonetnuti
kontekst samoga umjetnickog djela. Ovaj sadrZaj dostupan je na francuskom, engleskom 1
talijanskom jeziku. Nastavnik ga moze upotrijebiti pri poucavanju realizma u slikarstvu, a

prikladan je i za ucenike koji ga mogu samostalno istrazivati.

102 Muzej d'Orsay, http://entrezdanslatelier.fr/ (pregledano 20.01.2018.)
103 ylje na platnu, 361 x 598 cm, Muzej d'Orsay, Pariz
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6. 3. Muzej Metropolitan (MET)

Kao muzej sa izuzetnom zbirkom koja pokriva Siroki raspon umjetni¢kih djela i
predmeta, od starih civilizacija do suvremene umjetnosti, Metropolitan predstavlja vrijedan
izvor materijala u pripremi i izvodenju nastave Likovne umjetnosti. lako danas, ¢esto putem
web-a, lakSe nego ikada dolazimo do reprodukcija umjetnickih djela, ponekad nije lako pronaci
reprodukcije dobre kvalitete kakve treba osigurati u nastavi. S obzirom na to da se gomilanjem
razli¢itih reprodukcija istih umjetni¢kih djela danas na web-u tesko snaéi u pogledu
autenti¢nosti boja koje mogu odudarati od originala, ovakve nam zbirke mogu olaksati takvu
potragu. Muzeji Louvre i Metropolitan samo su neki od primjera koji se mogu pohvaliti svojim
bogatim digitaliziranim zbirkama koje su dostupne za slobodno preuzimanje. Nastavniku takva
digitalizirana zbirka, pogotovo ako sadrzi djela ovako Sirokog spektra, moze pomo¢i u pripremi
nastavnog gradiva, a uenici je mogu samostalno istrazivati. Pretrazivanje muzejskih zbirki
moguce je i putem vremenske trake. Izbornik ovdje nudi pretrazivanje u tri moguca oblika,
prema preferencijama posjetitelja. Tako je stilska razdoblja moguce istrazivati kronoloski,
pretrazivanjem odredenih umjetnickih djela ili pretrazivanjem ogleda napisanih na stranici
Metropolitana. Pozeli 1i korisnik saznati vise o kontekstu umjetnickih strujanja, primjerice, u
Francuskoj od 1900. do danas, odabirom te opcije u izborniku dobit ¢e kvalitetan kronoloski

presjek dogadanja u umjetnosti (slika 12).

France, 1900 A.D.-present

Timeline = 2HNIED

— MAP
1900 A.D. 1925 A.D. >

Third Republic, 1870-1940

Slika 12 - prikaz s primjerom iz vremenske trake virtualnog Muzeja Metropolitan
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Koji god oblik pretrazivanja odabrali, bit ¢e nam ponuden jo$ jedan izbornik za odabir
naCina pretrazivanja uz odabir okvirnog vremenskog perioda, geografskog smjestaja ili
odredene teme. Reprodukcije su visoke rezolucije, a izdvojeni su i pojedini detalji na koje valja
obratiti pozornost. Odabirom odredenog umjetnickog djela nude nam se informacije o djelu i
umjetniku, opis djela te popis publikacija o djelu.}** Uz reprodukcije umjetni¢kih djela nude se
I tematski eseji vezani uz djelo te poveznice na ostala djela istoga umjetnika u muzejskoj zbirci.
Umjetnicka djela je moguce pretrazivati i putem kljucnih rije¢i podijeljenih na umjetnicke

pravce, geografski smjestaj, materijal i tehniku, temu i razdoblje nastanka.'%®

Prema informacijama koje nam se nude na internetskoj stranici, Metropolitan je jedan
od svjetskih muzejskih ustanova koje ulazu mnogo truda u edukacijske radionice za djecu,
odrasle i nastavnike. Isto tako, ovaj virtualni muzej nudi sve bogatiju kolekciju digitaliziranih
edukativnih materijala za nastavnike. Ovi edukativni materijali su prikladni za osnovnoskolski
i srednjoskolski uzrast. Nastavniku se nudi izbor tema te prijedlog koncepta nastavnog sata koji
sadrzi osnovne podatke o djelu, Skolske predmete na kojima je odredenu temu moguce
poucavati te uzrast za koji je prikladna. Takoder, nastavniku pripomo¢ moze biti popis
obrazovnih ishoda koji ¢e biti ostvareni, zadatci za ucenike, pitanja za vodenje razgovora o
djelu, aktivnosti te izvori i popis s poveznicama na ostala umjetnicka djela istoga autora.’%® Uz
ovakve edukativne materijale, dostupni su i vrlo detaljno razradene pripreme odredenih tema
koje su razradivali timovi stru¢njaka odredenoga umjetnickoga podrucja. Ovdje se
nastavnicima nude kvalitetni sadrzajno iscrpni prikazi tema, opisi umjetnickih djela, razraden
povijesni, kulturoloski 1 socioloski kontekst vezan uz odredenu temu, karte, pojmovnici,
bibliografije 1 drugo. Takoder, detaljno su elaborirane i osmiSljene strategije za poucavanje,

prijedlozi za diskusiju s uéenicima, planovi poucavanja, aktivnosti i zadatci za ucenike.%’

Bitno je naglasiti da se u svim dosad opisanim edukativnim materijalima i izvorima
bitno mjesto posvecuje interdisciplinarnosti u nastavi te su predlozeni Skolski predmeti,
nastavne teme i nacini na koje je moguce ostvariti i osmisliti takvu nastavu. Naravno, od
nastavnika zavisi kakvim ¢e postupcima i metodama taj sadrzaj prilagoditi i primijeniti u

srednjoSkolskoj nastavi.

104 Metropolitan, https://www.metmuseum.org/toah/works-of-art/89.15.21/ (pregledano 23.01.2018.)

105 Metropolitan, https://www.metmuseum.org/toah/keywords/ (pregledano 23.01.2018.)

106 Metropolitan, https://www.metmuseum.org/learn/educators/lesson-plans/degas-and-understanding-art
(pregledano 24.01.2018.)

107 Metropolitan, https://www.metmuseum.org/learn/educators/curriculum-resources/greek-art-from-prehistoric-
to-classical (pregledano 01.02.2018.)
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Zanimljiv je 1 edukativni sadrzaj koji je ponajprije namijenjen za posjetitelje
osnovnoskolske dobi. Rije¢ je o odjeljku Met Kids u kojemu se posjetitelju prikazuje ilustrirana
mapa s mno§tvom dopadljivih ilustracija umjetnickih djela i ostalih predmeta.'®® Neka od njih
moguce je klikom misa bolje prouciti (slika 12). Ovdje ¢e posjetitelj dobiti informacije
prilagodene dje¢jem uzrastu i saznat ¢e zanimljive ¢injenice o umjetnicima i njihovim djelima.

Takoder, posjetitelja ¢e se upoznati s najbitnijim obiljezjima pojedinog djela.

Map 9 Time Machine Z Videos m« Menu =

FUN FACT

Life magazine
published an article
about Roy Lichtenstein
called "Is He the
Worst Artist in the
U.S.2" Some readers
thought so, but many
disagreed: his work
just became more and
more popular.

Discover

Imagine

Create

Stepping Out

Slika 13 - prikaz edukativnog sadrzaja virtualnog Muzeja Metropolitan

108 Metropolitan, https://www.metmuseum.org/art/online-features/metkids/ (pregledano 25.01.2018.)
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6. 4. Muzej Hermitage

Virtualna verzija Muzeja Hermitage razvijena je u obliku virtualne Setnje u 360
stupnjeva. Na taj nacin posjetitelj (donekle) dobiva dojam fizickog prisustva u muzeju. Muzej
Hermitage posjeduje veliki broj umjetnina iz cijelog svijeta koje sezu od starih civilizacija,
preko renesansne umjetnosti do pocetka 20. stoljeca. Za tako bogate zbirke koje su smjestene u
brojnim prostorijama, jedan od najefikasnijih nacina je upravo ovakav oblik virtualne
prezentacije. Prolaze¢i odabranim prostorijama posjetitelji sami odabiru smjer kretanja
koriste¢i racunalni miS. U virtualnoj Setnji kroz tematski postavljene zbirke neka djela je
moguce detaljnije prouciti te neSto viSe saznati o njima. Ovakve virtualne Setnje moguce je
primijeniti u nastavi Likovne umjetnosti. Neke od muzejskih zbirki Hermitagea posveéene su i
pojedinim umjetnicima poput Leonarda da Vincija (Anchiano, 1452.—Amboise, 1519.), Tiziana
Vecellia (Pieve di Cadore, 1490.—Venecija, 1576.), Petera Paula Rubensa (Siegen, 1577.—
Antwerpen, 1640.), Anthonisa van Dyck (Antwerpen, 1599.—London, 1641.), Rembrandta van
Rijna (Leiden, 1606.— Amsterdam, 1669.) i drugima. Prolaskom kroz te prostorije te
zaustavljanje na odabranim djelima na kojima je na licu mjesta moguce izvesti i analize,
nastavnik moze ostvariti dinami¢niju i interaktivniju nastavu. Takav pristup i primjena
virtualnog muzeja u nastavi bi na u¢enike mogao djelovati motivirajuce, a mozda i kao poticaj

da nastave istrazivati zbirke ovoga i ostalih virtualnih muzeja.

{ The Rubens Room

Descent from the Cross

After the success of his monumental altar triptych for
Antwerp Cathedral in 1614, Rubens received a number of
commissions to produce variations on the central panel,

=%  which showed the Descent from the Cross. The theme was
traditionally used in art to illustrate the Christian dogma of

atonement for the Original Sin and the mystery of

D ODEI D)

Slika 14 - prikaz iz virtualne Setnje u 360 stupnjeva Muzeja Hermitage
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Internetska stranica Hermitagea nudi i edukativni projekt pod nazivom Virtual Academy.%®

Zasad su dostupne samo tri teme iz umjetnosti — umjetnost starog Rima, Rembrandt u
Hermitageu te Biblija u umjetnosti. Uz galeriju s reprodukcijama, date su glavne informacije o
djelima 1 samoj temi, a dostupan je koristan pojmovnik. Nazalost, reprodukcije nisu slobodne
za preuzimanje, a nedostaju i legende s osnovnim podatcima o djelima. Dostupni su i kratki
videozapisi koji prikazuju proces restauracije umjetnickih djela.!'® Sadrzaji su dostupni na

engleskom i ruskom jeziku.

109 Hermitage, https://www.hermitagemuseum.org/wps/portal/nermitage/learn/virtual -
academy/virtual_academy/?Ing=en (pregledano 28.01.2018.)
110 Hermitage, https://www.hermitagemuseum.org/wps/portal/hermitage/learn/media_list/?Ing=en (pregledano

28.01.2018.)
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6. 5. Vatikanski muzeji

Vatikanski muzeji nude standardne postavke koje su naj¢esce rjesenje virtualnih muzeja
koji prezentiraju odredenu digitaliziranu muzejsku gradu. Radi se o 26 zbirki umjetnina i ostalih
artefakata koje su stolje¢ima skupljali vatikanske pape.''! Vatikanski muzeji u virtualnom
prostoru tako omogucavaju pregled samo nekih od umjetnickih djela i predmeta, a prezentacija
umjetnickih djela je ovdje svedena samo na njihove reprodukcije. Virtualne Setnje Sikstinskom
kapelom i tzv. Rafaelovim Stanzama predstavljaju vrlo dragocjen materijal u nastavi (slike 14,
15 16). Svod Sikstinske kapele i Posljednji sud, freske Michelangela Buonarottija, svakako se
proucavaju na nastavi tako da je ovo mozda 1 najefikasniji nacin (osim posjeta Sikstinskoj kapeli
uzivo) da ih ucenici $to bolje dozive. Kao §to pokazuje slika 14, uz virtualnu Setnju kojom ¢ée
se svod Sikstinske kapele mo¢i pogledati izdaleka, izbliza te iz svih kutova, posjetitelj ga moze
istrazivati i putem ovakvog interaktivnog prikaza. Na crnobijelom prikazu svoda, u boji ¢e se
pojaviti samo polja koja posjetitelj odabere. Takoder, posjetitelj za svaku prikazanu scenu moze
dobiti detaljan pregled o tome $to one prikazuju. U poucavanju likovne umjetnosti ovo moze
biti izuzetno koristan alat koji ucenicima moze olakSati usvajanje znanja o ovako

kompleksnome djelu. Dakako, ovakvim se sadrzajima i nastavniku olak$ava samo poucavanje.

EXPLORE
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CEILING P8l Spandrels Pendentives Sibyls and Prophets Central Stories

O Prophet Zechariah Prophet Ezekiel Libyan Sibyl Delphic Sibyl
g ; ) (;;

Sibyls and Prophets
MVSEI
VATICANI Prophets and Sibyls seated on monumental thrones are alternated along the long sides, while the short
sides are dominated by the figures of Zechariah and, above the altar, of Jonah (Jonah 1: 2), who has a pre-
eminent position inasmuch as he is the prefiguration of Christ (Matthew 12: 38-40; 16: 1-4; Luke 11: 29-30).

Slika 15 - prikaz svoda Sikstinske kapele

111 Musei Vaticani, http://www.museivaticani.va/content/museivaticani/en/musei-del-papa/storia.html
(pregledano 20.08.2017.)

48


http://www.museivaticani.va/content/museivaticani/en/musei-del-papa/storia.html

S obzirom na to da se u oba sluc¢aja radi o vaznim umjetnickim djelima koja se u
nastavi proucavaju i analiziraju prilikom obrade gradiva renesansnoga slikarstva, ove
virtualne Setnje se svakako mogu kvalitetno primijeniti u poucavanju. Takoder, treba
napomenuti da obrada gradiva odredenog stilskog razdoblja nije jedina od mogucnosti ovih
virtualnih Setnji. Moguce ih je primijeniti 1 prilikom obrada odredenih tema kao §to su

kompozicija, perspektiva, odnos arhitekture i slikarstva, iluzionizam u slikarstvu i drugo.

Slika 16 - detalj freske Posljednji sud nastao zumiranjem u virtualnoj Setnji Sikstinskom kapelom

Na isti na¢in moguce je u nastavi likovne umjetnosti proucavati Rafaelovu fresku

Atenska Skola, jednu od mnogih smjestenih na zidovima vatikanske Stanza della Segnatura.

Slika 17 - pogled na fresku Atenska skola u virtualnoj Setnji
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6. 6. Nacionalna galerija u Londonu

U Nacionalnoj galeriji u Londonu ¢uvaju se zbirke zapadnoeuropskog slikarstva iz
razdoblja od 13. do ranog 20. stolje¢a.!*? Cijela kolekcija broji preko 2300 slika od kojih je
jedan dio dostupan online. Osim pretrazivanja kolekcije slika u virtualnom obliku, dostupna je
1 virtualna Setnja u 360 stupnjeva. Na oba nacina posjetitelj moze dobiti informacije o djelima,
a kvalitetne reprodukcije slobodno preuzeti. U ucenju i poucavanju koristan moze biti bogat
pojmovnik koji je dostupan za pretrazivanje. Uz neka od prikazanih umjetnic¢kih djela nalaze
se i poveznice na National Gallery Technical Bulletin, ¢asopis kojega izdaje ustanova, a u
kojemu je djelo jo§ detaljnije analizirano.!*® S ciljem edukacije osmisljeni su kvalitetni radni
materijali koje nastavnik moZe preuzeti te upotrijebiti pri pripremi nastavnoga sata, pri obradi
novoga gradiva i pri ponavljanju. Radni materijali namijenjeni srednjoskolskom uzrastu
ucenika konceptom su vezani uz izlozbe organizirane u Nacionalnoj galeriji i zasad su, nazalost,
dostupna tek dva takva radna materijala.** Za osnovnoskolski uzrast uéenika dostupno ih je
puno vise, ali s obzirom na to da se bave analizom odabranih slika moguce ih je primijeniti i u
srednjoskolskoj nastavi Likovne umjetnosti. Pri tome se sazeto analizira kompozicija, kolorit,
umjetnicki utjecaji, kontekst i drugo. Virtualna Nacionalna galerija nudi i bogatu seriju kratkih,
ali zanimljivih 1 sadrZajnih, dokumentarnih filmova u kojima struénjaci 1 umjetnici
predstavljaju odredenu temu vezanu za slikarstvo i umjetnost.!*® Zanimljiva je opcija Paintings
in focus u kojoj se na ovaj nac¢in analiziraju odabrane slike iz kolekcije.!®* Kod nekih
umjetnickih djela nude se 1 poveznice na ostale sadrzaje koji isto djelo istrazuju iz raznih
umjetnickih aspekata. Primjerice, odabirom slike Djevojka za virginalom (1670. — 1672.)*7
Johannesa Veermera (1632.— 1675., Delft, Nizozemska) ponudit ¢e nam se poveznice na druge

sadrzaje i ostala njegova djela.!® U ovom se slu¢aju, na primjeru navedene i drugih

112 Nacionalna galerija u Londonu, https://www.nationalgallery.org.uk/ (pregledano 20.01.2018.)

113 Nacional Gallery Technical Bulletin, https://www.nationalgallery.org.uk/upload/pdf/keith1998b.pdf
(pregledano 31.01.2018.)

114 Nacionalna galerija u Londonu, https://www.nationalgallery.org.uk/learning/teachers-and-schools/teachers-
notes (pregledano 31.01.2018.)

115 Nacionalna galerija u Londonu, https://www.nationalgallery.org.uk/whats-on/reflections-van-eyck-and-the-
pre-raphaelites/films (pregledano 21.01.2018.)

116 Nacionalna galerija u Londonu, https://www.nationalgallery.org.uk/channel/paintings-in-focus (pregledano
20.01.2018.)

117 Ulje na platnu, 51.7 x 45.2 cm, Nacionalna galerija, London

118 Nacionalna galerija u Londonu, https://www.nationalgallery.org.uk/vermeer-and-technique (pregledano
26.01.2018.)
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Veermerovih slika, istrazuje njegova tehnika slikanja, na¢in pripreme platna, boje, pigmenti i

paleta koje je koristio, specifi¢nosti kod nanosa boje i drugo.

Smatram da bi virtualni muzeji, ¢ak i kada imaju ovako mnogo opcija i moguénosti za
otkrivanje umjetnosti, trebali biti $to jednostavniji za pretrazivanje i uporabu. Kod ovoga
virtualnog muzeja to je pomalo izostalo jer se ponekad lako izgubiti u tolikom mnostvu
poveznica, sadrzaja, multimedije i raznih informacija. Dakle, bitna je dobra organizacija velike

koli¢ine raznolikoga virtualnog sadrzaja koji bi trebao biti $to pregledniji.
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7. Hrvatski umjetnicki muzeji u virtualnom okruzenju

Pretrazivanjem prisutnosti nekih od vaznijih hrvatskih muzejskih ustanova u virtualnom
okruZenju najc¢es¢e ¢emo nai¢i na web stranice muzeja kojima je svrha dostupnost nekih
osnovnih informacija o muzeju, izlozbama, dogadanjima i zbirkama. Tako Moderna galerija na
svojoj internetskoj stranici nudi mali broj reprodukcija umjetnic¢kih djela iz stalnog postava, a
u izradi su prikazi pojedina¢nih zbirki.}'® Umjetni¢ki paviljon na svojoj web stranici nudi

osnovne informacije o izlozbama i sazeti pregled povijesti ustanove.'?°

Muzeji Ivana Mestrovi¢a na jednome mjestu okupljaju Cetiri ustanove u kojima se
¢uvaju skulpture ovoga kipara.'?! Radi se o Atelijeru Mestrovié u Zagrebu, Galeriji Mestrovi¢
u Splitu, obnovljenom renesansnom Kastilcu u Splitu te Crkvi Presvetog Otkupitelja, mauzoleju
Ivana Mestrovic¢a (Vrpolje, Hrvatska, 1883. — South Bend, Indiana, USA, 1962.) i njegove
obitelji. Ova internetska stranica sadrzi kronoloski prikaz dogadaja iz kipareva zivota, zanimljiv
pregled izlozbi na kojima su njegova djela postavljana, informacije o raznim projektima,
pregled publikacija o kiparu te dogadanja s podru¢ja muzejske edukacije. Ovdje se navode
aktivnosti kojima se djeca bave na muzejskim radionicama, a namijenjen je ucenicima osnovnih
Skola. Takve informacije mogu biti od koristi nastavnicima likovne umjetnosti koji poucavaju
u osnovnim $kolama s obzirom na to da su opisani postupci kojima se izvode te aktivnosti te
potreban materijal. Takoder, za sve Cetiri ustanove su dostupni sazeti pregledi s osnovnim

informacijama o postavima te reprodukcije odabranih djela.

Dio muzejskih ustanova u Hrvatskoj redovno odrzava edukacijske i kreativne radionice
te ostala dogadanja ovoga tipa s ciljem likovnoga obrazovanja djece, mladih i odraslih. Jedna
od takvih muzejskih ustanova je Muzej za umjetnost i obrt u Zagrebu.?? Rije¢ je o
hvalevrijednim muzejskim edukacijama kojima je cilj, najceS¢e djeci i mladima, pribliZiti svijet
umjetnosti, poticati kreativnost te razvijati znatizelju i zanimanje za umjetnost i posjet
muzejima. S obzirom na to, bilo bi dobro i korisno da se nesto od takvih aktivnosti prenese i u
virtualno okruZje te tako postane dostupnije svima. U radu je prikazano na koje su sve nacine
neki od svjetskih muzeja iskoristili virtualno okruzje te koliko bogat edukativni program
pojedini nude i razvijaju. Na tome tragu i internetska stranica Muzeja za umjetnost i obrt, osim

osnovnih informacija, nudi povijest predmeta iz muzejske zbirke prikazan kronoloski kroz

119 Moderna galerija, http://www.moderna-galerija.hr/stalni-postav/ (31.01.2018.)

120 Umjetnicki paviljon, http://www.umjetnicki-paviljon.hr/ (pregledano 31.01.2018.)

121 Muzeji Ivana Mestroviéa, http://www.mestrovic.hr/muzeji/muzeji-ivana-mestrovica.html (31.01.2018.)
122 Muzej za umjetnost i obrt, https://www.muo.hr/ (pregledano 25.01.2018.)
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stilska razdoblja.*?® Zbirku MUO-a u virtualnom okruZenju je moguce istraziti zahvaljujuéi
projektu Athena Plus.?* Nadalje, u okviru medunarodnoga projekta Partage Plus digitalizirana
je europska secesijska bastina, a ondje su dostupni i secesijski muzejski predmeti ovoga
muzeja.'?® Na taj su nadin se mogu pretrazivati digitalizirani muzejski predmeti poput slika,
skulptura, grafika, fotografija, muzickih instrumenata, namjestaja, keramike, tekstila, satova,
predmeta izradenih u staklu i metalu i s1.2® Uz reprodukcije dostupni su i osnovni podatci o
ovim muzejskim predmetima. Hrvatsku likovnu bastinu moguce je pretrazivati i upoznati na
Europeani ¢iji se sadrZzaji mogu pretrazivati na dvadeset sedam europskih jezika. Ovdje su se
ujedinile brojne europske kulturne ustanove poput muzeja, knjiznica i arhiva, a njihova kulturna
bastina je tako postala dostupna u digitaliziranom obliku.'?” Zahvaljujuéi projektu Google

Cultural Institut, odabrana umjetnicka djela ovoga muzeja od 2016. godine postaju dostupna

diljem svijeta.'?8

U udZbenicima iz Likovne umjetnosti ucenici ¢e se Cesto susretati sa umjetnickim
djelima smjestenima u Muzej suvremene umjetnosti u Zagrebu.*?® Ovaj je muzej, takoder,
aktivan u pogledu organiziranja edukativnih radionica. NaZzalost, takav pristup zasad nije
ostvaren i u virtualnom obliku. Uz osnovne informacije, na internetskoj stranici MSU-a moguce
je istraziti cijelu digitaliziranu zbirku, a najavljuje se moguénost virtualne Setnje kroz stalni

postav.13

Vrlo razraden i detaljan virtualni pregled muzejske grade ostvario je Muzej grada
Zagreba.’®! Moguée je saznati nesto vise o izlozbama, stalnom postavu, zbirkama te o
edukacijskim 1 ostalim projektima. Treba spomenuti 1 digitaliziranu zagrebacku bastinu te
virtualne izlozbe koje nude Knjizice grada Zagreba.'®> Dostupnost zanimljivih digitaliziranih
sadrzaja omogucila je 1 Nacionalna i1 sveuciliSna knjiznica u Zagrebu koja isto tako nudi

pregledavanje virtualnih izlozbi i digitalnih zbirki.'%

123 Muzej za umjetnost i obrt, https://www.muo.hr/stalni-postav-2/ (pregledano 31.01.2018.)
124 Athena Plus, http://athena.muo.hr/ (pregledano 21.02.2018.)

125 Muzej za umjetnost i obrt, https://www.muo.hr/partage-plus/ (pregledano 21.02.2018.)

126 partage Plus, http://partage.muo.hr/ (pregledano 21.02.2018.)

127 Europeana, https://www.europeana.eu/portal/en/about.html (pregledano 21.02.2018.)

128 Muzej za umjetnost i obrt, https://www.muo.hr/gci/ (pregledano 21.02.2018.)

129 Muzej suvremene umjetnosti, http://www.msu.hr/?/hr/ (pregledano 31.01.2018.)

130 Muzej suvremene umjetnosti, http://www.msu.hr/?/hr/18836/ (pregledano 31.01.2018.)
131 Muzej grada Zagreba, http://www.mgz.hr/hr/naslovnica/ (pregledano 21.02.2018.

132 Knjiznice grada Zagreba, http://kgzdzb.arhivpro.hr/ (pregledano 21.02.2018.)

133 Nacionalna i sveucilisna knjiznica u Zagrebu, https://digitalna.nsk.hr/pb/ (pregledano 21.02.2018.)
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8. Zakljucak

U kontekstu suvremenoga obrazovanja danas se ¢esto raspravlja o tome kako se $kola
treba mijenjati u skladu s vremenom u kojemu zivimo te ucenike pripremiti na zahtjeve zivota
u danasnjem svijetu. Ipak, za kvalitetnim pristupima i1 postupcima u izvodenju takve nastave
tek se traga i svaki motivirani nastavnik moze doprinijeti na svoj na¢in. U nastavi Likovne
umjetnosti postoji mnogo prostora za osmisljavanje kreativnih i poticajnih na¢ina rada u kojima
¢e ucenici biti aktivniji sudionici. Suvremena nastava Likovne umjetnosti danas se okrece
kompetencijama koje ¢e ucenici moci ste¢i nakon ucenja i poucavanja. U pogledu takve
nastave, mnogo moze doprinijeti obrazovna uloga koju imaju muzeji. Posjet muzeju ucenika
moze potaknuti na istrazivanje, sudjelovanje i promisljanje, a danas veéina muzeja pokusava
na¢i na¢ine na koje to ostvariti te posjetitelje uciniti aktivnim sudionicima u istrazivanju

muzejske grade.

Jedno poglavlje u radu posveceno je toj ideji o aktivnom usvajanju znanja koje je
moguce ostvariti u muzeju, iz aspekta konstruktivisticke teorije. Nadalje, sve vise se prepoznaje
uloga 1 prednosti digitalne tehnologije koja moZe eliminirati brojna ograni¢enja koja se mogu
isprijeciti u ostvarenju suvremene nastave potpomognute uporabom muzeja. U radu tako
dolazimo do analiziranja pojmova virtualnost i virtualna stvarnost koje je bitno shvatiti prije
ulaska u bogat i kompleksan svijet virtualnih muzeja. O tome bogatstvu svjedoci 1 €injenica da
njihovo definiranje, podjela te pokusaji svrstavanja u odredene kategorije neprestano traju i
podlozni su promjenama i izmjenama, u skladu s brzim razvojem tehnologije 1 neograni¢enoséu
Interneta. Zbog toga je posebno poglavlje posveceno pregledu i vrsti virtualnih muzeja. Nakon
opisa razvoja te prednosti i nedostataka virtualnih muzeja slijede prikazi nekih od najvecih
svjetskih umjetnickih muzejskih ustanova u virtualnom okruZenju. S obzirom na to da je do
danas na Internetu prisutna gotovo svaka veca muzejska institucija, stvoren je cijeli jedan
zaseban virtualni svijet. Ti virtualni muzeji se razlikuju po kvaliteti, konceptu predstavljanja
muzejske grade, dostupnim sadrZajima, moguénostima pretraZivanja 1 istrazivanja muzeja,
vizualnom identitetu, usmjerenos¢u na edukaciju i sl. Za ovaj diplomski rad je najbitnija upravo
edukacija. Neki virtualni muzeji imaju iznimno razraden edukativni program koji je pogodan
za samostalno istrazivanje, kao i ono u nastavi. Ovdje se donosi pregled onih umjetnic¢kih
virtualnih muzeja koji su, po mom misljenju, vrlo kvalitetno ostvarili mogucénost ucenja
virtualnim putem. Takoder, izabrani su oni primjeri iz ¢ijih se umjetnickih kolekcija djela

nalaze 1 u udzbenicima Likovne umjetnosti. To je bitan kriterij jer se ucenici 1 nastavnici U

54



nastavi Likovne umjetnosti zbog toga neprestano susrecu s odredenim umjetnickim djelima.
Neki virtualni muzeji omogucuju istrazivanje i preuzimanje zanimljivog, pouc¢nog te vrlo

korisnog edukativnog sadrzaja i materijala $to je bio jos$ jedan bitan kriterij u odabiru primjera.

Na kraju je napravljen kratak osvrt na prisutnost hrvatskih umjetnickih muzeja u
virtualnom okruzenju. Hrvatska likovna bastina postaje sve viSe dostupna u virtualnom
okruzenju, ali postoji jo§S dosta mjesta za razvoj sadrzaja kojima bi svrha bila prvenstveno

edukativna.
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11. SaZetak/ Summary
Sazetak

U radu su definirani i predstavljeni virtualni muzeji te uloga koju mogu imati u
poucavanju likovne umjetnosti. Vazna obrazovna uloga muzeja ve¢ je prepoznata i istrazena, a
u radu se ta uloga ponajprije opisuje u kontekstu konstruktivisticke teorije. U skladu s
konstruktivistickom teorijom, suvremena Skola razmatra nacine na koje potaknuti ucenike na
usvajanje novih znanja uz aktivno sudjelovanje u tom procesu. Takvom obrazovanju od
znacajne pomoc¢i moze biti beskona¢nost mogucénosti koje posjeduje Internet, a time i muzeji u
virtualnom okruzenju. U tom pogledu, u radu se definiraju virtualnost, virtualna stvarnost te
virtualni muzeji. Prikazana je podjela muzeja s obzirom na njihov sadrzaj, razinu interakcije,
trajanje, nacCin komunikacije s posjetiteljem, razinu imerzije, odrzivost, nacin distribucije te
podru¢je namjene. Takoder, opisan je njihov razvoj te prednosti i nedostaci naspram
tradicionalnih muzeja. S obzirom na nezaustavljivo prodiranje informacijsko - komunikacijske
tehnologije u suvremeno obrazovanje, prednost posjeta muzeju u virtualnom okruZenju je ocita.
Uz osnovne odrednice suvremene nastave Likovne umjetnosti, u radu su opisane 1 vjestine koje
se kod uc¢enika mogu razvijati primjenom virtualnih muzeja u u¢enju i poucavanju. U nastavku
su prikazani neki od uspjesno osmisljenih virtualnih muzeja te su istaknuti sadrzaji koje
smatram najvrjednijima za upotrebu u uc¢enju i poucavanju likovne umjetnosti, s naglaskom na
one edukativne. Na kraju se nalazi i kratak osvrt na hrvatske muzeje u virtualnom okruzenju
¢ime je zakljueno da tu postoji jo§ mnogo prostora za razvijanje kvalitetnih i raznovrsnih
edukativnih sadrzaja, ali 1 potreba za njima kako bi hrvatska likovna bastina postala dostupna i
izvan samih muzejskih institucija.

Kljuéne rije¢i: virtualnost, virtualni muzeji, predmet Likovna umjetnost, srednjoskolsko
obrazovanje, digitalni mediji

Summary

This diploma thesis includes the definition and presentation of virtuals museums, and
their potential role in the visual art teaching. An important educational role of museums has
already been recognized and researched, while the mentioned role is primarily described in the
context of the constructivist theory in the paperwork. According to the constructivist theory,
the contemporary school is considering ways to encourage students for the new knowledge
acquiring while actively participating in the process. That kind of education could gain a
significant amount of benefit considering the infinity of opportunities that Internet, and
therefore virtual musemus also, posseses. In that respect, the paperwork includes the definition
of the virtuality, virtual reality and virtual museums. The museum division is presented,
regarding to their content, the level of interaction, the duration, the communication mode with
the visitor, the level of immersion, the sustainability, the distribution mode and the usage area.
Also, their development and the advantages and disadvantages compared to traditional
museums are described. With regard to the unstoppable penetration of the information-
communication technology into the modern education, the advantages of visiting the museum
in the virtual environment is obvious. In the addition to the basic features of the visual arts
contemporary teaching, the skills, which could be developed by students through the application
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of virtual museums in the learning and teaching, are also described in the paper. Some of the
successfully designed virtual museums are presented below, including the highlighted content
that | find the most valuable for the usage in the fine arts teaching and learning, with the
emphasis on the educational content. Finally, there is a brief review of the Croatian museums
in the virtual environment which ends with the conclusion that there is a great amount of space
for the development of the quality and diverse educational content, but also there is a need for
them which would resulted in the making of the highly accessible Croatian art heritage outside
the museum institutions themselves.

Key words: virtuality, virtual museum, visual art, secondary school education, digital media
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